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I ponownie $nitem o kapianie Nophru-Ka i stowach, ktére
wypowiedzial w momencie Smierci, jak syn powstanie by
odzyska tytut i bedzie wiadal Swiatem w imieniu ojca, i syn
‘pomsci morderstwo ojca, 1 syn wezwie Bestig, ktorej hold od-
dajg, i piaski beda pily krew tych z nasienia faraona, i w ten

sposdb dopeini przepowiedni Nophru-Ka.
— Abdul Alhazred, Kitab al-Azif

to przepowiednia umierajacego kaptana z 1733 ro-
ku przed Chrystusem — przepowiednia, ktéra wiasnie
znajduje sie na krawedzi spelnienia. Czy Badacze po-

wstrzymaja machinacje potwornego Bractwa czy poniosa klg-
ske zoslawquc Swiat w Szpondch szalefistwa?

nie powinno nastrgcza¢ zadnych trudnosci. Synowie Terro-
1u i ich anarchistyczne czy nihilistyczne grupy moga bez spe-
cjalnych modyfikacji stac si¢ czgscia wielu organizacji ter-
rorystycznych naszych czaséw. Korporacje o §wiatowym
zasiegu podobne do NWI sa nawet czestszym zjawiskiem
daisiaj iz w latach dwudziestych. Wigksze kiopoty sprawilo-

by pr darzeii do okresu, ale i te-
go moze dokona¢ kazdy pomystowy Straznik Tajemnic,
wktadajac troche pracy.

Rozszerzanie przygod

Choé Dzieri Bestii jest pelna i kompletng kampania,

ie, korzystajac z pomocy zap j przez
dos¢ znanego spirytualiste ze Wschodniego Wybrzeza,
odwiedza cztery kontynenty, a prawdopodobnie nawet in-
ng planete, by przeszkodzic przesiaknietemu ziem Bractwu
Bestii i wspierajacej je korporacji — New World Incorpora-
ted (NWI).

Dzieri Bestii to peina kampania do Zewu Cthulhu w dwu-
nastu rozdziatach. Zostata zaprojektowana jako ciag epizo-
déw — wiekszo$¢ przygdd mozna przeplata¢ innymi, pojedyn-
czymi scenariuszami, zamiast prowadzi¢ od poczatku do
konica — dzigki temu kampania stanie si¢ bardziej ztozona.
Wizystkie opowiesci czgsci pierwszej (. Zwiastuny zaglady”)
sg odrgbnymi catosciami; dodatkowo miedzy czescig druga
(..Sny Nophru-Ka”) a trzecia (,,Dziefi Bestii”) mamy kilku-
miesigczng przerwe, ktéra moze zosta¢ uzyta do rozegrania
innych scenariuszy.

Czas

W wiekszosci rozdziatéw (wyjatkami sa 4, 10, 11 i 12)
nie zostata wyraZni 8l kolejnos¢ wydarzen i nie
ma potrzeby by w doktadny spos6b pilnowaé czasu. Dzia-
tania Badaczy i wymogi dramaturgii powinny pomdg,aé

Straznicy Tajemnic mogg zechcie¢ rozszerzy¢ jej fragmen-
ty, szczeg6lnie w drugiej polowie wydarzei. W zakres
mozliwosci wchodza dodatkowe scenariusze dotyczace
zdemaskowania pojedynczego gangu Synéw Terroru, od-
krywania machinacji NWI czy wycieczki do Indii w celu
odkrycia Zrédta ,,madroSci” rozsiewanej w §wigtyniach
Rhon-Paku.

Straznicy Tajemnic, ktérzy prowadzili Maski Nyarlatho-
tepa zauwaza zapewne, Ze ta kampania moze sta si¢ jej te-
matyczng kontynuacjg. Dzieri Bestii rozpoczyna si¢ péltora
roku po Maskach i moze by¢ postrzegana jako kolejna proba
przejecia kontroli przez kulty Nyarlathotepa o globalnym za-
siegu (po klesce Masek). Co wigcej, kampanie maja wsp6l-
ne obszary akcji (dokiadnie Kair i Londyn), a ponowne przed-
stawienie miejsc czy postaci z poprzedniej historii powinno
by¢ proste. I w koficu kulty Masek, w szczeg6lno$ei Brac-
two Czamego Faraona, moga uczestniczy¢ w konspiracji
Bractwa Bestii — laczy¢ sily by patrze¢ jak ich bog zdobywa
moc i wladze.

Tto kampanii

Straznikowi w decydowaniu, co wydarzy si¢ w
kolejnosci.

Jesli Straznik Tajemnic zechce, moze zacza¢ kampanig
gdzie§ w polowie 1927 roku i skoriczy¢ ja po okoto dwéch
latach. Pozwoli to zaklasyfikowa¢ krach na gieldzie z 1929
roku jako rezultat zatamania si¢ $wiatowego imperium Brac-
twa lub efekt przejecia przez nich kontroli nad $wiatem. Jed-
nakze prezentowana w niniejszym wstepie linia czasowa fa-
buly proponuje daty dla wigkszosci umieszczonych tu
'scenariuszy. Oczywiscie kazdy Straznik Tajemnic moze i po-
winien je modyfikowa¢ wedle uznania.

Kampania jest zadziwiajaco wspélczesna w warstwie ue»
ie jej z lat dziestych do terazniej;

Sciowej i

16wny watek Dnia Bestii jest do$¢ rozlegty i bardzo
Gskompﬁkowauy, Dalej znajdziecie szczegoly histo-
rii i podioza wydarzer kampanii, a nastepnie kilka
doktadnych analiz waznych dla niej ludzi czy organizacji.
Historia Bractwa Bestii zaczyna si¢ wraz ze wzrostem po-
tegi, a nastepnie $miercig egipskiego kaplana znanego jako
Nophru-Ka. Zamordowano go na polecenie faraona — kaplan
w chwili $mierci wycharczal przepowiednig, ktéra znalazta
sie potem w Kitab al-Azif. Nastepnie jej tekst zostat odkry-
ty przez dwéch ludzi, ktérzy zatozyli Bractwo Bestii — tajng
organizacje planujaca zdobyé wladze nad $wiatem dzigki po-
tomkowi dawno zmartego Egipcjanina.
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Wiasciwy potomek urodzil si¢ ostatecznie pod koniec dzie-
wietnastego wieku. Nazywa si¢ Edward Chandler i byt sy-
nem obrotnego, drobnego biznesmena z Chicago. Machina-
cje Bractwa (lacznie z okrutnym morderstwem rodzicéw)
doprowadzity go w koricu do stanowiska o wielkich wply-
wach i wiadzy — zostal przewodniczacym zarzadu migdzy-
narodowej korporacji New World Incorporated. W nastepnych
latach NWI i Bractwo stworzyly dwie organizacje, Synéw
Terroru i Rhon-Paku, ktére zajely kluczowe miejsca w pla-
nach podboju §wiata.

Ramka na str.10 zawiera informacje o umieszczeniu wszy-
stkiego w czasie; powinna poméc Straznikowi Tajemnic upo-
rzadkowaé dawne wydarzenia i odpowiadaé na stawiane przez
Badaczy pytania.

Zycie Nophru-Ka

Potgzny kaptan i wédz, Nophru-Ka, byt jednym z pierwszych
czlonkéw separatystycznego ruchu skupionego w Xois, ktéry
nazwano pézniej XIV Dynastia Egiptu. Wraz z podwiadnymi
czcit on Nyarlathotepa w tajemnych, podziemnych $wiatyniach
i to whasnie dzieki pomocy Zewnetrznych Bog6w, Nophru-Ka
mégt uknué spisek przeciw faraonowi. Plan byt taki: kultysci
ukryci w sekretnych §wigtyniach wezwa r ytuatami zrodzone
wéréd gwiazd potwory (dhole) i sprawia, by bestie zaczely siaé
spustoszenie w krélestwie faraona. Kiedy faraon wysle armie
by pow: a uzbrojeni nawcy kaptana za-
atakuja patace i budynk1 rzadowe faraona. W tym wszystkim
Nophru-Ka mial by¢ wspierany bezposrednio przez Nyarlatho-
tepa, ktéry obiecal wystac swego poslarica.

Dowiedziawszy si¢ o spisku przeciw zycm i panstwu fa‘
raon Khasekhemre N 1 wystat szpieg6w i
do najdalszych rubiezy swej krainy w poszukiwaniu dnabo-
licznego kaptana. Nophru-Ka zostal w koficu odnaleziony
w tajnej podziemnej $wiatyni potozonej gleboko pod zacho-
dnia pustynia. Swiatynie te zwano Studnia, a poswigcona by-
a wiasnie Nophru Ka 1_|ego poplecmlkom Zabo_]cy znale-
2li kaptana i zdotali
go $miertelnie rani¢ zanim wyznawcy rourwah wszystkich
na strzepy. jacy Nophru-Ka wypowiedziat przepowie-
dnie, ktéra potem przysnila si¢ szalonemu Arabowi, Abdu-
lowi al-Hazradowi.

Zanim Neferhotep dowiedziat si¢ o $mierci Nophru-Ka,
wyznawcy kaplana przeniesli jego ciato do matej doliny,
gdzie pi 1i upadlego przywodcg w napredee skonst
owanym grobie. Stad podazyli do Afryki Srodkowej, do
G’hame — zrujnowanego miasta Wielkich Przedwiecznych.
Tam Shudde M’ell i jego potomstwo potraktowato ich jak
ofiarg, pozostawiajac przy zyciu jedynie garstke tych, ktérzy
mieli w zytach krew Nophru-Ka. Rodzina zamieszkala w zgo-
dzie z cthonianami, czekajac na spelnienie si¢ przepowiedni.
Byl rok 1733 przed Chrystusem.

Bractwo Bestii

Trzy tysiace lat pozniej, w XII wieku po Chrystusie, dwéch
ludzi — baron Hauptmann i Ldng -Fu— zalozylo orgamzaqg,
ktérej celem bylo przyspi ! sig przepowie-
dni Nophru-Ka. I taki byt poczatek Bractwa Bestii.

Lang-Fu, przywdédca kultu istot z glebin w poludmowych
Chinach, spotkat F podczas h stu-
diéw w Damaszku. Lang-Fu posiadal fragment al-Azif
i twierdzit, ze przyniosta mu go z miasta zasypanego piaska-
mi Arabii ciemna, skrzydlata istota. Urywek ten méwit o prze-
powiedni i rodzinie czekajacej w G’harne. Hauptmann wraz
z Leng-Fu udali si¢ w gtab Afryki i odnalezli zalosne szczat-
ki rodu Nophru-Ka. Bardziej zwierzecy niz ludzey, potom-
kowie kaplana odmawiali kontaktu z dwoma przybyszami,
az w koricu Hauptmann przeniést sw6j umyst do ciala ich
przywédcy. Jako wodz plemienny poprowadzit wszystkich
na péinoc, az do wybrzeza Morza Srodzlemnego gdzie za-
czeli wehodzi¢ w zwigzki z miej
jac linig krwi na wschéd, do krajow muzuimansklch inapét-
noc, do Europy.

Podczas gdy Lang-Fu wrécit do Chin, Hauptmann zakia-
dat centra Bractwa w Europie i pl6tt sie¢ agent6w wybranych
sposréd potomkéw Nophru-Ka, by pomagali mu szuka¢
wszystkich noszacych krew kaptana. Agenci ci rzadko zda-
wali sobie sprawe z planéw Bractwa; wiedzieli, ze pochodza
z rodzmy zwigzanej z przeznaczeniem i na skutek c:qglych

E czerpali zy-
ski z pracy w organizacji. W tym samym czasie, w XII i XI-
1I wieku, Lang-Fu wykonal wigkszos¢ pracy przy fundamen-
tach pod polityczne i duchowe cele Bractwa.

Na poczatku Bractwo planowato zalozy¢ krélestwo we
wschodniej Europie, ale dwie préby zakoriczyly si¢ poraz-
Ka: pierwsza pogrzebalo polityczne zalamanie w Polsce,
a druga przypadkowe zabicie wybranego dziecka przez
przyzwana istote. Nadchodzacy XX wiek i radykalnie zmie-
niajaca sie sytuacja na §wiecie wniosly powazne poprawki
do planu spiskowcéw. Lang-Fu, przy uzyciu mocy kontak-
towania sie z duchami podobnej do tej, ktéra postuguje sie
Paul LeMond, wezwat wraz z Hauptmannem ducha dawno
zmarlego Nophru-Ka i w tréjke uknuli desperacki plan za-
wiadniecia calym $wiatem — plan bardzo zblizony do tego,
kiéry Nophru-Ka cheiat wykorzysta¢ do obalenia faraona
Neferhotepa L.

Pewnego konkretnego dnia — zwanego Dniem Bestii
Bractwo rozpocznie dziatania. Zacznie od poszezucia rzadéw
calego §wiata wieloma niezaleznymi grupami anarchistéw za-
Jozonymi i kontrolowanymi przez Bractwo dzigki New World
Incorporated (NWI). W tym samym czasie $wiatynie Rhon-
Paku, wspierane po cichu przez Lang-Fu, przyzwa na wiel-
kie miasta dhole, sprowadzajac je specjalng pie$nia ufozong
na (jak wierza) ten $wiety dzief. Bractwo ma nadzieje, ze zni-
szczenia i zamet doprowadz do §wiatowego kryzysu oraz za-
amiania si¢ duzej liczby waznych rzad6w.

Wtedy pojawi si¢ na scenie Edward Chandler, charyzma-
tyczny przewodniczacy zarzadu NWI, popularna w $wiecie
posta i takze potomek Nophru-Ka. Rzuci wszystkie Srodki
NWI przeciw globalnemu zagroZeniu i, po szybkim zwycie-
stwie, zajmie pozycje przywodey $wiata. Jesli si¢ to nie po-
wiedzie, uzyje tych samych $rodkéw, by we wspdlpracy
z wieloma ciemnymi silami powiazanymi z Mitami rzuci¢
$wiat na kolana przed soba.

Hauptmann, Lang-Fu i Edward Chandler pojada do Egip-
tu, gdzie 22 wrzesnia 1929 roku maja sie spotka¢ u stép
Wielkiego Sfinksa na ptaskowyzu Giza. Tu rzucg zaklecie
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przyzywajace Nyarlathotepa w formie Bestii. W tym potwor-
nym ksztalcie zniszczy on Luxor, starozytne Teby, stolice fa-
raonéw, by potem ruszy¢ wokét Morza Srédziemnego, sie-
Jjac $mier¢ i spustoszenie od Kairu az do Ankary.

Edward Chandler

‘WIZERUNEK PUBLICZNY

Charyzmatyczny i inteligentny Edward Chandler po§wig-
cit swe doroste zycie na polepszanie §wiata; w tym samym
czasie rozbudowywat New World Incorporated (NWI), two-
rz4¢ 7 niej jedng z najwigkszych korporacji. Fundacja Chand-
lera, poswiecona pamigci rodzicow Edwarda, niesie pomoc
obszarom dotknigtym przez rézne kleski i po§wigca duze su-
my pienigdzy na projekty wspierajace ludzko$¢. Chdndler ja-

wiadcy $wiata. Gdy urodzit si¢ o pétnocy w §wigto Candle-
mas (1 lutego) 1880 roku, jego rodzice, posledni cztonko-
wie Bractwa, zawiadomili dr. Ambrose Cornwallisa z Bo-
stonu o nowym czlonku linii — ten dostrzeg} znaczenie

narodzin i wat sig z Haup Po
sprawdzeniu, ze rzeczywiscie Edward Chandler jest potom-
kiem z przepowiedni, zaplanowano chlopcu edukacje:
w wieku lat dziesigciu zostat zabrany do Bostonu, gdzie po
krétkim stazu u doktora Cornwallisa, wyruszyt w towarzy-
stwie Hauptmanna do Europy. Tam zamieszkat w starym
zamku w Transylwanii i studiowal ksiggi magii, znalezio-
ne w bibliotece.

W wieku lat szesnastu Chandler kilkakrotnie podrézowat
wraz z baronem do zakazanej biblioteki Celaeno, gdzie
uczyt si¢ czaréw stuzacych przyzwaniu Bestii. Punktem kul-
mmacyjnym jego edukacji stata si¢ wyprawa do Egiptu

ko przewodniczgcy zarzadu, jest takze odpowi za
wigkszo§¢ premii i udziatéw z zysku rozdawanych u,czesh-
wym ludziom NWI. Sporo z takich premii trafia do zagra-
nicznych pracownikéw, tam gdzie NWI ma swoje koncerny
— dzigki takiej polityce tatwiej wchodzi¢ w obszary obcej eko-
nomii, gdy sg mile widziani przez rzady paristw.

Wszystkie te wysitki sprawily, ze Chandler jest jedng z naj-
bardziej znanych i popularnych 0s6b na §wiecie. W ostatnich
latach walczyty o mego zamwno partie polityczne (widzac
go jako pr p na isko wicepre-
zydenta), jak i ruch populistéw, ktéry podczas ostatnich wy-
boréw uczynit go niemal gtéwnym kandydatem. Chandler
przerwal to, stwierdzajac publicznie, ze ,,w obecnej chwili po-
lityka go nie interesuje”. Byt dwukrotnie nominowany do Po-
kojowej Nagrody Nobla.

Zycie Edwarda Chandlera dobrze udokumentowaty me-
dia. Zostal wystany do Europy w wieku dziesieciu lat jako
chorowite dziecko; tam pobierat lekcje u prywatnych nau-
czycieli zatrudnianych przez ojca — wtasciciela catkiem do-
brze prosperujacej fabryki narzedzi w Chicago. Z powodu
stabego zdrowia zyl w ciagu tych lat jakby odciety od §wia-
ta; po wyjezdzie z Chicago nie miat zadnych przyjaciét
wéréd réwiesnikéw. W wieku 18 lat wrécit do Ameryki,
a stan jego zdrowia poprawit si¢ na tyle, ze mogt chodzi¢
do college’u. Przyjety do szkoly biznesu na Uniwersytecie
Illinois stawat si¢ powoli popularny wsréd studentéw. Je-
20 oceny byly bardzo wysokie, a gwaltownie poprawiaja-
ce si¢ zdrowie pozwolito nawet na gre (od drugiego roku)
w druzynie futbolowej. Po uzyskaniu dyplomu pracowat
w firmie ojca i piat si¢ po szczeblach kariery, zaczynajac
od pracy gorica.

Byt czerwiec 1910 roku, a Chandler pracowat na stano-
wisku wicedyrektora Chandler Enterprises, gdy jego rodzi-
ce zgineli w wypadku jachtu podczas wakacji w poblizu San
Francisco. Edward wkrétce przejat wodze firmy i zaczat bu-
dowac¢ na niej migdzynarodows korporacje z wieloma odreb-
nymi holdingami na catym $wiecie. Kilka lat pézniej zato-
Zyt stynng Fundacje Chandlera i jat gwaltownie zyskiwaé na
popularnosci.

PRAWDZIWY CHANDLER
Edward Chandler jest w prostej linii potomkiem egipskie-
go kaptana Nophru-Ka; Bractwo przygotowuje go do roli

oczywis ), gdzie spotkali Lang-Fu
i wszyscy razem ruszyli na zachdd, docierajac do dawno za-
pomnianej Studni Nophru-Ka. Tutaj wizje obudzllv w Chan-
dlerze u$pione wsp ia przodkéw i dop do
przezycia czego$ w rodzaju zespolenia si¢ z umartym przed
wiekami kaptanem. Istota Nophru-Ka nie byla oczyw;scne
ta do j y 050-

ie z F

, lecz wystar
bowosci miodziedca.

Chandler zawsze starannie ukrywat wiasne powiazania
z ciemna strona, ale raz, w wyniku miodziericzej porywczo-
Sci, popetnil niemal tragiczny w skutkach biad. Podczas przy-
Jecia ze szkolnymi przyjaciéimi, nieprzyzwyczajony do dzia-
tania alkoholu, zaczat opowiada¢ o dziwnych rzeczach, ktére
widziat i o ktérych czytat. Nikt nie uwierzyl w jego fanta-
styczne opowiesci. Desperacja Chandlera wraz z kilkoma ko-
lejnymi drinkami doprowadzity do zawarcia zakladu. Po po-
rwaniu przechodzacej ulica kolezanki ze szkoly, miodzi
ludzie udali si¢ do pobliskiego parku. Zaalarmowana krzy-
kami policja znalazta $piewajaca pijackimi glosami grupke
izwigzang dziewczyne lezgca na ziemi. Pigciu miodzieficow
zostalo aresztowanych; na skutek naciskéw ich rodzin, zad-
na informacja nie dotarta do gazet, a oskarzenie wycofano
z sadu. Historia ta moze zosta¢ odkryta na nowo przez do-
ciekliwych Badaczy.

Ostatnio Edward Chandler przebywa nieustannie w towa-
rzystwie ochroniarzy. Jesli Badacze doprowadza do bezpo-
Sredniej konfrontacji z nim, najprawdopodobniej poniosg od-
powiednie konsekwencje.

EDWARD CHANDLER, lat 48, Dziecko Przeznaczenia

S 14 KON 14 BC 13 INT20 MOC 150
ZR 16 WG 20 WYK22 P 0 WT 14
Pancerz: 9 punktéw kamizelka kuloodporna. Nosi jg zawsze w miejscach
publicznych; chroni wylcznie korpus, a wiec jest 50% szans, ze zatrzyma
obrazenia.

Umiejetnogei 65%, ia 85%, astronomia 60%, che-
mia 55%, geologia S0%, historia 95%, historia naturalna 50%, korzysta-
nie z bibliotek 95%, ksiegowos¢ 90%, Mity Cthulhu 99%, okultyzm 75%,
perswazja 95%, pilotowanie samolotu 75%, prawo 65%, psychologia 95%,
sztuka ($piew) 75%, targowanie si¢ 95%, wiarygodnosé 95%, wmavwia-
nie 85%.

Jezyk: angielski 95%, arabski 75%, chifiski 80%, francuski 85%, greka 75%,
hiszpariski 75%, tacina 80%, niemiecki 75%, rumufiski 75%, starozytny egip-
ski 85%.

Czary: , Wezwanie/Odestanie Bestii”.
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New World Incorporated

NWI, cho nie jest najwigksza migdzynarodowa korpora-
cja, to z pewnoscig ma holdingi w wielu galeziach przemy-
stu, nalezacych do najbardziej twérczych i rozwojowych tej
dekady. W gtéwnym kregu jej zainteresowar leza gémictwo,
ropa naftowa i przemyst lotniczy. Ostatnio NWT zakupito spo-
o stoczni w Anglii oraz na Wschodnim i Zachodnim Wy-
brzezu; w obecnej chwili trwa w mch budowa spec]alme za-

najczgsciej rozczarowani miodzi ludzie, przyciggani prostym
przestaniem braterskiej milosci i nieznacznym, intrygujacym
ukierunkowaniem na okullyzm

Swiatynie sa znie i podlegaja tylko
Rhon-Paku — Swigtemu iekowi zyjace-
mu w zapadlej wiosce w péinocnych Indiach. Kazda z nich
jest p d przez lokal znawce, ktéry regular-
nie otrzymuje poczta Objawienia Rhon-Paku, a jedynym
miedzy nimi zwiazkiem pozostaje centralny fundusz,

projektowanych statkéw h w

urzadzenia nawigacyjne skonstruowane przez inng filie
NWI, umiejscowiona w Oakland, w Kalifornii. Owo ekspe-
rymentalne laboratorium jest chluba NW1 i udostepnia sig je
regulamie wycieczkom. Do mniej znanych obszaréw dzia-
talnosci NWI naleza z pewnoscia: wykupywanie wielkich pa-
kietow akcji i obligacji, interesy w mig j banko-
wosci czy kontrola firmy zbrojeniowej w Meksyku.

Biura korporacji mieszcza si¢ w jednym z drapaczy
chmur, w Chicago. Trzy najwyzsze pigtra sktadaja si¢ na
prywatna rezydencje Edwarda Chandlera, ktéry nazywa Chi-
cago swoim domem. Dzigki mnogosci przekazywanych
przez lata miastu daréw, wspiat si¢ na pozycje honorowe-
go mieszkarica i dostal pozwolenie na ustawienie na szczy-
cie Biurowca Chandlera stalowej iglicy, do ktérej cumuje
swoj prywatny sterowiec.

Plotki §wiata biznesu wieszcza ostatnio zalamanie finan-
sowe NWI, twierdzac, ze korporacja rozciagneta zbyt moc-
no swa dziatalnos¢ i ma zbyt maty kapitat, by utrzyma¢ ptyn-
nosé. Méwi sie takze o tym, ze rzqd federalny zaczat sig
interesowac niektérymi finansowymi p i korpora-
cji. Jednak poziom zaufania publicznego dla NWI pozosta-
je niezmiennie bardzo wysoki.

Jednakowoz jedynie garstka najwyzszych urzednikéw
NWI wie cokolwiek na temat politycznego zaangazowania
korporacii, a zaden z nich nie ma pojecia o ostatecznych ce-
lach Chandlera.

posazan;

Synowie Terroru

W rzeczywistosci nie jest to konkretna organizacja, ale
raczej ogélne okreslenie uzywane przez czlonkéw Bractwa
w odniesieniu do zombich dr. Dietera, ktére zinfiltrowaly
rézne ugrupowania na catym §wiecie. Ugrupowania nie wy-
brane z powodéw politycznych, ale raczej na podstawi
sklonnosci do przemocy kazde z nich jest skra)ne, rady-
kalne i §ciami auto
latach starari osiqgngiy one znaczne wplywy dzigki zaopa-
trywaniu wlasnych grup w brofi (zapewniong oczywiscie
przez NWI) i moga poprowadzi¢ pozostatych do ataku. Kaz-
da organizacja wierzy, ze dziata sama i we wiasnym inte-
resie, nie wiedzac nic o podobnych, rozsianych po catym
$wiecie, ktére zaatakuja dokladnie w tym samym czasie
w Dniu Bestii. Ich celem beda gléwnie stolice paristw i in-
stalacje militarne.

Rhon-Paku

Jest to nagle rozkwitla religia, ktéra rozprzestrzenita sie
po $wiecie w trakcie ostatniej dekady. Jej czlonkami staja sie

yinymi. Po

w ktérym sa fil nadwyzki, by zosta¢ na-
stgpnie rozdzielonymi migdzy mniej zasobne $wiatynie.
‘Wiszystkie one czekaja za$ na ogloszenie specjalnego, $wie-
tego dnia, ktéry niebawem ma nadej$¢ — wiele z nich otrzy-
mato juz odpowiednie teksty modlitw i kadzidta, ktre ma-
ja by¢ wtedy uzyte.

Za §wiatyniami stoi oczywiscie Bractwo. Gdy nadejdzie
6w specjalny $wiety dziefi, przywé6dcy nieswiadomie dopro-
wadza do wySpiewania zaklecia, ktére wezwie z odlegtej pla-
nety potworne dhole. Do powodzenia tego czaru potrzeba pa-
lenia kadzidla zawierajacego tajemniczy mineral zwany
»Niebieskim Johnem”.

Powyzszych celéw nie zna absolutnie nikt ze $wiatyf.
Wszyscy czlonkowie i przywédcy sa catkowicie nieswia-
domi jaki iek koneksji z czy kimkolwiek
innym, zamieszanym w sprawe Dnia Bestii. Jesli Badacze
zdotajy zlokalizowaé wioskg, w ktérej zyje Rhon-Paku,
odkryja ze $wigtym czlowiekiem jest starzec z wodogto-
wiem, przy ktérym nieustannie czuwa dwéch Chificzykéw.
Staruszek zostal kiedy§ uznany przez wspéimieszkaficéw
za szalefica, ale od czasu gdy dziesig¢ lat temu przybyli
dwaj Chificzycy, osada zaczgta prosperowa¢, a Rhon-Pa-
ku wrécit do task. Owi Chificzycy to, oczywiscie, agenci
Lang-Fu i Bractwa.

$wiatynie Rho-Paku mozna znalezé w nastgpujacych miej-
scach: Berlin, Bruksela, Hongkong, Londyn, Meksyk, Nowy
Jork, Paryz, Rio de Janeiro, San Francisco i Sydney.
W zwiazku z negatywna decyzja wladz nie powstaty w kra-
jach islamskich i Zwiazku Radzieckim.

Streszczenie intrygi
scenariusza

Zwiastuny zaglady

W pierwszej czgsci Dnia Bestii Badacze poznaja sporo ele-
mentéw intrygi — Paula LeMonda, NWI i Synow Terroru —
bez koniecznosci odkrywania potaczef migdzy nimi. Kazdy
ze scenariuszy jest osobna caloscia i tatwo przeplata¢ go in-
nymi przygodami, tak by bohaterowie nie domyslili sig, Ze
widza wlasnie poczatek dzialan jakiej$ globalnej konspira-
cji. ,,Wezwanie do Londynu” ma miejsce na poczatku listo-
pada 1928 roku; dobrze jest trzy wczesniejsze scenariusze roz-
‘miescié w ciagu calego poprzedzajacego te wydarzenia roku,
zaczynajac od lata 1927,
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Linia czasowa wydarzefi

1733 p.n.c.: Nophru-Ka zostaje zamordowany przez szpie-
g6w faraona Neferhotepa I

1732 p.n.e.: rodzina Nophru-Ka wraz z jego wyznawcami ru-
sza do G’harne. Tam czeka na spetnienie si¢ przepowiedni.

1136 n.e.: Baron Hauptmann spotyka Lang-Fu w Dama-
szku. Powstaje Bractwo Bestii.

1190: Hauptmann zaklada bractwo szpitalne, przemiano-
wane 8 lat p6Zniej na Zakon Szpitalny Naj$wigtszej Marii
Panny Domu Niemieckiego w Jerozolimie (Krzyzacy) ja-
ko rami¢ Bractwa.

1212: Hauptmann zostaje wydalony z szeregu Krzyzakéw
7a herezje.

1242: Hauptmann pokonuje najezdZcéw w Transylwanii
i zaczyna budowaé zamek, majacy przechowywat zapiski
Bractwa.

1542: Hauptmannowi udaje si¢ wynies¢ oryginat De Ver-
mils Misteriis z wigziennej celi Ludwiga Prinna.

1546: Hauptmann odwiedza Edwarda Kelly’ego i dr. Joh-
na Dee. Dee tlumaczy na angielski Necronomicon z grec-
kiej kopii Hauptmanna,

1628: Hauptmann zostaje wygnany z wlasnego zamku przez
rozws§cieczonych chtopéw prowadzonych przez Jana Save-
czika, miejscowego ksigdza. Nastepnie plynie do Amery-
ki, gdzie nawigzuje wazne kontakty w Bostonie i poza nim.

1792: Po powrocie Hauptmanna z Ameryki zamek ponow-
nie wraca w jego rece.

1880: O péitnocy w rodzi si¢ Chicago Edward Chandler.
Dr Ambrose Cornwallis z Bostonu zostaje o tym powia-
domiony (1 lutego) i przyjezdza do Chicago. Potwierdza

dzeni j dziecka przepowiedni” i natych-

1896: Hauptmann i Edward Chandler odbywaja w ciagu
roku seri¢ podrézy do biblioteki Celaeno. Wyprawy te po-
krywaja si¢ z nagla fala wampiryzmu w okolicach transyl-
wariskiego zamku.

1897: Hauptmann i Chandler jada do Egiptu, gdzie spoty-
kaja si¢ z Lang-Fu i ruszaja w glab pustyni. Po wystawie-
niu Chandlera na wizje Studni wchodza do grobu Noph-
ru-Ka, zabieraja potrzebne rzeczy, zabijaja przewodnika
i ponownie zamykaja gréb. Po powrocie do Kairu rozdzie-
laja sig; Chandler wraca do Ameryki.

1898: Chandler zostaje przyjety do Szkoty Biznesu na Uni-
wersytecie Illinois.

1899: Chandler bierze udzial w szkolnym skandalu wyci-
szonym przez wladze.

1902: Chandler koriczy szkote z wyréznieniem. Natych-
miast zaczyna pracg w gwaltownie rozrastajace;j si¢ firmie
ojca (maj).

1910: Rodzice Chandlera ging w wypadku przygotowanym
przez Lang-Fu i istoty z glebin. Chandler jest jedynym
spadkobierca fortuny rodzicw i zostaje dyrektorem Chan-
dler Enterprises (13 lipca).

1913: Chandler Enterprises zamienia si¢ w NWI i zaczy-
na opanowywaé rézne rynki.

1920: Ku pamigci rodzicéw Chandlera powstaje Fundacja
Chandlera. Zaczyna rozdziela¢ fundusze na badania nauko-
we i medyczne oraz wspiera¢ organizacje charytatywne.

1924; NWI wykupuje potajemnie firme zbrojeniowa

w Meksyku. W p: K 3 bron zostang wyps Sy-
nowie Terroru.

1925: NWI kupuje stocznie.

1927: ¥ zajmuje cialo Lionela Newmana, mio-

miast wysyla telegram do do Tr

Bractwo zaczyna dziatac.

1880-1890: Dzieki interwencji Bractwa Chandler Enterpri-
ses gwaltownie sig rozrasta.

1886: Hauptmann przenosi si¢ do nowego ciata — ksigcia
Spanglaisa z Wegier.

1890: Corwallis jedzie do Chicago i wraca tydziefi pznic
do Bostonu w towarzystwie ,,panicza Edwarda” (9 stycznia).
Hauptmann przybywa do Bostonu z Transylwanii (21 lip-
ca). b ije Corwallisa specjalnymi bino-
klami, po czym plynie z paniczem Edwardem do Europy (29
lipca). Pani Comwallis zak}ada binokle i zostaje zaatakowa-
na przez istot¢ z innego wymiaru (23 pazdziemika).

1891: Rodzi si¢ Jeremy Corwallis (3 lipca). Morderstwa
Comnwallisow (14 wrzesnia).

dego brytyjskiego sekretarza (wiosna). ,,Cierpigce male
dzieci” (lato). ,,Czarne Wzgérza, najczarniejsze sekrety” tu
lub nastepnego roku.

1928: ,,Sniacy” (lato). ,, Wezwanie do Londynu” (listopad).
Cztery nastgpne scenariusze mozna umiescic, wedle uzna-
nia Straznika Tajemnic, gdziekolwiek miedzy poczatkiem
listopada a koficem lipca.

: ,.Gory Ksiezycowe” (lipiec). ,,Przez Zatoke” (sier-
Dzien Bestii” (wrzesien). We wrzesniu rynek zaczy-
na si¢ chwiaé. Panika rozpoczyna si¢ 23 pazdzierika. Za-
tamanie nastgpuje 24 pazdziernika — dziei zwany Czarnym
Czwartkiem. 29 pazdziernika — Czamy Wtorek — nastgpu-
je krach na gieldzie bedacy wynikiem albo manipulacji
Bractwa, albo upadku NWI.

1930: Zaczyna si¢ Wielki Kryzys.
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Rozdziat I, Cierpiace mate dzieci: W tym rozdziale Badacze

Bohalerow1e xdqc §ladem morderstw moga dotrze¢ do prze-

poznaja Paula LeMonda, znanego ~p|rytuahs(e i -

a Zyjacego w starej studni i, co naje
znalezé wskazéwki sugerujgce istnienie wielo-

go w Nowym Jorku. Na Jjego biorg
udzial w jednym z seanséw, podczas ktérego okazuje sig na-
gle, ze znajduj si¢ w naprawde nawiedzonym domu. Przy-
goda powinna doprowadzi¢ do zaprzyjaznienia si¢ z LeMon-
dem i pozyskania zasobnego patrona w osobie Richarda
Carringtona — oba te elementy beda kluczowe dla dalszego
rozwoju kampanii.

Rozdziat I, Czame Wzg6rza, najczamiejsze sekrety: Bada-
cze jada do Potudniowej Dakoty w celu wyjasnienia tajemni-
czych zgon6w w jednej z kopali NWI — korporacja pojawia
sig tu po raz pierwszy. Osia problemu sg insekty z Shaggai.
Jesli Badacze rozwiaza sprawe, moga oczekiwaé hojnosci
korporacji. Nic nie wyglada podejrzanie dopéki — sporo
pbzniej — b ie nie zaczna si¢ z ia¢ do czego
stuzy uran wydobywany w kopalni.

Rozdziat ITI, Snigcy: W tej czesci, gdy Badacze jada do No-
wego Jorku by wyjasni¢ zniknigcie starego przyjaciela —
Paula LeMonda — zaczynaja si¢ ujawnia¢ pierwsze powia-
zania. Bohaterowie nie dowiedzg si¢ niczego o Bractwie,
ktére stuzy tu raczej jako sposéb na wy]asmeme powodow

wiekowej organizacji znanej jako Bractwo Bestii z siedziba
w Rumunii.

Rozdziat VI, Mroczny zamek: Wskazowki znalezione weze-
$niej prowadza bohateréw do rozsypujacego si¢ zamku sto-
jacego na szczycie skalnego urwiska w gérach Transylwa-
nii. Tu mieszka szef Bractwa i stad kieruje realizacja
zbrodniczych posunigé. Czlowiek ten — baron Hauptmann —
wiasnie przygotowuje si¢ do opuszczenia zamku, gdyz kil-
kusetletnie plany weszty w faze realizacji i zmierzaja pro-
sto ku spelnieniu. Badacze moga (cho¢ nie musza) si¢ z nim
spotkaé. Powinni w koricu dosta¢ si¢ do zamku gdzie, oprécz
potwornosci snujacych si¢ po podziemnych kryptach i ka-
takumbach, znajdg informacje czesciowo wyjasniajace cele
i kxerunkl dziatania Bractwa oraz mapy i inne wskazdwki

do sek grobu dawno p ka-
piana — Nophru-Ka.

Rozdziat VII, Sale Celaeno: Po wydarzeniach ,Mrocznego
zamku” Badacze moga zdecydowac si¢ na wyprawe na Ce-
laeno, gdzie moga znalez¢ informacje kluczowe dla powstrzy-
mania nadejécia Dnia Bestii. Beda si¢ wtedy musieli zmie-

dziwnego szalefistwa LeMonda i zestanych mu p:
snéw. Paul musi przezy¢ tg przygode bez wzblg:du nato jak
glupio czy nieostroznie zachowa sig nasza grupa, bedzie on
bowiem Zrédlem wskazéwek i informacji podczas trwania

kampanii.

Rozdziat IV, Wezwanie do Londynu: Finat ,,Zwiastunéw za-
glady” prowadzi Badaczy do Londynu. Na poczatku rozdzia-
1u bohaterowie powinni dostrzec wazno$¢ dziwacznych snéw
Paula LeMonda, by — w momencie gdy ten powie o piong-
cym Londynie — zechcieli zbada¢ cata sprawe. W Londynie
spotkaja terrorystéw prébujacych doprowadzi¢ do zalamania
brytyjskiego rzadu. Bedzie to ich pierwsze, krétkie jak mru-
gniecie oka, wejtzenie w globalne plany Bractwa Bestii.

Sny o Nophru-Ka

‘W drugiej czgsci Dnia Bestii akcja nabiera rozmachu, a Ba-
dacze po raz pierwszy dowiaduja si¢ o istnieniu Bractwa Be-
stii. Te cztery scenariusze sa ze sobg wyraznie potaczone az
do momentu, gdy bohaterowie trafiaja w Slepy zaulek na kori-
cu rozdziatu VI — wtedy pojawia si¢ okazja przeplecenia kam-
panii innymi przygodami. Zaden ze scenariuszy nie ma okre-
Slonych sztywno dat; powinny zosta¢ rozegrane W przerwie
migdzy 5 listopada 1928 roku (koniec rozdzialu IV) a péZnym
lipeem 1929 roku (poczatek rozdziatu IX). Sugerujemy, by roz-
poczgcie ,,Stwora w studni” odwlec do 1929 roku, by wszy-
stkie cztery scenariusze rozegraé w jednej, szybkiej sekwen-
cji. Znacznie podniesie to jakos¢ zabawy.

Rozdziat V, Stwér w studni: Gdy Paul LeMond powie Ba-
daczom, ze seria morderstw dzieci w Bostonie jest w pewien
spos6b zwiazana z jego przysziosciowymi wizjami znisz-
czenia ludzkosci, Badacze powinni podazy¢ tym tropem.

1zy¢ 7 istotami postrzegajacymi Celaeno. Niestety — uwazaja
one owo miejsce za swoja wylaczng wiasno$é.

Rozdziat VIII, Piaski czasu: Wyprawa archeologiczna Uni-
wersytetu Miskatonic poszukuje wiasnie zaginionego grobu
Nophru-Ka. Ich informacje sa jednak falszywe, a to Bada-
cze dysponuja wskazéwkami pozwalajacymi znalez¢ wiasci-
we miejsce. Podréz na grzbietach wielbladéw do grobu usy-
tuowanego w glebi pustyni, prawie sto mil na zachéd od
Kairu, bedzie meczaca i skoriczy si¢ atakiem grupy arabskich
bandytéw oraz wyprawa w glqb lfljne_] Jjaskini, gdzie nasi bo-

ie moga by¢ $wi: przez ciefi No-
phru-Ka czci jego mrocznemu bogu.

Po dotgezeniu do wyprawy Badacze pomoga odnalezé gréb
kaptana i wejda do $rodka tylko po to, by zobaczy¢ Ze kto§
byt tam przed nimi. Wskaz6wki zascielaja grobowiec, ale za-
ufany czlonek zespotu archeologicznego nalezy do Bractwa
i w tajemnicy dziata przeciw Badaczom od czasu ich przy-
jazdu do Kairu.

Dziefi Bestii

Tu mamy micjsce na drobny przerywnik, poniewaz zad-
ne wskazéwki z rozdziatu VIII nie ruszg spraw do przodu —
powinno to wyglada¢ na lepy zaulek. Razem z poczatkiem
rozdziatu IX Badacze zostaja wrzuceni w wir wydarzer, ktére
doprowadza albo do pelnego sukcesu, albo catkowitej poraz-
ki. Te rozdzialy sa nawet mocniej splecione niz wydarzenia
poprzedniej czgsci. Rozdzialy X i XI moga sie nawet czescio-
wo pokrywaé. Wszystkie scenariusze maja ustalone daty. Roz-
dziat IX umieszczony jest pod koniec lipca lub na poczatku
sierpnia 1929. Rozdzial X i XI rozgrywaja si¢ pod koniec
sierpnia 1929, a ostateczne wydarzenia rozdziatu X1I dzieja
sig 22 wrzesnia.
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Rozdziat IX, Géry Ksiez P dzeni ie przez
dziwne sny Paula LeMonda, Badacze podrozu]q do Peru, ce-
lem odkrycia zrédia serii straszliwych trzgsien ziemi, kiére na-
wiedzily ten obszar w ciagu ostatniego roku. Cho¢ podejrza-
ny teren polozony jest wysoko w Andach, Badacze moga
odkry¢ idealng lokacje na obéz — w poblizu znajduje sie nale-
zaca do New World Incorporated eksperymentalna stacja gor-
nicza. Podezas pr 6

ia lezacych blisko spu-
stoszonych przez trzesienia ziemi, Badacze zapewne natkng si¢
na dowody bezposredniej ingerencji grzybéw z Yuggoth. Po-
tem owe dowody moga wskaza¢ na powiazania mi-go z obo-
zem it NWI. Przed iem tego rozdziatu Ba-
dacze powinni co najmniej podejrzewa¢ Bractwo o zwiazki
z konkretnymi pracownikami NWI. Jest bardziej niz pewne,
Ze tropy pop do San Francisco.

Rozdziat X, Przez Zatoke I: Scenariusz ten daje Badaczom
okazje poznania obecnych planéw Bractwa i NWI. Dziwny
minerat — Niebieski John — wydobywany przez grzyby i trans-
portowany z Peru do San Francisco przez NWI trafia do taj-
nego laboratorium usytuowanego pod miastem, gdzie jest za-
mieniany przy uzyciu odpowiednich rytuatéw na kadzidto,
majace zosta¢ spalone w §wiatyniach Rhon-Paku w Dniu Be-
stii. To specjalne kadzidlo jest materialnym komponentem
czaru, ktdry zostanie rzucony w celu sprowadzenia z odle-

stacja bad: NWI usy w Oakland, po drugiej stro-
nie zatoki.

Korzystajac z okazji, jaka daja dostepne dla wszystkich wy-
cieczki po zakladzie, Badacze bedg mieli okazje poznaé ro-
dzace sig owoce postgpu naukowego opracowane przez NWIL.
Podczas, gdy cz¢s¢ bedzie — zwiedzajac — zdobywata nowa
wiedzg, jeden lub dwéch Badaczy moze sprobowaé przesli-
zgna¢ si¢ do zamknigtych obszar6w laboratorium, by znalezé
wigcej wskazéwek na temat plan6w NWI i Bractwa dotycza-
cych zawladnigcia §wiatem.

Szef laboratorium, dr Hans Dieter, jest szalonym geniu-
szem, ktory ponosi wing za atak na Badaczy. Pracuje dla NWI

w mézgi -anych ofiar mate ia elek-
troniczne. Nastepnie ludzie ci infiltruja rézne organizacje ter-
roryslyczne na calym $wiecie. Owe elektroniczne zombie

przywéd iska w odp grupach
i poprowadza w Dniu Bestii ataki przeciw siedzibom rzadéw
oraz wybranym i jom wojskowym, by wp: i¢ glo-

balny zamet. Wskazéwki odnalezione w laboratorium pozwo-
13 Badaczom ostrzec ich wlasne (a moze tez inne) rzady przed
nadciagajacym niebezpieczenistwem; dziatania takie mogg da¢
ostrzezonym ds ie duzo czasu, by sk wali pla-
ny uniemozliwienia ataku.

Rozdziat XTI, Dziefi Bestii: Oto zwieficzenie kampanii. Ba-

glej planety potwornych dholi i Ini ich w okolicach
gléwnych miast Ziemi. Cztonkowie i przywédcy Swigtyn nie
zdaja sobie sprawy ze swego miejsca w planach Bractwa; sg
nie§wiadomymi narzedziami.

Operacja ta kieruje Lang-Fu — starozytny chiriski mag, ktéry
przewodzit niegdy$ kultowi istot z glgbin na potudniowym
wybrzezu Chin. Badacze moga byé $wiadkami prowadzonych
przez niego rytuatéw Cthulhu i Hydry na opuszczonej plazy
na péinoc od San Francisco. Dwie opcjonalne sceny moga po-
stuzy¢ jako wsparcie dla Badaczy w walce z Bractwem.

Rozdziat X1, Przez Zatoke II: Przed opuszczeniem San Fran-
cisco Badacze zostang zaatakowani przez odrazajgcego
stwora podczas snu w hotelu, Wskazéwki w porannej prasie

P! do Ze zatym hem sta¢ moze

dacze ponownie ruszajg do Egiptu; tym razem do nekropo-
lu na plaskowyzu Giza, do piramid i Wielkiego Sfinksa. Tu
dobniej spotkaja pi ie barona k

na i LanO-Fu cho¢ teraz w towarzystwie Edwarda Chandle-
ra i sporej liczby zacietych arabskich ochroniarzy. Piekielne
trio sprébuje wezwac potwora o postaci sfinksa bez twarzy,
a zwanego Bestia. Rytual wezwania zacznie si¢ o §wicie 22
wrzesnia i da sygnat do rozpoczecia Dnia Bestii, pociagajac
za sobg ataki Synéw Terroru na calym $wiecie i wezwanie
dholi przez wiele $§wiatyii Rhon-Paku.

Bedzie to zapewne najtrudniejszy dla Badaczy rozdziat,
ktéry zmusi ich do wybrania metody powstrzymania Chan-
dlera i Bractwa. Najpewniejsze sposoby beda prawdopodob-
nie w réwnym stopniu samobdjcze, cho¢ odwazni Badacze
moga osiagnac finalny sukces bez tak drastycznych strat.







Corbis Wood, New Hampshire

tajemni Flila L
ajemniczego ﬁ%@le

‘wiosce Corbis Wood, w stanie New Hampshire,

‘;‘ ’- horror narastal przez wieki, otaczajac stary dom

Tannerhillow, ktdry skrywal tajemnice przez pra-

wie dwiescie lat od czasu dwéch zgonéw w X VIII wieku. Te-

raz budynek, stojac opuszczony przez cate pokolenia, zostat

ponownie zamieszkany, a demony przesziosci wyciagnely
szpony w terazniejszos¢.

‘Wiadomos$ci Badaczy

Paul LeMond, spirytualista i medium, planuje egzorcyzmo-
wa¢ duchy z domu w Corbis Wood, w New Hampshire. Je-
go agent, Herb Whitefield, postanowit udostepni¢ publiczno-
Sci to wydarzenie, czego Badacze moga si¢ dowiedzie¢ z jego
reklam. Alternatywnym sposobem na wprowadzenie jest
prosba przyjaciela o przybycie: Paula LeMonda lub Rober-
ta Carringtona, wlasciciela domu.

‘WiadomoSci Straznika

Pierwszy scenariusz przedstawia Badaczom kilka oséb
waznych dla Dnia Bestii, a przede wszystkim Paula LeMon-
da — spirytualiste, ktérego prorocze sny sa kluczowe dla kam-
panii. ,,Cierpiace mate dzieci” jest takze dobra okazja na za-
poznanie Badaczy ze soba i zapewnienie im patrona,
mogacego zaoferowac finansowa pomoc w trakcie dalszych
wydarzefi. Przebieg przygody stworzy psychiczng wigZ mig-
dzy bohaterami a Paulem LeMondem, z ktérej mozna sko-
rzystaé na pézniejszych etapach kampanii.

Rozdzial ten powinien zosta¢ umieszczony w czasie kampa-
nii na rok przed rozdziatem III, a zaczyna¢ si¢ okoto roku po
rozpoczeciu przez Paula zawodowej kariery medium. Jesli roz-
dzial 11l ma sig rozegra¢ w polowie 1928 roku, ,,Cierpiace ma-
Te dzieci” zdarzy si¢ prawdopodobnie latem badZ jesienia 1927.

Scenariusz nie zawiera bezposrednich odniesieri do Mit6w,
a nadnaturalne zagrozenie pochodzi od duchéw zamieszku-
jacych posi: Tannerhilléw, przedstawiong jako kwinte-
sencja amerykaiiskiego, gotyckiego, nawiedzonego domu.
Akcje umieszczono w wiosce Corbis Wood, stan New Ham-
pshire, ale jesli Straznik zechce, moze latwo ja przenies¢ do

2o starego, odi 80 Sp fistwa, ktére ma
w swej historii procesy czarownic.

HISTORIA

Dom Tannerhillow zostat zbudowany w 1680 roku przez
zamoznego kupca, Quintena Tannerhilla, Jego dziwne polo-
zenie ponad wioska Corbis Wood wywotatoby plotki o na-
wiedzeniu, nawet jesli dwa zgony — w 1699 i 1700 — nie wska-
zywalyby na to.

Kiedy kochanka Quintena, Marion Lee (niezamezna
szwaczka lekkiego prowadzenia), zostala oskarzona o czary,
naméwita Tannerhilla, by adoptowat jej nieslubne dziecko —
chtopca Luthera. Marion nie byla wiedZma, ale jej uwodzi-
cielskie sztuczki dawaly tatwy pretekst do oskarzefi. Nikt nie
wiedziat kto jest ojcem bekarta, wigc szybko zaczgto plotko-
wac; niekt6rzy nawet szeptali, Ze jest to diabelski pomiot.

Kiedy powieszono Marion Lee, Tannerhill — upokarzajac
swoja zong Kathering, ktéra nie mogta mie¢ dzieci — dotrzy-
mat stowa. Katherine byta domyslna i wkrétce odkryla po-
wody hojnosci meza; jego niewierno$¢ wzbudzita w niej po-
klady goryczy. Byta ,,prawdziwa” purytanka, wiec nigdy nie
pokazata Tannerhillowi swej ztoci; przeniosta ja po prostu
na Luthera. Wméwita sobie, ze nie§lubne dziecko jest nazna-
czone przez szatana i trzeba je oczysci€. ,,Oczyszczaniem”
bylo zamykanie go na cale dnie w piwnicy, glodzenie, mo-
dlenie si¢ nad nim i dotkliwa chlosta. Quinten nie robil nic,
by jej przeszkodzi€; powstrzymywato go poczucie winy za
romans i zto$¢ na dziecko.

W koricu k Katherine, nie z}osé,
niemozno$¢ posiadania potomstwa i religijny fanatyzm wpe-
dzity ja w szalefistwo. Luther umart majac lat 12 pobity przez
nig na $mier¢. Quinten, nie chcac, by jego zong powieszono
za morderstwo, ukryt przestepstwo i zakopat zwloki chiop-
ca w piwnicy.

Niesprawiedliwa $mier¢ Luthera spowodowata, ze pozo-
stat w domu Tannerhilléw w formie ducha. Cho¢ nie byt zty,
to wypetniala go gorycz po zatosnym Zyciu i bolesnej §mier-
ci, dlatego skupit swa energie przeciw Katherine. Ukazywat
sig tylko jej i dokonywat drobnych dziatari przypisanych du-
chom — to pograzato kobiet¢ w coraz glebszym szalefistwie.
Czyscita caty dom i biczowala si¢ kazdego dnia w mania-
kalnym pragnieniu odpgdzenia od siebie demonicznego
dziecka. W 1700 r., rok po zabiciu Luthera, zmarta podczas
modlitwy z powodu hipotermii. Bylo to niedzielnej nocy
w Srodku zimy — nie rozpalila ognia, gdyz praca w Dzieri
Pariski to grzech.

Po tym zd i zaczat sig ukazywac biczu-
Jjacy sig¢ duch Zony. Tego bylo juz za wiele; Tannerhill sprze-
dat dom, ktéry przechodzit potem z rak do rak i przez wie-
ki rzadko byt dtuzej zamieszkany. Duchy nie pojawialy sig
czgsto, ale wiszaca tam atmosfera nienawisci wystarczata, by
nikt nawet nie poczut si¢ w nim jak u siebie. Budynek, cho¢
sporadycznie zamieszkany, zniszczat dziwnie mato. Bez kon-
taktu z Zywymi, duchy ukazywaly sie coraz rzadziej i rzadziej,
by w koricu przejs¢ w stan uspienia.

W 1892 roku David i Agnes Carrington kupili dom, wy-
remontowali go i wprowadzili si¢ z mloda cérka Jenny i nie-
dawno urodzonym Robertem. Depresja postnatalna Agnes




Cierpigce mate dzieci 15

i zal Jenny do matki, ze ,,zostawita” ja dla nowego dziecka,
wzbudzity w domu psychiczny rezonans, ktéry zaktywizo-
wat duchy i spolaryzowat ich wplywy. Katherine pomysla-
1a, ze jej znienawidzony ,,syn” znéw sieje ,,z10”, a w Jenny

ta kolejne wypaczone dziecko spiskujace z szatanem.
Stopniowo opanowywata Agnes az do péZniejszego opeta-
nia, by ,,oczy$ci¢” Jenny. Agnes karata c6rke za drobne prze-
winienia stajac si¢ coraz bardziej drakoriska wraz z zaciska-
jacym si¢ na jej umysle jarzmem naktadanym przez ducha.
W konicu Katherine przejeta petna kontrolg nad matka, ktéra
zaczgla chlostaé corke i zamykaC ja w piwnicy. Katheri-
ne/Agnes uwazala, ze Jenny jest w zmowie, czy nawet zo-
stala opetana przez diabta.

Luther postrzegal Jenny jako przyjaciétke w cierpieniu
i pomagat jej jak tylko mogt. Zostat jej ,,niewidzialnym przy-
jacielem” i prébowat chroni¢; gdy to robil, w poblizu Jen-
ny dziaty si¢ dziwne rzeczy i kiedy David doswiadczyt ich
sam, zaczat wierzy¢ w opowiesci Zony o tym, ze ich dziec-
ko jest opetane. Po miesigcach prob uleczenia, Jenny stwier-
dzita, ze woli by¢ ze swoim niewidzialnym przyjacielem niz
7y¢ z nienawiscig matki i rozcieta nadgarstki o gw6zdz. Zna-
leziono ja martwa nastgpnego dnia rano, a jej duch dotaczyt
do grona zjaw w domu Tannerhilléw. Cho¢ Katherine opu-
Scita cialo Agnes po §mierci/oczyszczeniu Jenny, kobieta zo-
stata kompletnie szalona. David umiescit ja w zakladzie dla
obiakanych (gdzie zmarta rok pézniej), a sam wyjechat do
Nowego Jorku, zabierajac malego Roberta. Prébowat sprze-
daé dom; bezskutecznie.

W 1926 roku Robert odziedziczyt dom Tannerhilléw w wy-
niku nawralne] $mierci swoy:go podslarzale},o ojca. Nie ma-
jac wiasciwie zadnych iz
odwiedzit dom, by zdecydowaé co z nim zrobic. Kiedy w nim
przebywal, spotkal ducha swojej malej siostry; uciek! prze-
razony i bedac jeszcze w smme szoku zwrécit sle do Reve-
renda Lewisa z miej; j kaplicy K
z pro$ba o odprawienie egzorcyzmow. Pastor odméwit i za-
sugerowat, by Robert lepiej porozmawiat z lekarzem — nie
cheial mieszaé si¢ do sprawy, ktéra mogtaby nagle sta¢ sie
bardzo kontrowersyjna. Robert zwrdcit si¢ wiec do Paula
LeMonda, spirytualisty i medium, by ten udowodnit, ze dom
jest nawiedzony, majac nadziejg, iz uda si¢ uspokoi¢ ducha.
Herb Whitefield, menadzer Paula, dostrzegt w tym wydarze-
niu §wietna okazje do zarobienia latwych pienigdzy. Dzigki
sugestywnosci i umiejetnosci perswazji naméwit Roberta, by
ten zezwolil Paulowi przybyc¢ z grupa badaczy psychiki—na-
szymi bohaterami — ktérzy zaplaca za udziat w spektaklu.

dzieciristwa,

Zaczynamy gre

Jak wspomniano we wstepie, jest wiele sposobow na wpro-
wadzenie Badaczy do wydarzen scenariusza. Jesli jeszcze nie
znajg sie nawzajem mozna uzy¢ sporej czgsci z tych metod,
by po raz pierwszy spotkaé ich ze soba.

B Badacze z tego czy innego powodu odpowiadaja na rekla-
me w gazecie czy magazynie. Patrz: Wycinki Bestii nr: 1.

B Moga zna¢ Paula LeMonda z krggéw okultystycznych
i zosta€ zaproszeni osobiscie.

B Krewni lub przy_]acxele Carringtona moga zosta¢ przez
niego o sp ie bona fides ¥
Paula LeMonda.

Po otrzymaniu zaproszeii w jakiejkolwiek formie Badacze
dostang instrukcje, by stawili si¢ na dworcu autobusowym
w Nowym Jorku w piatek o piatej po potudniu, skad prywat-
nym autobusem maja pojecha¢ na miejsce.

Wstepne informacje Herba nie zawieraja zadnych szcze-
g6t6w na temat lokalizacji docelowego punktu w Nowej Anglii
— po prostu chce mie¢ wszystko pod kontrola i wolatby, zeby
klienci nie przeprowadzali wczesniej prywatnego Sledztwa.
Oczywiscie jesli Badacze zostali zaproszeni przez Carringto-
na, to beda znali adres domu Tannerhilléw i beda mogli prze-
prowadzi¢ dochodzenie. Wizyta w Corbis Wood moize pozwo-
li¢ odkry¢ fakty 2, 3,61 7 z ,,Tabeli poszukiwari Badaczy” (str.
16). Zdany test korzystania z bibliotek podczas przeszukiwa-
nia rejestrow wiasnosci ziemi i zapiskéw publicznych ukaze
1,4,5,8,9, 10, 11, dodatkowy test korzystania z bibliotek przy
skupieniu si¢ na Marion Lee odstoni 12, 13 i 14, a kolejny, przy
badaniu $mierci Jenny Carrington, pozwoli odkry¢ 15.

DWORZEC AUTOBUSOWY

Na dworcu w Nowym Jorku Badaczy przywita agent Pau-
la LeMonda — Herb Whitefield — i posadzi ich w poczekal-
ni specjalnie dla nich przeznaczonej. Herb wynajat autobus
dla przysztych Towcow duchéw i bedzie wolal, by wszyscy
z niego skorzystali, cho¢ jesli Badacze przyjechali samocho-
dami, moga pojechac za autobusem.

Opréez bohateréw obecni sa: Robert Carrington — wiasciciel
domu Tannerhilléw, Cecillia Peters — dyletantka interesujaca si¢
okultyzmem, Martha — kucharka i pokojéwka wynajeta przez
Whitefielda, Herbert Whitefield — menedzer Paula LeMonda
ina koficu on sam, Paul LeMond, spirytualista i wrézbita.

ROBERT CARRINGTON, lat 35, whasciciel domu Tannerhillow

Robert jest dobrze . Do czasu
spotkania z duchem siostry  ktérego zobaczyl placzacego W dziecigcej sy-
pialni — poswigcal malo czasu i uwagi rzeczom nadnaturalnym. Teraz jed-
nak jest w powaznych klopotach — jako czlowiek praktyczny i wysoko mie-
rzacy, Kiéry lubi widzie¢ efekty, postanowit wynajaé profesjonaliste
majacego rozwiazaé jego problem. Ma nadzieje, ze Paul bedzie w stanie udo-
wodnic, ze dom Tannerhilléw jest nawiedzony. Robert malo pamicta z weze-
snych lat tutaj; jego §¢ wyparta ze
wagledu na ich traumatyczng natur. Zdotat sobie jedynie przypomniet jak

‘Wycinki Bestii nr: 1

Zapraszamy odpowiedzialne osoby, cechujace sig
odwaga i otwartoscig umyslu, do przylaczenia si¢
do stawnego nowojorskiego spirytualisty, na week-
end obserwacji, badania i weryfikacji nawiedzone-
go domu w Nowej Anglii. Kontakt ze $wiatem du-
chéw zapewniony. Nie dla ludzi o stabych sercach.
Doswiadczenie nie konieczne.

Pisa¢: Skr. p. G 28 Nowy Jork
Iam 508, zawiera pelne wyzywienic i transport na miejs
VLl




16 Dziefi Bestii
Tabela poszukiwafi Badaczy
1. Corbis Wood to mata, odizolowana, 300 letnia wiejska ~ 8. David Carrington wraz z zona Agnes mieli dwéjke
spotecznosé. dzieci: Jenny urodzong w lipcu 1888 i Roberta urodzo-
nego w marcu 1892 roku.
2. Wigkszo$¢ mieszkancow to zadeklarowani czionkowie
Kosciota Kongregacjonalist6w. 9. Jenny zmarla w 1895 roku.
3. Corbis Wood ma do$é nieciekaw historie. Jedynym ~ 10- Agnes zmarla w 1901 roku.
wydarzeniem godnym uwagi byt proces Marion Lee, .
szwaczki i starej panny, oskarzonej i powieszonej za 11. David zmant w 1926 roku.
CZy ¥ 1687 toku: 12. Marion Lee, na kilka miesi¢cy przed procesem w 1687
ki dzita chi , ktd ta Luther.
4. Dom Tannerhillow zbudowano w 1680 roku dla Quin- roku, urodztia chiopea, kiorego nazwala Luther.
tena Tannerhilla, bogatego kupca mieszkajace w nim 13. Cialo Marion, jako wiedZmy, nie zostato pogrzebane
do 1700 roku. tylko spalone.
5. David Carrington kupit dom Tannerhillow w sierpnit 14 Quinten i Katherine Tannerhill adoptowali Luthera Lee
1892 roku. natychmiast po egzekucji Marion, czyli we wrzesniu
1687 roku.
6. Przez wigkszo$¢ swojej historii dom stat niezamieszka-
ny i od 30 lat jest wystawiony na sprzedaz. 15. Jenny Carrington zmarla na skutek utraty krwi po pod-
cigciu sobie zyl. Jako samobéjczyni zostata pochowa-
7. Budynek ma przy;,ngbm]ch, ale lmponujch fasade, na w nie po§wieconej czesci cmentarza przy kosciele

jak k domu.

Wy

matka bujata go w kolysce i jak jego siostra Jenny bawila si¢ ulubiong za-
bawkg — pajacem wyskakujacym z pudetka. Jego matka byla chora i prze-
bywala,w szpitalu” dopdki nie umarta gdy mial dziewieé lat; pojechal wte-
dy.z ojcem i nianig do Nowego Jorku. Robert jest bogaty i, o ile akceptuje
jaki§ konkretny cel, bywa filantropem. Jesli bedzie 2 dochodze-

Kongregacjonalistéw w Corbis Wood.

Brofi: torebka 35%, obrazenia 1k3-1k4.

Umiejtnosci: aktorstwo 45%, krzyk 80%, okultyzm 15%, perswazja 40%,
spoteczna mimikra 75%, wiarygodnosé 40%.

Jezyki: francuski 38%.
i umystowe

ompleks meczennika, obwinia siebie za $mier¢ ro-

nia w domu Tannerhilléw, moze zaoferowac pomoc i wsparcie finansowe
dla podrézy Badaczy w dalszej czesci kampanii
S 12 KON 10 BC 13

ZR 10 WG 14 WYK 18 P
Modyfikator obrazefi: +1kd.

Brofi: uderzenie pigscia 50%, obrazenia 1k3+1k4.
Uniejetnosei: chemia 47%, fizyka 43%, historia rodziny 48%, ksiggowosé
60%, perswazja 59%, wiarygodnosé 72%.

INT 16
60

MOC 13
WT 13

CECILIA PETERS, lat 18, melodramatyczna, mioda dyletantka
Cecilia jest 18 letnia, natogowo palacg papierosy dyletantka. Byla jedynacz-
ka i rodzice, dopoki zyli, mieli dla niej zawsze zbyt malo czasu. Zgingli w wy-
padku samolotu, gdy lecieli na jej 14 urodziny; zostawili ja z pokazna for-
tung, lecz calkowicie nieprzygotowana do zycia. Cecilia jest spolecznym
kameleonem przystosowujacym zachowanie i cele do otoczenia. Aktualnie
jest wszystkim co — byé moze i
prébuje znalez¢ sposéb na skontaktowanie sig z rodzicami. Jest takze ner-
wowa i podatna na wplywy — jej kompleks meczennika moze doprowadzi¢
do tego, #e opowie sig po stronie ,.zlego dziecka” i stanie si¢ kolejnym ce-
lem nienawisci Katherine.

Cecilia chee by¢ aktork, lecz jak na razie nie odnosi sukcesu, a spadek top-
nieje w szybkim tempie. Podczas scenariusza Herb zauwazy jej talent i stwier-
dzi, 7e zaoferowanie jej wiasnych ushug jako menadzera moze byé zyskow-
ne. Kobieta moze przyjaé propozycje. Pomigdzy koricem ,Cierpiacych
malych dzieci” a wydarzeniami ,Sniacego” Cecilia bedzie miala romans
2 Paulem LeMondem, czego oznaki moina wples¢ w ten scenariusz (jesli
2ginie ona podezas przygody, latwo wymysli¢ nowa dziewczyng Paula, ktéra
postuzy przy ,.Snigeym”).
S 8 KON 9 BC 8
WYK 12 P

MoC 10
WT 9

INT 14
ZR 13 WG 16 37

Modyfikator obrazef: -1k4.

dzicow.

MARTHA, lat 37, cicha, postuszna kucharka

Martha jest cicha, otyla kobieta, kt6ra rzadko wypowiada zrozumiale slo-
Wo i w wigkszosci rozméw wazrusza tylko ramionami. Herb wynajat ja na
weekend do sprzatania i gotowania; nie mogac znalez¢ nikogo w Corbis Wo-
od do pracy w nawiedzonym domu, zatrudnit ja w Nowym Jorku (gléwnie
dlatego, ze zgodzila si pracowac za grosze). Pod warstwa postuszeristwa
Martha zdosci sie, ze musi harowac za marne pieniadze i traktuja ja jak Smie-
cia. Takie nastawienie sprawi, z¢ stanie si¢ odpowiednim obiektem do opg-
tania przez Katherine.
s

15 KON 13 BC 16 INT 9 MOC 12
ZR 10 WG 9 WYK 9 P 60 WT 15
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: uderzenie piescia 50%, obrazenia 1k3+1kd;
patelnia 30%, obrazenia 1k6+1k4;

062 kuchenny 30%, obrazenia 1k6+1kd;

siekiera do drewna 30%, obrazenia 1k8+2+1kd.

Umicjetnodci: gotowanic 63%, i 30%, pierwsza pomoc 45%,
postuszefistwo 80%, skradanie si¢ 40%, spostrzegawczosé 47%, sprzatanie
70%, wzruszanie ramionami i mruczenie 80%.

HERBERT WHITEFIELD, lat 44, menedzer Paula LeMonda
Herbert jest niskim mezczyzng z czarnymi, tustymi wlosami. Szlo mu kiep-
sko, dopdki nie odkryl LeMonda, kiéry doprowadzit go do pierwszego, po-
waznego sukcesu. Pienigdze sg jego gléwng motywacja. Sledztwo w do-
mu Tannerhill6w to dla niego nowe wyzwanie, i jesli si¢ uda, ma nadzieje
na zorganizowanie serii takich wycieczek. Herb jest zawodowcem w bran-
2y rozrywkowej z nosem do pieni¢dzy i powinien by¢ traktowany jak prze-
ciwieristwo Paula - spirytualisty, ktéry po prostu chee czysto i uczciwie roz-
wigzaé tajemnice.
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S 9 KON 10 BC 8 INT13 MOC 12
ZR 10 WG 14 WYKI12 P 55 WT 9

Uniejetnose: perswazja 50%, psychologia 45%, targowanie sig 65%, wia-
rygodnos¢ 50%, wmawianie 68%.

PAUL LEMOND, lat 27, lacznik z duchami

Paul jest mlodym mezczyzng o wrazliwej, artystycznej naturze. Byl jedy-
nakiem wychowywanym przez matke po tym jak ojciec umart na gruzlice.
Zostat odkryty przez Herba przed rokiem i, od tamtego czasu, dobrze mu
sie wicdzie dzicki posiadanym talentom. Dotychczas jego glownym zaje-
ciem byly organizowane na malq skalg seanse dla zamoznych rodzin i kil-
Ka wigkszych imprez publicznych, zazwyczaj skladajacych sie z pytafi ty-
pu gdzie babeia ukryla pieniadze albo czy owdowialy matzonek powinien
ponownie bra¢ $lub. Dochodzenie w domu Tannerhillow jest dla niego in-
trygujacym intelcktualnie wyzwaniem — zrobi wszystko najlepiej i najbar-
dziej uezciwie jak tylko moze.
S 8 'KONS8 BC 9 INTIS MOC 17
ZR 12 WG 14 WYK10 P 63 WT 9
Umiejetnosei: angielski 75%, bibliotek 35%, Mity Cthulhu 8%,
okultyzm 75%, perswazja 30%, psychologia 40%, sztuka 45%.

Crary: , Wezwanie ducha” (patrz: ramka).

Uwaga: Paul widzial wystarczajgco duzo duch6w i wykonuje testy Poczy-
talnosci jedynie wiedy, gdy spotka na prawde przerazajacego.

OPOWIEDZ MI O SWOJEY MATCE

Zanim wyjada, Herb da ostatnig szanse tym, ktrzy sa zbyt
przestraszeni i cheg zrezygnowaé, a potem poprosi o podpi-
sanie o§wiadczeni (patrz: Wycinki Bestii nr: 2).

Kiedy Badacze podpisza o§wiadczenia, pojawi si¢ mocno
wymalowana kobieta w drogim i modnym, cho€ nieco pstro-
katym plaszczu przeciwdeszczowym, niosaca sweter i stéj
ciasteczek. Podbiegnie do Paula i wcisnie mu to wszystko
méwigc: ,,Pomy§lalam, ze przyniose ci zapasowy sweter na
wypadek, gdyby zrobito si¢ zimno i zrobi¢ twoje ulubione
ciasteczka”. Ta kobieta to Irene LeMond, matka Paula. Jedy-
ne co moga zrobi¢ zebrani, to stuchaé jak zazenowany
LeMond dzigkuje pospiesznie matce i méwi, ze na prawde
nie powinna si¢ o niego martwi¢. Bedzie wygladat na ucie-
szonego, gdy Herb upchme wszystkich w autobusie zostawia-
Jjac nap ie Irene na ik

Paul odwréci si¢ do siedzacej obok postaci Badacza, potrza-
$nie glowa i powie: ,,Ach, te matki! Chciata dobrze, ale...”.
Wzruszy ramionami i zapyta: ,,Czy twoja matka tez jest taka?”.
Jesli Badacz zechce opowiedzie¢ o swojej rodzinie, Paul wy-
stucha go ze szczerym zainteresowaniem i odpowie: ,,Mysle,
e moja matka jest nadopiekuricza. Méj ojciec umart kiedy by-
fem bardzo maty i musiata wychowywa¢ mnie sama w dodat-
ku bez pienigdzy — czasem nie zauwaza, ze jestem dorosty!”.

Badacz siedzacy obok Carringtona, po udanym tescie psycho-
logii, zauwazy, iz podczas tej mitej pogawgdki Robert czuje sie
nienajlepiej. Jesli kto$ zapyta go o co chodzi, Carrington wy-
tlumaczy, ze jego matka umarta, gdy miat dziewie¢ lat, a prze-
bywala w szpitalu od czasu, kiedy byt bardzo maty. Nie pamig-
ta — by¢ moze nikt mu nigdy nie wyjawit — natury jej choroby.

Podczas podrézy do Corbxs Wood Herb wykorzysta swo-
jenajlepsze umieji p jac w jakie fa-
scynujace i unikalne doswxadczema stoja przed nimi. Zdra-
dzi, gdzie znajduje si¢ nawiedzony dom i poda fakty 1,417
z ,, Tabeli poszukiwan”. Powie takze, Ze ich gtéwnym celem
na weekend bedzie skontaktowanie si¢ z duchem Jenny Car-
rington, siostry Roberta, kt6ra zmarta majac szes¢ lat.

Podczas rozmowy z Carringtonem Badacze moga uzy¢ per-
swazji, by wyciagna¢ z niego informacje 5, 8,9, 101 11 z ta*
beli oraz jego wiasne, drobne wspomnienia z dziecifistwa. Ce-
cilia bedzie nerwowo pali¢ papierosy i latwo ja bedzie
nakloni¢ do opowiadania o wlasnej stracie i poczuciu winy.

PRZYJAZD DO DOMU TANNERHILLOW

Dom Tannerhilléw lezy tuz poza Corbis Wood — rolnicza
wsig skladajaca si¢ z 30 gospodarstw. Stoi na szczycie skar-
py, spogladajac w d6t na potudnie, w kierunku osady.

Droga, ktéra do niego prowadzi, jest w kiepskim stanie;
wije si¢ petlami wokot wzniesienia az do starego budynku
o konstrukcji z drewnianych bali.

Dom Tannerhilléw stoi od 30 lat niezamieszkany i prze-
znaczony na sprzedaz. Jest tylko czgsciowo umeblowany —
David Carrington mial nadzieje, ze tak tatwiej si¢ sprzeda —
wszystkie warto§ciowe sprzety rodziny zostaty wywiezione.
Choé¢ jest w dobrym stanie, wszystko w Srodku pokrywaja
kurz i pajeczyny, a tapety i migkkie czg$ci mebli sa nieco nad-
gryzione przez mole i ple$i. W domu nie ma cieplej wody,

,Wezwanie ducha” LeMonda

Aby wezwanie si¢ udato, Paul musi pozostawaé w fi-
zycznym ie z przedmi do zmar-
lego. Moze to by¢ ulubiona zabawka dzlecka czy pamigt-
ka po jakim§ waznym wydarzeniu. Czasem Paulowi

ystarcza do pr ania ducha siedzenie na jego ulu-
bionym krzesle czy przebywanie w jego pokoju. Ogél-
nie, im dluzej osoba jest martwa, tym wazniejszy powi-
nien by¢ obiekt; decyzje ,.co wystarczy?” podejmuje
Straznik Tajemnic.

Gdy Paul ma juz dany przedmiot, poswigca 15 Punk-
téw Magii i popada w gleboki trans, zwieszajac glowe
na piersi. Po minucie czy dwéch podnosi wzrok z wy-
razem twarzy i wygladem zmarlego. Gdy wezwany duch
pojawia si¢ w ciele Paula, potrzebuje kilku chwil na przy-
stosowanie si¢ do nowej powloki, na poczatku odzysku-
jac kontrole nad mig$niami i zmystami, a potem przy-
pominajac sobie jak si¢ méwi.

Inne osoby obecne przy wezwaniu moga bra¢ udziat
w seansie. Wszyscy powinni chwyci¢ si¢ za rgce (czg-
sto wokot stotu) tworzac krag i wyda¢ po dwa Punkty
Magii, by wytworzy¢ psychi pole p do przy-
zwania ducha. Punkty te redukuja warto$¢ punktéw po-
$wigcanych przez Paula o jeden za kazde dwa innych
uczestnikéw, ktérzy moga — jesli chcg — poswigcié wie-
cej. Jesli w ktérymkolwiek momencie okrag zostanie
przerwany, duch moze odejs¢.

Przebywanie w ciele Paula jest niewygodne i duchy
czgsto po do§é niedlugim czasie prosza o uwolnienie. Ra-
ny fizyczne nie robig krzywdy duchom tylko Paulowi.
Magia dotyczaca Mocy czy Inteligencii dziata na duchy,
a nie na Paula. Duch nie moze odej$¢ dopéki krag dto-
ni nie zostanie przerwany lub dopdki nie pokona Punk-
téw Magii zainwestowanych w koto swoimi wiasnymi

w pojedynku woli.
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‘Wycinki Bestii nr: 2

Weekend p: hicznego $ledztwa

z_Paulem LeMondem

oéwiadczam, ze
nie mam nerwo-

Ja, nizej podpisany,
jestem zupeinie zdrowy,
wych skfonnosgci i uczestnicze w wyzej
wymienionym wydarzeniu na wtasna odpo-
wiedzialnos$é.

W zadnym wypadku nie bede zadal zwro-
tu pieniedzy.

Podpisano:

elektrycznosci ani dzialajacej instalacji gazowej. Goscie bg-
da sig wiec postugiwaé w nocy $wiecami lub skorzystaja
z whasnych Zrédet §wiatta.

Gdy pierwszy raz bohaterowie wejda do domu, po tescie
MOC x1 mogg poczué nieprzyjemng atmosfere tego miejsca,
tak jakby w powietrzu wisiata nienawis¢.

'WIECZORNE WYDARZENIA

Autobus przybedzie do domu Tannerhilléw okolo 7 wie-
czorem w pigtek. Wszyscy beda mieli chwile czasu na wy-
pakowanie si¢ i zwiedzenie budynku, podczas gdy Martha be-
dzie przygotowywac lekki, wieczorny positek. Herb
zaopatrzy! si¢ w wystarczajacg ilo§¢ sprzgtu razem z polo-
wymi 16zkami i $piworami dla tych, ktérzy nie chea ryzyko-
waé uzywania 16zek w sypialniach.

Paul stwierdzi, Ze po kolacji (ktéra bedzie okoto 8) zrobig
pierwszy seans — probe nawiazania kontaktu z Jenny. Z tego
powodu powinni znaleZ¢ cos, co do niej nalezato; Badacze mo-
ga wykorzysta¢ godzinng przerwe przed positkiem na poszu-
kiwania. Idealny bedzie pajac wyskakujacy z pudetka lezacy
w dziecinnej sypialni — je§li bohaterowie go nie znajda, zrobi
to Robert (zakrwawiony gw6zdZ w piwnicy takze moze zostaé
uzyty do wezwania Jenny, ale raczej nikt na to nie wpadnie).

Dom Tannerhill6w

nudne opowiadania wiktoriaiskie, ksigzka o rolnictwie
i kupka starych, pozétkiych gazet — kilka tuzinéw numeréw
Oaken Country Chronicle, nie stanowiacych pelnej serii, ale
raczej pojedyncze numery z réznych lat zanim Carringtono-
wie sie wyprowadzili.

Tylko gazety przedstawiaja jaka$ warto$¢; Badacze moga
sig z nich dowiedzieé, ze jedynymi rzeczami interesujacymi
mieszkaricéw Corbis Wood sg rolnictwo i religia. Test korzy-
stania z bibliotek pozwoli pozna¢ punkty 1,2,4,5i6 z,,Ta-
beli poszukiwai”, a w szczegélnosci:

W kazdym numerze gazety, opréez tych z lat, gdy Car-
ringtonowie tu 53 ia o checi sprzeda-
#y domu Tannerhilléw po $miesznie niskiej cenie.

B W nekrologach ze stycznia 1895 roku wspomniano o po-
grzebie Jenny Carrington na cmentarzu kosciota Kongre-
gacjonalistéw w Corbis Wood i o tym, ze owa sze$cio-
letnia dziewczynka popelnita samobGjstwo.

Martha rozlozy sobie w tym pokoju polowe 6zko.

KUCHNIA: Tu mozna znalez¢ staro§wieckie palenisko, ktére
Martha doprowadzita do stanu uzywalnosci, duzy kamienny
zlew, solidny stét kuchenny, péiki z garnkami, patelniami
i niedrogg porcelang.

Pierwsze pigtro

PUSTY POKOJ: To pomieszczenie jest zupetnie puste. Blado-
niebieskie tapety o roslinnych wzorach odtaza od $cian, a na-
gie klepki podiogi skrzypia glosno; tu wiasnie Katherine zamar-
zla na §mier¢. Zawsze jest tu zimno, a czasem nawet lodowato.

SYPIALNIA GOSPODARZY: Herb zajat te sypialnie dla Pau-
la i siebie — Paul wziat dgbowe toze, a Herb rozstawit sobie
16zko polowe. W pokoju znajduje si¢ takze mate t6zeczko, sza-
fa na odziez i toaletka. Robert moze rozpoznaé 6zeczko, ja-
ko to, w ktérym spat bgdac dzieckiem.

Ukryta gleboko w jednej z szuflad toaletki lezy schowana,
bardzo stara rodzinna biblia. Nalezata kiedy$ do Katherine, a po-
tem uzywala jej Agnes. Herb nie zwréci na nig uwagi podczas
rozpakowywania sig, a Paul nie zerknie nawet do szuflad. Ksigz-
ka pozoslame nie odkryta, chyba ze ktéry$§ z Badaczy przeszuka

Parter

SALON: Tu znajduje sie kanapa, dwa fotele i bardzo rozstro-
jone pianino ze stotkiem; wszystko przykryte pokrowcami. Po
ich zdjeciu jest to najprzyjemniejsze pomieszczenie w domu.

JADALNIA: Zawiera duzy, debowy stél, komplet debowych
krzese! moslemy zyrandol i rowmez dgbowy kredens z za-
i paroma $wiecal

BIBLIOTEKA: P6iki sa w wigkszosci puste; zawieraja jedy-
nie te ksiazki, na ktérych Carringtonom nie zalezalo. Sa tam

p Strona tytutowa — patrz: Wycinki Bestii nr: 3.
SYPIALNIA DZIECKA: Mamy tu po_]edyncze dziecigce 16z~
koi iang skrzynke \j do Jenny pa-
jaca w pudelku, zni d lalke i zjed:

przez mole pluszowego misia. Mi§ nazywa si¢ ,,Buba” i na-
lezat do Roberta — Carrington bedzie ucieszony i nieco za-
klopotany odzyskaniem zabawki.

POZOSTAEE SYPIALNIE: Inne sypialnie nie wymagaja
opisu. Posiadaja zelazne badz dgbowe toza z zatechtymi ma-
teracami z pierza, puste szafy i stoliki nocne.

LAZIENKA: W tazience znajduje sig odlana z zeliwa wanna.
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Dom Tannerhillow

piwnica

oddzielona cze$¢

pomieszczenie

biblioteka

plerwsze pietro

mieszkanie stuzby
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Wycinki Bestii nr: 3
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Bhawsioe, 1680 — Ul Sbatherine : Quinton Tecnnorchilticn
Ly, 1687 — CAldopigjia Luthora Tonnerkitts dome Lo
Listopad, 1692 — hes glef oo yssoxania

arsee, 1699 — Lopéssesonce szalasishiogo fromiolie

Styezen, 1700 — Ukochana Katherine T aromerhill nmarta
z zimna

Grudzier, 1893 — Szatariski pomiot powstaf ponownie.
Styczer, 1895 — Szatarski pomiot umart w Krwi i haribie.
M6 Boze, bt zrobifam?

&

PAX PRESS

Strych

Podzielony na dwa duze pomieszczenia ze spadzistym stro-
pem. Pierwsze stuzylo za mieszkanie stuzby; zawiera trzy wa-
skie, drewniane t6zka. Drugie byto magazynem. Oba sg bar-
dzo zakurzone i zastawione skrzynkami po herbacie,
polamanymi meblami i innymi $§mieciami.

Testy spostrzegawczosci podczas przeszukiwania pokoju
magazynowego ujawnia:

W Listy Carrington6w z réznymi datami.

W Liste ,,do zrobienia” napisang przez Agnes w 1892 roku,
zawierajaca rzeczy, ktére trzeba naprawi¢ w domu. Wspo-
mina o frontowej, Sredniej sypialni, w ktérej jest bardzo
zimno.

List Agnes do Davida z 1893 roku, podkreslajacy zanie-
pokojenie wybrykami Jenny i jej niepostuszeristwem. Pro-
si w nim o powr6t z podrézy stuzbowej.

Szkolne wypracowanie Jenny, w ktérym mozna przeczyta¢:

z pudetka. Nikt go nie widzi oprécz mnie. Jest moim NAJ-
LEPSZYM przyjacielem. Robi tak, ze pudetko si¢ otwie-
ra. Mamusia jest bardzo zla”.

Rachunek ze stanowego (New Hampshire) zakladu dla
oblakanych precyzujacy wysoko$¢ regularnych wptat Da-
vida Carringtona za stata opieke nad jego Zong w zakladzie.

Piwnica
Podzielona przez ceglang $ciang i wytrzymate, drewniane

drzwi na dwa obszary. Schody prowadz z kuchni do giéw-
nego pomieszczenia.

GEOWNE POMIESZCZENIE: Piwnica nie pachnie §wiezo,
ale tez nie cuchnie stechlizng. Poprzedni wiasciciele wyko-
1zystywali staly temperatur¢ pomieszczenia i zamienili je
w spizamie. Drewniane $cianki oddzielaja sterte opatu od sto-
Jjakéw na wino i pétek na zywno§¢. Test spostrzegawczosci
podczas przeszukiwania stojakéw pozwoli odkry¢ 30-letnie
butelki czerwonego wina, ktére przechowato si¢ dobrze
i nadaje si¢ do spozycia. Nastepny test spostrzegawczosci
ujawni siekiere lezaca wéréd drewna na opat. Pod $ciang piw-
nicy przeciwng do drewnianych segmentéw leza rézne sprzg-
ty domowego i ogrodowego uzytku: wiadro, miota, szpadel
iinne rzeczy, ktére wybierze Straznik. Podtoga jest kamien-
na— to skata na ktérej stoi dom. Drewniane podpory i dZwi-
gary sa nadal w dobrym stanie. Ceglana $§ciana oddzielajaca
gléwna piwnicg od reszty jest stara, ale solidna. Drzwi do od-
grodzonej czgsci sg zaryglowane i, dopéki klucz ma Carring-
ton, takie pozostana. Sg bardzo odporne (S 25) dzigki pra-
gnieniu Katherine, by pozostaly zamkniete.

ODDZIELONA CZESC: Nicoswietlona czesé, w ktorej byli
wiezieni i zgineli Luther oraz Jenny; nie nosi zadnych §ladow
uzywania. Podloga i $ciany sa niedbale wykute w skale sta-
nowiacej fund ; 53 kanciaste i pokryte i. Gru-
be, drewniane podpory podtrzymuja dom; z jednej z nich wy-
staje zardzewialy gw6zdz, ktéry pewnie stuzyt do zawieszania
latarni. To wiasnie na tym gwoZdziu Jenny rozerwala sobie
nadgarstki i wykrwawila si¢ na §mieré — w tajemniczy spo-
s6b ocieka on ciagle krwig, tworzac katuzg na podtodze — to
efekt spowodowany przez nawiedzenie domu (0/1k3 PP). Po-
famany szkielet Luthera lezy pogrzebany pod sterta kawatkéw
skalnych (0/1k4 PP); nie jest widoczny gotym okiem, ale mo-
ze zosta¢ odkryty po udanym tescie spostrzegawczosci i kil-
ku(nastu) godzinach sprzatania odtamkéw lub po seansie prze-
prowadzonym w piwnicy.

Nawiedzenie

Pierwszy seans

Podczas positku Paul chetnie odpowie na pytania dotyczace
swojej umiej i ia ducha” i opowie o poprzednich

»MGj przyjaciel i ja bawimy si¢ pajacem w: ym
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dos i Seans, na ktéry zap! kontakt z Jen-
ny Carrington, odbedzie si¢ po §wietnej kolacji przygotowanej
przez Marthe (chyba ze Badacze maja inne plany); do jego ce-
16w idealnie nadawaé si¢ bedzie jadalnia.

Po utworzeniu kota Paul wpadnie w trans, trzymajac lu-
#no ulubiona zabawke Jenny — pajaca na sprezynie. Jego
dlonie powoli beda kreci¢ korbka, a powietrze zacznie ro-
bi¢ sig coraz zimniejsze. Pajac, zamiast wyskoczy¢ z pudel-
ka, wyjrzy zza krawedzi i, spogladajac na Roberta, powie
glosem malej dziewczynki: ,,Czy to ty, Robercie? Ale wy-
rostes! Co tu robisz? Przepraszam za «sam-wiesz-Co».
Wszystko w porzadku, przynajmniej zazwyczaj. Bawig sie
z przyjacielem. Dobrze nam, chyba ze ONA przyjdzie...”.
Z g6ry dobiegna odglosy krokéw, ucichna, a potem rozle-
gnie si¢ powolne stapanie po schodach. ,,Ona nadchodzi!
Pus¢ mnie! PUSC MNIE!”. Ostatni krzyk jest podkreslony
dzwigkiem krokéw jacych z korytarza i zblizaj; h
sie do zamknigtych drzwi pokoju, w ktérym odbywa sie
seans. Klamka zacznie sig obracaé, ale drzwi sig¢ nie otwo-
rza (utrata Poczytalnosci 0/1k3 PP). Duch Jenny w ciele
Paula bezskutecznie sprébuje rozerwaé krag, by sie uwol-
ni¢ — Paul jest jednak silniejszy; uwolni go sam, jesli nikt
wezesniej nie przerwie kota.

Po odejéciu ducha dziewczynki klamka jeszeze dwukrot-
nie sig przekreci i wszystko ucichnie. Jesli kto§ otworzy
drzwi, poczuje, ze zardwno klamka, jak i korytarz, sg lodo-

natychmiastowe opetanie (utrata Poczytalnosci 0/1k6 PP).
Straznik powinien da¢ kontrolowanemu przez ducha boha~
terowi Wycinki Bestii nr: 4 thumaczace co odczuwa i zadbac,
by pozostali nie wiedzieli co sig dzieje.

Inni nie beda widzie¢ i stysze¢ ducha, cho¢ wszyscy po-
czuja lodowaty chiéd. Katherine poprowadzi wybranego Ba-
dacza do pustego pokoju — tu zimno jest wszechobecne,
szron pokrywa $ciany i podtogg, a okno jest szeroko otwar-
te — tu wlasnie umarta Katherine. Do§wiadczenie nienatu-
ralnego stanu pomi ia wymaga testu P sci;
straty 0/1 PP.

Paul sam zaproponuje, by nastgpny seans przeprowadzi¢
tutaj, o ile zaden z Badaczy nie wpadnie na to wezesniej. Ka-
therine moze zostaé tu przywolana, gdyZ pomieszczenie jest
2 nig $cisle zwiazane przez fakt $mierci. Wezwana, bedzie
sprawiaé wrazenie osoby o silnie religijnych przekonaniach.
Bedzie odpowiada¢ zgodnie z prawda, a raczej z tym co wie-
12y, Z€ nig jest; powie:

Jestem strazniczka tego domu. Mieszka w nim Diabel-
ski Pomiot i tylko ja stoje miedzy nim a $wiatem. W roku
Pariskim 1680, z taski Boga poslubitam Quintena Tannerhil-
la, lecz nasze matzefistwo pozostalo bezowocne. Siedem lat
mingto bez naszych dzieci, dopéki nie adoptowali§my ob-
cego jako whasnego. C6z zlego moze by¢ w niemowleciu,
nawet nie§lubnym, ktérego matke osgdzono i powieszono
za czary? Ale méwia pisma, ze grzechy matki przejda na

0azdo Marion Lee byla ko-

wato zimne. Duch Katherine stoi w holu niewid dla
wszystkich oprécz osoby, ktéra pierwsza otworzyta drzwi;
to wiasnie ja bedzie probowat opeta¢. Ofiara musi wykona¢
test Moc przeciw Mocy upiora; powodzenie ochroni ja przed
duchem cho¢ sprawi, ze straci orientacj; porazka oznacza

chankg Diabta, a Luther jego nasieniem. Otrzymat jej brze-
mig i znak Szatana. Czy Zle zrobitam zabijajac dziecko?
«Nie bgdziesz zabijat» méwi Pismo, ale takze «Nie pozwo-
lisz Zyé czarownicy». Biblia jest jedyna prawda i zapisane
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Widzisz stojaca w rogu tajemniczg postac kobiecg w suk-
ni z XVII wieku i styszysz jak mowi: ,.Jestem Katherine,
strazniczka tego domu. Mieszka w nim Diabelski Pomiot
1 tylko ja stoje migdzy nim a Swiatem. Jesli mozesz poméc
mi go zniszczy¢, chodZ za mna, pokazg ci jak”. W tym sa-
mym czasie masz przytlaczajace odczucie, Ze zio czai sig
w tym domu i wiesz, ze posta¢ méwiia prawde. Kobieta od-
wraca sig, przechodzi przez korytarz, wchodzi po schodach,
przemierza pigtro w kierunku drzwi do pustego pokoju.
Czujesz, ze musisz za nig isé.

w niej stowa s testamentem moich czynéw. Za grzechy mu-
sz¢ tu pozostaé i chroni€ zywych przed Pomiotem Diabta

RESZTA NOCY

Podczas gdy Martha $pi $nigc koszmary wynikle z przezyé
w piwnicy, opeta ja Katherine; nie bedzie to natychmiast wi-
doczne dla wszystkich. Nic innego nie wydarzy si¢ tej nocy.
Herb pod zadnym pozorem nie pozwoli przeszkodzié¢ Paulo-
i — moze poza nagla $miercig — medium potrzebuje snu.

Sobotni poranek

Badaczy obudzi zapach jedzenia. Martha przygotowata pro-
sty posilek — opetana przez Katherine uwaza, ze niewykwint-
ne jedzenie jest lepsze dla duszy. Wyglada na réwnie nieko-
munikatywna jak wczoraj, a zmiany w zachowaniu sg na tyle
male, by me wywolaly na razie zadnych podejrzeri. Udany test

— az do Dnia Sadu Ostatecznego, gdy zostane
za wszystko”.

Po rozmowie z Katherine Badacze musza zdecydowaé co
dalej. Moga ponownie przeszuka¢ dom lub po prostu i$¢ spaé
— zbliza si¢ wlasnie godzina 22.

OPETANIE!

Na szczcscle dla Badaczy Katherine znajdzie sobie bardzle_]

ie w postaci posh j, ale

Maﬂhy, ktéra opeta w nocy, zostawiajac naszego bohatera
w spokoju. Na szczescie, bo podporzadkowany Katherine mu-
si wykonywaé kazdego dnia test Poczytalnosci (strata 0/1k4
PP) do chwili odpedzenia ducha. Martha nie bedzie uczest-
niczyla w seansach, chyba ze Badacze tego zazadaja. Prze-
bywa w kuchni i jak dotychczas nie widziata ani nie stysza-
1a niczego niepokojacego.

Cos§ hatasuje po nocy

W nocy wszyscy, ktérzy wykonaja test nastuchiwania, obu-
dzg sie, styszac dobiegajacy z pxwmcy placz dziecka. Jesli
p6jda sprawdzié, to w otworzenia drzwi piwnicy
i spojrzenia w dét na schody, ujrza przez chwilg pod$wietlo-
ng postaé kobiecg z okragtymi i wytrzeszczonymi oczami,
trzymajaca siekiere. Wtedy $wiatto zgasnie, pograzajac piw-
nicg w ciemnosci. Utrata Poczytalnosci 0/1 PP.

To Martha. Ustyszata ptacz dziecka i, zebrawszy si¢ na
odwage, wziela §wieczke i zeszta na dét, by sprawdzi¢, co
sig dzieje. Dotarta do pierwszej czesci piwnicy i zdenerwo-
wala si¢ na widok siekiery do drewna; postawita §wiece na
podtodze i na wszelki wypadek chwycita za trzonek narzg-
dzia. W tym ie otworzyly si¢ p igte przez Ba-
daczy drzwi - nieoczekiwane dzwigki wprawity Marthe w pa-
nike, a $wieczka zgasta.

Cecilia, Martha i kazdy, kto nie zdal testu Poczytalnosci,
zacznie krzyczeé. Stan szoku, w ktérym jest Martha, spra-
wia, ze staje si¢ idealna ofiara dla Katherine na opetanie.
‘W obecnej jednak chwili zostanie nakloniona do péjscia pro-
sto do 16zka, zamknigcia drzwi na klucz i nie wychodzenia
przed rankiem.

« Jesli towcy duchéw nadal chcg zbada¢ zawodzenie, oka-
ze sig, ze dochodzi ono zza drzwi oddzielajacych czgs¢ piw-
nicy. Nie dadza si¢ one wywazy¢, zamek mocno trzyma, ale
Badacze moga je rozrgbaé. Po ich otwarciu ptacz ucichnie.

i Badaczy do Zze cierpi
z powodu szoku przezytego w nocy i jest nieco spigta.
Cecilia bedzie cheiata rankiem udac si¢ do wsi, by zasiggnaé
jezyka. Badacze, jesli chca, mogg p6j§é z nig lub kontynuo-
wa¢ poszukiwania w domu. Paul nie wybierze si¢ do Corbis
‘Wood tlumaczgc sig tym, ze cho¢ poszukiwania w wiosce mo-
ga by€ przydatne, to woli mie¢ czysty, nie za§miecony umyst,
gdy prowadzi seanse; opowiesci miejscowych moga by¢ zwo-
dnicze. Kiedy grupa wyjdzie, Richard wspomni, ze prosit Re-
verenda Lewisa, by przeprowadzit egzorcyzmy i spotkat si¢
2z odmowa, Moze Badacze zechca sprobowad jeszcze raz?

SLEDZTWO W CORBIS WOOD

Jedynym wyr6zniajacym si budynkiem w Corbis Wood jest
slojqcy po Srodku kosciét Kongregac_]analnstéw Wiesniacy be-
da Sciej niechetni zdarze-
niach w domu Tannerhill6w. Sg bardzo wierzacy i nie cheg zgrai
szukajacych sensacji miastowych, lekcewazacych ich proste
przekonania. Zapytani, powiedza obcym, ze w domu nikt nie
mieszka, bo jest remontowany (nieprawda), a ziemia nie nada-
je si¢ do uprawy (wiasciwie nikt nie chciat prébowac). Udane
testy perswazji doprowadzg do tego, ze rozméwcy wspomna
o opowiesci, wedtug kt6rej dom Tannerhilléw jest nawiedzony
przez ducha wiedZzmy powieszonej w XVII wieku. Legenda
mowi, ze sktadala ona dzieci w ofierze diabtu i nawet teraz jej
duch moze porywa¢ dusze niegrzecznych chtopcéw i dziewczat.
Oczywiscie historie te nie sa doktadne, ale pomagajg utrzymac
dzieci w ryzach. Po rozmowach z miejscowymi Badacze pozna-
ja fakty 2, 3,617 z ,,Tabeli poszukiwari”.

PRZECIETNY ROLNIK I WIESNIAK

S 13 KON 13 BC 11 INT 9 MOC 10

ZR 12 WG 10 WYK 9 P 50 WT 12

Modyfikator obrazefi: +1k4:

Brofi: uderzenie pigscia 60%, obrazenia 1k3+1k4;

§rulowka 359%, obrazenia 2k6/1k6/1k3.
i: niecheé do ,mi 100%, niezmi x

l|g||ny 30% rzemioslo (tolniciwo) 60%, splawianie nieznajomych 55%.

KOSCIOL KONGREGACJONALISTOW
W CORBIS WOOD

W $wiatyni Badacze znajda Reverenda Lewisa, ktéry wia-
$nie wygtasza kazanie. Po udanym tescie perswazji moze udo-
stepni¢ koscielne zapiski, ktére rozpoczynajg si¢ w okresie
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wezesnej historii Corbis Wood. Udany test korzystania z bi-
bliotek pozwoli dotrze¢ do punktéw 1,2, 3,4,5,9, 12, 13,
14 i 15 z ,,Tabeli poszukiwad”.

Gré6b Jenny znajduje si¢ w nie po§wigconym rogu cmen-
tarza zarezerwowanym dla samobdjcéw, kryminalistow i nie
ochrzczonych.

REVEREND LEWIS, lat 47, kaznodzieja z Corbis Wood
Reverend Lewis nie bedzic dobrze nastawiony do grupy i nie bedzie cheial,
j na poczatku, odprawi¢ Jego zdaniem Rober jest
,po prostu troche zdenerwowany”, a pozostali to prawdopodobnie goniacy
2a sensacja miastowi. Bardzo podejrzliwie podejdzie do wszelkich dowo-
d6w majacych potwierdzat, ze dom jest nawiedzony. Krew i szkielet, na przy-
Kiad, mégi byé podrzucony przez Herba lub kogos innego. Dziwne déwie-
ki to prawdopodobnie wiatr, skrzypienie drewna lub zwierzece wycia.
Badacze bedg musieli przyj<¢ z naprawde dobrymi dowodami i zda¢ test per-
swazji, by zgodzit si¢ na egzoreyzm.
S 10 KO! BC 13
WYK 14 P

INT 13 MOC 14
ZR 14 WG 12 70 WT 14
Modyfikator obrasefi: +0.

Brofi: uderzenie pigscia 50%, obrazenia 13,

Umiejetnosci: historia lokalna 53%, korzystanie z bibliotek 48%, nastuchi-
wanie 50%, oratorstwo 65%, pierwsza pomoc 35%, psychologia 35%, teo-
logia 61%.

Tezyki: tacina 27%.

Sobotni lunch

Podczas niedzielnego lunchu Paul poprosi wszystkich
0 opinie 0 nawiedzeniu domu Tannerhilléw. Niektérzy mo-
ga wierzy¢, ze to wiedZma, inni, Ze to duch pilnujacy czego$
zlego tu uwiezionego. Czesé moze mysleé, ze Luther jest Dia-
belskim pomiotem, podczas gdy pozostali beda widzie¢
w nim ofiarg okruciefistwa. Robert nie uwierzy, ze jego sio-
stra jest przesiaknieta ztem. Straznik powinien podsycac dys-

Cecilia stanie po stronie dzieci — wszystko zalezy od tego,
co dotychczas odkryto. Jesli ktos zacznie broni¢ Luthera i Jen--
ny, Martha sprébuje zwabi¢ go do piwnicy i zamkna¢ w ce-
lu ukarania i oczyszczenia.

Jesli Badacze nie wyjasnia sprawy w niedziele, Martha/Ka-
therine sprébuje znalez¢ biblig, by kontynuowaé notowanie
oczyszezefi. W kazdym momencie po niedzielnym poranku
Badacze majg szanse odnaleZ¢ starg biblig i nieoczekiwanie
odkryé na niej nowy zapis — ,Diabelski Pomiot powrécit”.
Martha bedzie nalegata, by wszyscy uczestniczyli we mszy
w niedzielg rano.

Duchy Domu Tannerhill6w

Duchy wystepujace w ,,Cierpiacych matych dzieciach” sa
zmodyfikowane w stosunku do tych podanych w podreczni-
ku podstawowym. Normalne duchy atakuja wykonujac test
Mocy przeciw Mocy ofiary w ,, Tabeli poréwnawczej”, gdzie
strona przegrywajaca traci na state 1k3 punkty. Tu nie uzy-
waja tego sposobu walki, chyba ze Badacze beda aktywnie
prébowali je zniszezy€.

KATHERINE TAHHERHILL, religijna fanatyczka

Katherine jest fanatyczng chrzescijankg i wierzy, ze jest straznikiem pilnu-
jacym, by Luther - Diabelski Pomiot ~nie zainfekowat nikogo zlem i oczy-
szczajacym wszystkich dotknigtych przez niego; oczyszczajacym nawet przez
Smiert. Moze manifestowac sig w trzech formach: pierwsza to po prostu in-
tensywne zimno, druga jest eleryczna posta¢ kobieca w XVII-wiecznym
odzieniu, a trzecia to szkaradna kobieta z twarza wykrzywiong morderczym
szalefistwem i nienawiscia. Ostatnia forme moze przyjaé tylko wieds, gdy
Badacze sprobuja ja zaatakowa.

INT 13 MOC 1

Umiejetnosci specalne: Opgtanie. Katherine moe opetac 2ywa istole po uda-
nym tescie Moc przeciw Mocy. Opetanie zaczyna sig od zaburzen hierar-
chii wartosei ofiary i postepuje a do catkowitej dominacji.

Utrata i: 0/1 przy doéwiadczaniu ni zimnz; 0/1k4

kusjg, ukazywa¢ problem z réznych stron, p jac sig¢
BNami zwracajacymi uwage na pominiete aspekty sprawy lub
grajacymi role adwokat6w diabla. Jesli ktokolwiek jest opg-
tany przez Katherine, powinien czu¢ sig¢ obowiazany do wzig-
cia jej strony. Paul pozwoli toczy€ sig rozmowie niczego nie
oceniajac; powie tylko, ze duchy najczesciej nawiedzaja miej-
sca, ktére dostarczaja im duzych ilosci podstawowych emo-
cji — poczucia winy, nienawisci, mitosci, checi zemsty itp.

Herb jest zachwycony przebiegiem spraw; czyz duchy nie
graja $wietnie swoich ré1? Oczami wyobrazni juz widzi re-
gulame wycieczki; 508 to $mieszna oplata — ludzie zaplacg
15008 za taka rozrywke! Z pewnoscig nie chee, by duchy zna-
lazty wieczny spokoj.

Jedzenie jest ponownie proste i nieapetyczne. Jesli Bada-
cze zaprotestuja, Martha wzruszy ramionami i nic nie powie;
jej wewnetrzna zto$6 wzrasta wraz z zwigkszajacym sie wply-
wem Katherine. Duch powiedzial jej, ze wszyscy, ktérzy si¢
nie zgadzaja, sa Zli, zarazeni kiamstwami Diabelskiego Po-
miotu i je§li wkrétce nie nawréca sig ze Sciezki zla, trzeba
ich bedzie oczyscié.

Sobotni wieczér i niedziela
Martha/Katherine nie podejmie aktywnych dziatafi prze-

ciw Badaczom, chyba ze ktéry$ z nich catkowicie weZmie
strong Luthera i Jenny. Jezeli zaden z nich, to mozliwe, ze

ujrzenie normalnej formy; 1/1k8 zobaczenie potwornej formy.

LUTHER LEE, niewinny poltergeist
Luther chee jedynie spokoju dla siebie i Jenny. Bedzie uzywat wlasnych zdol-
nosei do obrony kazdego, kogo Katherine (1ub ktos przez nig opetany) sprébu-
je skrzywdzi¢. Rzadko manifestuje si¢ w widzialnej formie; jesli do tego doj-
dzie, przybiera postac szezuplego, nagiego dwunastolatka pokrytego ranami.
INT 13 MOC 17
Umiejetnosci specjalne: Telekineza. Luther moze przesuwa¢ male obiekty
po udanym tescie MOC x5; przy takim ataku ma 40% szans na trafienie,
obrazenia zaleza od uzytego przedmiotu — najczesciej 1K6.

trata i: 0/1k4. Straty sp eraniem przez niego
pajaca w pudetku lub czegos podobnie nieszkodliwego 0/1; 0/1k3 przy ata-
ku telekinetycznym.

JENNY CARRINGTON, miody duch

Jenny nie posiada specjalnych umiejtnosci. Woli wywolywaé dzwieki i rzad-
Ko si¢ manifestuje, a jesli si¢ pojawia, wyglada jak niematerialna, 6-letnia
dziewczynka w wiktoriariskiej sukience.

I 10 MOC 12

Utrata poczytalnosci: 0/1k3.

Rozwiazanie

Zeby zakoficzy¢ scenariusz Badacze, powinni zrobi¢ co§
z duchem, ktérego obarczajg wing za tragedi¢ w domu Tan-
nerhilléw.
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Cho¢ Paul posiada umiejetnosci przywotywania duch6w,
to nie potrafi ich egzorcyzmowa¢. Badacze lub on sam mo-

Badacze moga wpas¢ na pomyst spalenia budynku, choé
Carrington bedzie ostro prolestowal To z pewnosclq unie-

ga zaproponowaé, by roztadowa¢ emocje (Moc) odp

dzialne za przywigzanie zjaw do domu. Zniszczenie ducha
wyglada podobnie jak ,,Wezwanie ducha” LeMonda. Tu jed-
nak Paul przebywa wewnatrz kregu, a jego efektywna Moc
zwiekszana jest o jeden punkt za kazde dwie osoby w kole.
By mie¢ szansg na sukces, Badacze musza wiedziec, ktére-
go ducha przywoluja, i powinni posiadaé wazng dla niego
rzecz. Jesli beda tylko mySleé, ze wzywaja bezimienng XVII-
wieczng wiedZme, to po prostu si¢ im nie uda. W domu znaj-
duja si¢ przedmioty zwigzane ze wszystkimi trzema zjawa-
mi: pajac wyskakujacy z pudetka lub zakrwawiony gwézdZ
moga postuzy¢ do przyciagnigcia Jenny, Luthera mozna we-
zwaé uzywajac szkieletu, a Katherine przybedzie, jesli gru-
pa uzyje zimnego, pustego pokoju lub jej cennej biblii.

Kiedy duch zostaje wepchniety do Paula, ten prébuje wy-
ssaé z niego cala Moc przez Kolejne testy wiasnej powiek-
szonej Mocy przeciw cesze zjawy. Kazdy sukces pozbawia
ducha 1k3 Mocy, kazda porazka kosztuje 1k3 Punkty Magii
kazdego stojacego w kregu.

Innym wyjsciem jest naméwienie Reverenda Lewisa do
odprawienia egzorcyzméw w domu Tannerhillow. Zjawy wy-
chowano w duchu chrzescijariskim i wxerzq one, ze kaptan
ma moc ich ia. Juz to , by ry-

ystar

mozliwi iek w domu,
ale méciwy duch Katherine moze nadal przebywa¢ w ciele

Marthy, doprowadzajac ja szybko do Moze Mar-
tha zostanie niania...
ZABICIE KATHERINE

Jesli Badacze sprébuja zniszczy¢ Katherine, ta nie pojawi
sig w kregu; zamiast tego Martha przerwie seans przy uzyciu
siekiery. By poradzi¢ sobie z duchem, trzeba go najpierw wy-
gnac¢ z kucharki (czy kogo$ innego opetanego przez zjawe),
umieszczajac dang osobe w kregu wraz z Paulem, podczas gdy
on bedzie prébowat weiagnaé go do swojego wnetrza — dalej
egzorcyzm moze przebiega€ tak jak opisano wczesniej.

Zniszczenie zgorzkniatego ducha Katherine jest idealnym
rozwiazaniem przygody. Jesli tak si¢ stanie, Luther i Jenny
znajda w koricu spokdj; mozna zaimprowizowa¢ emocjonal-
na sceng, w ktérej Robert odzyskuje wspomnienia z dziecifi-
stwa, przypominajac sobie jak cierpiala Jenny i odkrywajac
dlaczego Agnes oszalata.

CIERPIACE MALE DZIECT
Jesli Badacze postanowia zniszczy¢ ducha ktéregos z dzie-

ci, zjawy te bcdq Jjecze, ze sa niewinne i btaga¢ ustami Pau-
lao d ia im cierpiei. Jezeli bohaterowie

tuat byt jednak samo domu
nie pomoze. Uda sig tylko wtedy, gdy duchy beda w jakis spo-
s6b spetane — moze dzigki kregowi ,,Wezwania ducha” — pod-
czas trwania obrzedu.

Od Straznika zalezy, czy egzorcyzm ma prawdziwie magicz-
ng nature, czy dziala wylacznie na poziomie psychologicznym.

nie przerwg obrzed, utracg 0/1k4 PP styszac niknace w otchta-
ni zapomnienia krzyki.

Nawet gdy dzieci odejda, Katherine nie zazna spokoju.
Ucichnie na moment, by obudzi¢ si¢ po latach, peta¢, gnies¢
i kara¢ dzieci, ktére wejda jej w droge. Jesli ktérys z Bada-
czy byl przez nig opgtany, pozostanie przyczajona w jego pod-

Zostafimy w kontakcie

Po weekendzie w domu Tannerhillow Paul LeMond
by wszyscy ywali dalsze kontakty.
Wymlem adresy z Badaczami i wySle im tydziefi

gotowa przejaé kontrole, gdy tylko popadnie
w czasowg czy dluzsza niepoczytalnos¢.

Nagrody

Za zni ie pr ducha Katherine Badacze

pézniej krétkie, wiasciwie identyczne listy z podzigk:
waniami za wysilki i zapewnieniem, ze z przyjemnoscia
z nimi pracowal. Jesli Badacze beda starali si¢ podtrzy-
mywaé korespondencije, odkryja, ze Paul jest raczej po-
wolny w pisaniu odpowiedzi, a jego listy s3 kr6tkimi not-
kami, w ktérych przeprasza za opieszato$¢ i dodaje, ze
jest bardzo zajety praca. Jedyna wazng informacja be-
dzie to, ze zaczat spotyka¢ sig¢ z Cecilia, kt6ra réwniez
zatrudnila Herba jako menedzera. Zaden z listéw nie be-
dzie wspominat o niczym niezwyklym.

Taka korespondencja moze trwa¢ nawet rok. Urwie si¢
przynajmniej osiem tygodni przed wydarzeniami rozdzia-
tuI11, ,,Sniacego”, cho¢ przy tempie wysylania odpowie-
dzi przez LeMonda nikt nie dojrzy w tym nic dziwnego.

dostaja 1k8 PP. Za pomoc w ukojeniu Luthera i Jenny — po
1k4 PP za kazdg zjawe. Za przywrdcenie Robertowi Carring-
tonowi utraconych wspomnieri z dzieciristwa powinni otrzy-
mac¢ 1k3 PP. Teraz, kiedy umocnita si¢ w nim wiara w rze-
czy paranormalne, bedzie starat si¢ wspiera¢ dziatalno$¢
Badaczy, oferujac tyle pienigdzy, ile bedzie mégt. Bohatero-
wie powinni takze dostaé +5% do okultyzmu za to, czego na-
uczyt ich Paul.

1 wreszcie, kazdy kto brat udziat w ,,Wezwaniu ducha” od-
kryje wkrétce, ze jest potaczony psychiczng wigzig z Paulem
— w dalszym ciagu kampanii Badacze stwierdza, ze miewa-
ja czasem sny bedace niktymi odbiciami koszmar6w nawie-
dzajacych LeMonda. To sprawi, iz beda czuli sig blizsi Paul-
owi, a zatem i bardziej przygotowani na zaakceptowanie jego
proroczych snéw na poczatku rozdziatu III.



ukrywa si¢ obca i wroga cziowiekowi sita — niebez-
pieczne insekty z Shaggai. Aby pozbyé¢ si¢ najezdZcéw
z gwiazd, Badacze musza pokona¢ strach i wiasne paranoje.

Wiadomos$ci Badaczy

Jeden z Badaczy dostaje telegram od Kevina Norbridge'a,
szefa kopalni NWI Windy Point. Wiadomos$¢ jest krolka

Pod Czamymi Wzgérzami w Poludniowej Dakocie

i przewozi do jaskini insekt6w. Zaden z robotnikéw nie pa-
migta nocnych wypraw, lecz bliskosé uszkodzonego reakto-
ra w jaskini powoduje u nich chorobg popromienn. Shany
kontroluja takze Norbridge'a, uzywajac jego pozycji i wply-
wéw do falszowania firmowych zapiséw i ukrywania ging-
cych transportéw rudy. Po dwéch miesigcach cigzkiej pracy
insekty s niemal gotowe; ich diuga obecno$¢ w glowach ofiar
i nieustanna manipulacja my$lami prowadzi prosta drogg do
szalenstwa — do chwili obecne_] pigciu opg-,mnych popetnito

i méwi, ze Kevin chce wynajaé kogos do przepr
dochodzenia w sprawie pewnych kiopotéw w kopalni; po-
daje tez czas, w ktérym bedzie on prébowat zadzwoni¢ do
Badacza.

Gdy Norbridge dodzwoni si¢ (bardzo kiepskie potaczenie)
wytlumaczy, ze w kopalni miaty miejsce wypadki, ktére do-
prowadzity do $mierci kilku os6b. Cata sprawa ma pewne
aspekty... ezoteryczne — Badacz i jego znajomi zostali pole-
ceni jako eksperci w takich przypadkaCh Nurbndge nie po-

. P ietych do i potwornymi wi-
zjami nawiedzajacymi sny.

Norbridge, przesladowany przerazajgcymi snami i glosa-
mi w glowie, postanowit rozwiaza¢ problem, siggajac po nie-
konwencjonalne metody. Jesli Straznik zechce, jeden z Ba-
daczy moze byé starym przyjacielem Scotta Wallace’a —
zastgpey dyrektora kopalni. Norbridge chce wyjasni¢ spra-
we jak najszybciej i zrobic to dyskretnie; wiaczenie do wszy-
stklego NWI mogloby spowodowa¢ utratg stanowiska i nie-

Ine szkody w karierze zawodowej.

da wigcej stéw tylko po
1508 za pomoc oraz zatatwi transport do Potudniowej Da-
koty (i oczywiscie z powrotem).

Wiadomosci Straznika

Od czasu rozpoczecia prac w Windy Point zgingto tam
o$miu ludzi. Za kazdym razem powodem byta mata kolonia
shanéw (zwanych insektami z Shaggai). Insekty, uwigzione
po tym jak ich $wiatynia-statek si¢ rozbita, chcialy naprawi¢
reaktor atomowy bedacy sercem napedu i rozpali€ go ponow-
nie czy — jak one na to patrza — ,,odnowi¢ wigzy z bogiem
Azathothem i przyzwaé jego fragment”, Czame Wzgérza kry-
ja az nadto z}16z uranu, ktéry shany mogtyby zamieni¢ w pa-
liwo jadrowe, ale obarczone stabymi ciatami, pozbawione stu-
zebnych ras i owocéw technologii, nie byly w stanie wydobyé
rudy. Az do teraz...

NWI przybylo do Czarnych Wzgérz po otéw, zloto i blen-
de smolista, rude bogata w uran, ktéra po wydobyciu wysy-
fa do swojego zakiadu w Oakland. Tam oczyszcza sig ja do
wysokowarto§ciowego uranu, ktéry po zmieszaniu z Niebie-
skim Johnem dodaje mu mocy. Dr Dieter eksperymentuje tak-
7e z ruda, prébujac znalez¢ inne przemystowe zastosowania
dla uranu. Nikt z personelu kopalni nie nalezy do Bractwa
Bestii i nie zdaje sobie sprawy z potencjalnych przerazaja-
cych owocéw swojej pracy.

Insekty skupily sie na infiltrowaniu i przejmowaniu kon-
troli nad kluczowymi czlonkami personelu, ktérych uzywa-
ja do ostaniania dostaw rudy do ich $wiatyni. Shany kontro-
luja wielu gémikéw: czgs¢ pracuje w nocy nad wydobyciem,
amata grupka zahipnotyzowanych laduje rude na ciezaréwki

Starsi plemienia Czejenéw z pobliskiego Rezerwatu Sosno-
wa Graf zawsze wiedzieli, ze w§réd wzgérz koto Windy
Point czai sig coS strasznego. Protestowali przeciw otwarciu
kopalni, ale wielu mieszkaficw rezerwatu byto zbyt bied-
nych, by odrzuci¢ wysokie ptace oferowane przez NWI. Kie-
dy zaczgli chorowac i popadac w szalefistwo, przypomnieli
sobie ostrzezenia — wigkszo$¢ indiariskich gémikéw (stano-
wigcych jedng trzecia sily roboczej kopalni) juz ja opuscito.

Historia

INSEKTY

Insekty z Shaggai przybyly po raz pierwszy na Ziemig na
poczatku XVII wieku, teleportujac si¢ do Severn Valley
w Anglii z odleglego L’gy’hx, znanego ludziom jako pla-
neta Uran. Okazalo sie, ze sktad ziemskiej atmosfery zaktéca
prace urzadzeii teleportacyjnych shanéw i insekty zostaty
uwiezione. W 1742 roku nastgpna mata grupa biakajacych
sig od dawna niedobitkéw ocalatych ze zniszczenia Shag-
gai dotarla do L’gy’hx. Istoty zamieszkujace Urana opowie-
dzialy im o wspolbramach i wskazaty kierunek, w ktérym
mieli si¢ uda¢ op ten $wiat. Sh; 5
ktérzy przemierzali samotnie galaktyke od mileniéw, ucie-
szyli sie na tg wie$¢ i skierowali na Ziemig, by potaczy¢ sig
z dawno utraconymi kuzynami.

Ich przybycie bylo katastrofa; interferencje z atmosfera
przerwaly proces teleportacji, spowodowaly rozbicie §wia-
tyni-statku wéréd Czarnych Wzg6rz i gigantyczng eksplo-
zje. Wigkszo§¢ insektéw zgingta w katastrofie razem
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2 wszystkimi istotami stuzebnymi. Co gorsza przestat dzia-
taé reaktor §wiatyni. Zadne narzedzia czy urzadzenia shanéw
nie mogly pracowaé bez zrédta energii, a bez nich nie moz-
na bylo naprawi¢ uszkodzen. Insekty postanowity znalez¢
swoich zaginionych kuzynéw; przejety kontrolg nad kilko-
ma lokalnymi obcymi (ludZmi) i uzywaly ich do poszuki-
wafi; nikogo jednak nie znalazty. W koficu stwierdzily, ze
wszystkie inne insekty musialy zosta¢ zniszczone i skupity
wysitki na prébie opuszczenia tego jatowego $wiata. Cheia-
1y podporzadkowaé sobie plemig Indian Arikara Zyjace w po-

Kleske), a miej rezerwaty stanowit ruchu
Tafica Ducha. Zranione Kolano, pole ostatniej bitwy oddzia-
16w Stanéw Zjed Ind i, lezy
zaledwie 50 mil dalej.

Po udanym tescie Wiedzy okaze sig¢, ze Badacze styszeli
o New World Incorporated. Firma jest wielka, migdzynaro-
dowa korporacja z holdingami rozsianymi po catym §wie-
cie. Rzut na korzystanie z bibliotek pomoze odkry¢ naste-
pujace fakty:

ych z tradycyjnymi

blizu, majgc nadziejg, ze zbuduja z nich zastgpy stuzacyct
jednak sasiedzi, Czejeni, zauwazyli degenerujace praktykl
i zaczeli wojne z Arikara, probujac powstrzymac ,.epidemie
szalefistwa” zanim sig rozprzestrzeni. Insekty uciekly do
$wiatyni, zostawiajac plemie Arikara na pastwe losu. Az do
okresu NWI nie mieszaty si¢ do niczego.

KRYZYS W WINDY POINT

NWI zatozylo obéz Windy Point osiem miesigcy temu;
stuzyt on jako centrala dla réznych kopalni rozsianych
wéréd okolicznych wzg6rz. Wsréd nich byly dwie kopal-
nie ztota, jedna ofowiu i jedna z rudg zawierajaca uran. Pro-
blemy zaczely si¢ w kopalni ofowiu, w chodniku A-28.
James Maxwell, jeden ze sztygaréw, spotkal tam penetru-
jacego tunele shana; insekt szybko przeniknat do wnetrza
jego glowy i przejat kontrole nad mySlami bezbronnego gor-
nika, pobudzajac osrodki strachu i bolu. Zainfekowana ofia-
ra zaatakowata innych gérnikéw, gdy tylko do nich wréci-
fa, zabita dwéch i zawalita wejscie do chodnika; w koficu
shan opuscil glowe Maxwella, pozostawiajac go pograzo-
nego w calkowitym szalestwie — po jakim§ czasie uwol-
niono zasypanych, a sprawce zamknigto w izolatce. NWI
zaklasyfikowalo cale zdarzenie jako wypadek, ale niektérzy
podejrzewali cos znacznie gorszego. Po kilku dniach Max-
well popetnit samobdjstwo.

Shan odpowiedzialny za katastrofg w kopalni odkryl, ze
ludzie wydobywaja uran i to w duzych ilosciach. Plan obcych
szybko nabrat ksztaltéw — insekty zaczety wnika¢ do glow
26mikéw oraz ich szeféw, popychajac wszystkich do nocnych
kradziezy rudy. Przez ostatnie cztery miesiace pig¢ shanowych
marionetek zabilo si¢ z powodu szalefistwa wywolanego
przez obrazy i glosy zyjace wewnatrz ich mézg6w. Jedna
2 ofiar, gémik Jim Grant, prébowat dokonaé sabotazu w ko-
palni uranu przy uzyciu skrzynki dynamitu; wysadzit jednak
tylko siebie samego. Dyrektor Norbridge przezywa wiasnie
ostatnie stadium szaleristwa — gdy Badacze dotra na miejsce,
powinien juz nie zy¢.

Zaczynamy gre

Przed wyjazdem Badacze moga, po krétkich poszukiwa-
niach, znalez¢ informacje o kopalni.

Obéz Windy Point jest polozony wsréd Czarnych Wzgérz
w potudniowo-wschodniej czgsci stanu Potudniowa Dakota.
Zdany test geologii podpowie, Ze jest to jeden z najbogatszych
w zloto regionéw w kraju, zawierajacy ponadto spore pokia-
dy otowiu i wegla. Po udanym tescie historii mozna stwier-
dzié, ze whasnie w Czamych Wzgérzach rozgrywaly sie fi-
nalne wielkie bitwy wojen z Indianami (to tu Custer ponidst

B wp ym kregu i NWI lezy gérnic-
two, przemyst petrochemiczny, stocznie i badania nad no-
wymi technologiami;

siedziba NWI znajduje si¢ w Chicago;

kopalnie NWI w Potudniowej Dakocie ruszyly okoto
o$miu miesiccy temu;

W dzialania w P j Dakocie obejmuja ekspls
czynnych kopalni ztota, otowiu i blendy smolistej.

Udany test geologii pozwoli zidentyfikowa¢ blende smo-
lista jako rude o duzej zawartosci uranu (uran, oczywiscie, to
,tylko” radioaktywny pierwiastek wystepujacy w przyrodzie,
odkryty przez Antoinne Henri Becquerela w 1896 roku). Ra-
dioaktywno§¢ rudy uranowej jest Sladowa; zazwyczaj uzywa
sig jej razem z olowiem do barwienia przemystowego szka.

PODROZ DO WINDY POINT

Jesli Badacze podejma si¢ zadania, Norbridge przysle im
wystarczajaco duzo pieniedzy, by kupili kolejowe bilety do
Poludniowej Dakoty. Podréz ze Wschodniego Wybrzeza —
z przesiadka w Chicago — bedzie trwata dwa dni i noc. Ostat-
nim etapem bedzie przejechanie przez stan — opustoszate
ziemie, niekoficzace si¢ panoramy wypetnione szarymi,
dotknietymi erozja wzgérzami i rzadka, wyptowiala trawa.
Potudniowa Dakota jest rozlegta, cicha i pusta. W koricu Ba-
dacze dotra do Rapid City, gdzie na stacji bedzie na nich
czekat Scott Wallace.

W obozie Windy Point wszyscy poczuja si¢ jak w innym
$wiecie. Drogi to niewiele wigcej niz rozjezdzone koleiny,
a otoczenie nie catkiem weszlo jeszcze w XX wiek — kot jest
nadal najp Srodkiem a telefony i tele-
grafy nie istnieja poza Rapid City. Czarne Wzg6rza to staro-
Zytne, puste miejsce; podczas podrézy przez nie podsufi Ba-
daczom spostrzezenie, ze wszystko wyglada na bardzo stare
imoze kryé dowolne antyczne sekrety, §piace nieprzerwanie
od tysigcleci.

Doktadna data rozgrywki zalezy od Straznika; mozna okre-
§li¢ ja gdzie$ miedzy potowa 1927 roku a §rodkiem 1928. La-
tem wzgérza wygladaja pigknie w migoczacym storicu i rzes-
kim chlodnym powietrzu, podczas gdy zimowe noce moga
by¢ mrozne, z ziemig pokryta ptatami Sniegu.

PRZYJAZD

Scott Wallace, zastgpca dyrektora kopalni w Windy Point,
czeka na peronie na wysiadajacych z pociagu Badaczy. Jesli
jest starym znajomym jednego z nich, rozpozna go z daleka
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i wykrzyezy cieple powitanie. Jezeli nie, bedzie miat tablicz-
ke z nazwiskiem.

Po przyjaznym przedstawieniu si¢, Wallace wezwie kilku
tragarzy do przeniesienia bagazu przybylych do ciezaréwki
2z wymalowanym na drzwiach logiem NWL.

Jazda do Windy Point zabierze kolejne dwie godziny. Pod-
czas dlugiej i bardzo trzesace] przejazdiki Wallace bedzie pro-
wadzil uprzejma konwersacje, wskazujac na bogata prze-
sztosé terenu Czamych Wzg6rz. Czejeni, a potem Siuksowie
nazywali je ,,Sercem Wszystkiego”; na poczatku caly teren
byt indiariskim rezerwatem, ale odkrycie pokladow zlota spo-
wodowato 1 najazdy biatych poszukiwaczy. W 1876
roku Czejeni i Siuksowie, dowodzeni przez Szalonego Ko-
nia i Siedzacego Byka, rozpoczeli ostatnie wielkie powsta-
nie indiariskie i pokonali Custera. Ostatecznie wzgérza sprze-
dano rzadowi Stanéw Zjednoczonych.

Razem z pytaniami o klopoty w obozie gomiczym humor
Wallace’a bedzie przygasal. Powie, ze w ciagu miesi¢cy zmar-
To osiem 0s6b i ze w wigkszosci byly to samobdjstwa. Do-
datkowo szesciu gérnikéw lezy w goraczce, na ktdra obozo-
wy lekarz nie moze znalez¢ sposobu. Indianie szepcza o ztych
duchach zyjacych wsréd wzgérz, a dyrektor Norbridge opo-
wiada, ze wydarzenia w Windy Point to co§ wigcej niz zwy-
Kly pech. Wallace wspomniat mu o przyjacielu z do$wiad-
czeniem w dziwnych sprawach i zasugerowat, ze mégiby tu
poméc. Reszta byla prosta.

Po przejechaniu przez miasto Hayward skreca z giow-
nej drogi w strong wzgérz. Kazdy Badacz, ktéry zda test
spostrzegawczosci, zauwazy mata grupe mezezyzn na ko-
niach (moze o$miu), obserwujacych cigzaréwke z pobli-
skich wzniesiei. Zacienione postaci nigdy nie pozostaja

widoczne na duzej; zapytany Wallace odpowie, ze najpraw-
dopodobniej s to miejscowi Indianie, ktérzy w wigkszo-
Sci zaczeli obawiaé si¢ kopalni, twierdzac, ze obudzono tam
jakie§ ciemne sity.

SCOTT WALLACE, lat 29, wesoty geolog NWI

Wallace to miody geolog z aspiracjami; jasnowlosy, zywy miodzieniec
2 przyjaznym usmiechem na ustach. Potrafi bardzo szybko rozjasnié ponu-
g atmosfere czy zazartowaé, Darzy Norbridge'a duzym szacunkiem, ale nie
wierzy, ze w kopalni dzicje si¢ co nadnaturalnego. Jest prawdziwym nau-
kowcem i najpierw szuka racjonalnych wyjasniefi, a bardziej ezoteryczne
wytlumaczenia moze zaakceptowaé dopiero wiedy, gdy zetknie sie z odpo-
wiednio duza liczba dowodéw.

S 14 KON 13 BC 13 INT 16 MOC 9
ZR 14 WG 14 WYK 19 P 45 WT 13
Brofi: kiedy zaczynaja sie klopoty (patrz: dalej) Wallace nosi: rewolwer .38
25%, obraenia 1k10, 2 strzaly na runde.

Umiejetnosci: chemia 15%, dostrzeganie jasnych stron zycia 75%, geolo-
gia 55%, historia naturalna 0%, jezdziectwo 20%, ksiggowos¢ 25%, me-
chanika 45%, nawigacja 40%, perswazja 25%, procedury gomicze 65%, pro-
wadzenie ciezaréwki 40%, skradanie si¢ 40%, targowanie si¢ 35%,
wropienic 35%, ukrywanie sig 45%, wspinanie sig 55%.

Jezyki: czejeriski 10%, siuksow lakota 10%.

Oboéz

béz Windy Point lezy w szerokim wyzlobieniu
w Windy Point — wysokim, nagim i stromym wznie-
sieniu z ciemnoszarego granitu. Sosny tlocza si¢ na

obrzezach polany, a szerokie $lady prowadza w glab wzgérz.
Sam ob6z skiada sig z grupy drewnianych budynkéw: diugich

ZGUBA KEVINA NORBRIDGE
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barakéw sypialnych, kuchni i jadalni, wielu magazynéw,
obiektéw administracyjnych, lazaretu, duzych garazy i stajni
oraz matego saloonu i sklepiku, gdzie gémicy odpoczywaja
i kupuja drobiazgi codziennego uzytku.

Gdy cigzaréwka dojedzie na miejsce, Badacze zauwazg,
2 0bdz znajduje sie w stanie nadzwyczajnej aktywnosci —
ludzie biegaja tam i z powrotem, duzy ttumek gromadzi si¢
przy budynku administracji. Po zatrzymaniu wozu Walla-
ce zapyta przebiegajacych obok co si¢ dzieje — odpowiedZ
jest szokujaca: dyrektor Norbridge nie Zyje; wlasnie znale-
ziono go w biurze! Wallace pobiegnie tam, ciagnac Bada-
czy za soba.

Nasi bohaterowie przepchna si¢ do budynku; w drzwiach
spotkaja Jake'a Colemana, szefa jednej z kopalni ztota, ktéry
po pospiesznym przywitaniu stresci sytuacje: godzing temu
stychaé byto dobiegajacy z biura Norbridge’a krzyk, a gdy
kto$ poszedt to sprawdzi¢, znalazt martwego dyrektora przy
biurku. Obecnie szeryf z Hayward wraz z doktorem Simmon-
sem przeprowadzaja wizje lokalna. Wyglada na to, ze aktu-
alnie obozem rzadzi Wallace; geolog zbierze si¢ w sobie, za-
pyta Badaczy, czy przytacza si¢ do niego, i wejdzie do §rodka.

Biuro Norbridge’a

Biuro wyglada normalnie z wyjatkiem dwéch rzeczy.
Pierwsza jest wielki, magicznie wygladajacy diagram ziozo-
ny z linii i spirali zdobiacy tylna §ciang pomieszczenia, a wy-
konany kreda. Jest co§ niepokojacego w owej dziwnej man-
dali; widzacy ja musza wykonaé test Poczytalnosci — 0/1 PP.
Druga rzecza jest sam dyrektor, ktéry siedzi przy biurku od-
chylony do tylu, z matym, geologicznym kilofem sterczacym
z czola (test Poczytalnosci, 0/1k3 PP). Krew pokryla przéd
ciata i zachlapata porozrzucane na stole papiery.

W biurze znajdujg si¢ jeszcze dwaj mgzczyzni: obozowy
lekarz, Erasmus Simmons, wiasnie ogladajacy glowe trupa
i szeryf z Hayward, Dan Updike, ktéry stara si¢ wylowi¢ z za-
krwawionego biurka jaka$ kartke papieru.

ERASMUS SIMMONS, lat 43, wiejski lekarz

Erasmus pracowat przez niemal 20 lat w Rapid City jako lekarz og6lny. Bar-
dzo ucieszyt si¢ propozycja pracy w obozie gomiczym; miat nadzieje na ci-
cha posadg, ale taicuch zgonéw wyprowadzit go z réwnowagi. Najgorsza
2¢ wszysikiego okazala si¢ choroba szesciu gémikéw; zadna terapia nie po-
maga zwalczyé dziwnej goraczki, kiéra zabije ich wcig-
gu tygodnia. Simmons potraktuje Badaczy jako boskich wyslannikéw i be-
dzie mocno nalegat na podzielenie si¢ opiniami o chorych; jesli jest wérdd
nich lekarz, Erasmus poprosi o pomoc w leczeniu gomikéw.

S 9 KON 12 BC 10 INT 16 MOC 11
ZR 16 WG 14 WYK20 P 50 WT 11
Umiejetnosci: chemia 35%, farmacja 55%, historia naturalna 40%, medy-
cyna 50%, pierwsza pomoc 65%.

SZERYF DAN UPDIKE, lat 58, zapalczywy stary stréz prawa
Szeryf bedzie miat obiekeje co do obecnosci Badaczy, ale ugnie sig pod na-
ciskami Wallace'a, ki6ry o$wiadczy, i zostali oficjalnie sprowadzeni tu przez.
NWL Jest czlowiekiem nie lubigcym wydziwiania i nic majacym cierpliwo-
ci do przesadnych bredni. Widzi doskonale, ze Norbridge zostat zamordo-
wany, i bedzie potrzebowal géry dowodéw, by zmienié zdanie. Windy Point
jest troche poza jego jurysdykeja, wige planuje wezwaé policie stanowa z Ra-
pid City. Do czasu, gdy zajmg sig ta sprawa, ming trzy dni, co daje Bada-
czom przesiszei na dzialanie. Updike jest cichym czlowickiem, zniszezo-
nym wiekiem i Zywiotami.

S 11 KON 10 BC 14 INT 14 MOC 15
ZR 15 WG 10 WYK10 P 68 WT 12
Brofi: 2 réwolwery .45, 60%, obraenia 1k10+2;

Remington dZwigniowy 30.06, 75%, obrazenia 2k6+4, 3 strzaty/2 rundy.
Umiejgtnosici: historia naturalna 65%, jezdziectwo 70%, nastuchiwanie 50%,
nawigacja 60%, perswazja 45%, pierwsza pomoc 45%, prawo 30%, psycho-
logia 65%, skradanie si¢ 45%, targowanie si¢ 25%, tropienic 60%, ukrycie
czegos 35%, ukrywanie sig 35%, wiarygodnos¢ 40%.

Jezyki: czejeiiski 25%, siukséw lakota 30%.

WSKAZOWKI W BIURZE

DIAGRAM: Dziwna mandala wyrysowana na $cianie biu-
ra opiera si¢ prostym klasyfikacjom. Jest ztozonym i pre-
cyzyjnym zbiorem okreg6w, linii oraz lukéw. W przerwach
znajduja si¢ konkretne symbole i stowa w dziwnym, ob-
cym alfabecie. Udany test okultyzmu powie tylko tyle, ze
calo$¢ przypomina magiczny diagram czy piecze€. Znaki
i stowa nie dadza si¢ odczytaé, a po udanym teécie Mitéw
Cthulhu mozna si¢ domy§li¢, ze pochodza z prymitywne-
go, przed-ludzkiego jezyka. Tylko rzut na fizyke moze
uchyli¢ nieco rabka tajemnicy — pozwoli zidentyfikowa¢ ry-
sunek jako pewien rodzaj naukowego czy matematyczne-
go wykresu. Jesli powiedzie si¢ test na potowe wartosci tej
umiejetnoscei, uda sig dostrzec konkretne podobiefistwa do
szkicow i wykreséw uzywanych w teorii atomowej czy
kwantowej, cho¢ préby rozszyfrowania co doktadnie
przedstawia, spetzng na niczym.

PAPIERY: Na biurku Norbridge’a leza porozrzucane zesta-
wienia fi 1 dok — krétkie wystar-
czy, by stwierdzié, ze sg to notatki i teczki z ksiggowosci.
‘Wigkszo§¢ papieréw pokryta jest krwig z ciata; rozdzielenie
ich bez narazenia na uszkodzenie wymaga testu ZR x5. Do
przeanalizowania i zrozumienia zawartosci potrzeba udane-
80 testu ksiggowosci i sze$ciu godzin czasu. Jesli si¢ to uda,
bedzie mozna wykry¢ pewne nieprawidtowosci — wyglada na
to, ze duse ilosci rudy zawierajacej uran byly szmuglowane
poza obdz. Réznice migdzy wielkoscia wydobycia a wysyt-
ki zostaly sprytnie zamaskowane i wyglada na to, ze
oszustw dokonywat sam Norbridge. Wallace nie znajdzie za-
ginione;j rudy.

CIAEO: Udany test medycyny potwierdzi, ze Norbridge
umarl okolo godziny wczesniej. Kolejny test wskaze, ze na-
rzgdzie zbrodni uderzylo wprost w platy czotowe mézgu de-
nata, powodujac natychmiastowa $mieré. Bez watpienia zo-
stal zamordowany — Wallace i Updike zaczng rozmawia¢
o potencjalnym motywie i wrogach; szeryf podejrzewa In-
dian. Uwaznemu obserwatorowi nie wszystko bedzie jednak
p fo do tej ji. Udany test medycyny sadowejlub
spostrzegawczosci doprowadzi do wniosku — na podstawie
z wzoréw rozpryskanej krwi — ze Norbridge w chwili §mier-
ci siedziat w fotelu patrzac na drzwi. W takim przypadku za-
béjca musiatby wychylié si¢ nad catym, duzym biurkiem dy-
rektora, by zada¢ cios. Kolejny podobny test zwréci uwage
na sam kilof i pozwoli wydedukowa¢ z kata penetracji, ze cios
zostat zadany spod poziomu glowy Norbridge’a, a nie z gory,
jak mozna by si¢ spodziewac.

Jesli Badacze zdejma odciski palcéw z trzonka, odkryja
(udany test medycyny sgdowej), ze pasuja one do odciskéw
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samego Norbridge’a! Nie bylo to wiec morderstwo, ale sa-
mobdjstwo. Warto podkresli€, ze ani Updike, am policja sta-

z wysokim poziomem Mocy) takze zostanie opanowany
przez jakiego§ insekta. SzczegGly takiej sytuacji podano*

nowa nie wykonaja zadnych podobni h te-
stéw —uzywane techniki sa jeszcze zbyt ,,miejskie”, by mialy
dla nich jakie§ znaczenie; szeryf nie uwierzy w odkryte re-
welacje, klasyfikujac je jako zupelnie absurdalne. Od tej chwi-
1i Wallace i spora grupa jego pomocnikéw beda otwarcie no-
si¢ brof.

Pierwsza noc

Gdy dzien ustapi wieczorowi, Wallace pokaze Badaczom
ich kwatery w czesci goscinnej. Mimo przerazajgcych wy-
darzefi popotudnia, wszyscy beda spa¢ spokojnie — oprécz
jednego, wybranego losowo przez Straznika Badacza, ktéry
obudzi si¢ bladym $witem na dzwigk warkotu, podobnego do
grzmotéw odleglej burzy, po czym natychmiast z powrotem
zapadnie w sen.

w iz ramce.

Gérmicy

Wypytywanie pozostatych gémikéw niewiele posunie spra-
we do przodu. Niechetni do rozméw, zgadzaja sie, ze wszy-
stkie problemy zaczely si¢ sze$¢ miesigcy wezesniej od wy-
padku w chodniku A-28; mogg takze przedstawi¢ krétka
historig nastgpnych samobéjstw. Koledzy z barakow zabitych
potwierdza, ze kazdy z nich miat koszmary i problemy ze
snem. Gémicy bardzo przesadnie traktuja chorobg szesciu lu-
dzi; moga takze wspomnie¢ o masowym exodusie Indian.
Wielu z nich wierzy, ze Indianie wiedza co si¢ tu dzieje, ale
na nic si¢ nie przydadza, bo chowaja si¢ w rezerwacie.

Dodatkowo okaze sig, ze nastepnego dnia po przyjezdzie
Badaczy do dr. Simmons’a zglosi si¢ kolejnych szesciu lu-

Dzwiek ten byl rykiem silnikéw cigzar6wek wiozacych
nastepna dostawe do groty. Tej samej nocy shan, ktéry ostat-
nio siedzial w glowie Norbridge’a, opusci mézg dyrektora
i zagniezdzi si¢ w Scottcie. Jezeli Straznik chce by¢ wyjat-
kowo okrutny, moze sprawi€, ze jeden z Badaczy (najlepiej

dzi z obj i identycznymi jak u umierajacych w laza-
recie. Plotka, Ze nieznana zaraza roznosi si¢ btyskawicznie
jak pozar, sprowadzi pod drzwi Wallace’a wyjacy llum r0-
botnikéw, h si¢ wyplas
nim odejda. Wielu gémnikéw ucieknie nawet bez odprawy.

it fi za-

Jesli do mézgu Badacza przedostanie si¢ shan, pierwszej
nocy nieszczgsnika dotkna przerazajgce koszmary. Wizje ob-
cych pejzazy, potwornych robakéw z trzema paszezami i osli-
zglych dlimakopodobnych stworéw beda wirowac w Sniacym
umysle, powodujac utratg 1/1k4 PP.

Potem, w ciagu liczby dni réwnej MOC celu minus 10,
insekt bedzie przyzwyczajat si¢ do nowej ofiary — w nie-
szeze$niku o Mocy mniejszej niz 10 proces aklimatyzacji
trwa jedna noc. W tym czasie Badacz bedzie cierpial na nie-
ustanne béle glcwy, nalezy stosowac modyﬂkamr -10%
przy iach umystowych. Innymi ob-
jawami jest brzeczenie badZ dzwonienie w uszach oraz
dziwne wrazenie déja vu czy napigcia w obecnosci rzeczy
zwiazanych z shanami (np. diagramu wyrysowanego kre-
da, chorych gémikéw czy chodnika A-28). Od pierwsze-
go dnia ,,zarazenia” w Badaczu bgdzie narastalo poczucie
bycia obserwowanym, ktére stanie si¢ w koricu tak duze,
e bedzie powodowato utrate 1 PP kazdego dnia aklima-
tyzacji. Mozna je opisa¢ tak, jakby kto$ niewidzialny nie-
ustannie Sledzit kazdy ruch ofiary.

Warto podkresli¢, ze cho¢ shan czyta mysli zainfekowa-
nego i odbiera bodzce z jego zmyst6w, to podezas aklima-
tyzacji nie moze aktywnie manipulowaé jego mys$lami, ana-
wet potem ograniczony jest tylko do nocy. Podczas
przyzwyczajania si¢ do ofiary, insekt bedzie prébowat przej-
mowaé kontrole podczas snu — préby moga przyjmowaé for-
my: 1) czgstszych koszmaréw (ten sam co na poczatku plus
wizja Badacza duszacego si¢ w dziurze wypetnionej
pszezolami lub obraz $wiata zaludnionego pszczotami czio-
wieczych rozmiar6w), kosztujacych 1/1k6 PP; 2) dziwacz-
ne bzyczenie w uszach, przeradzajace si¢ powoli w glos,
a potem w oddzielne stowa; 3) napady somnambulizmu,

tkich

Nie w porzadku z glowa: dodatkowe mozliwosci Straznika

podczas ktérych Badacz weigz Spigc bsdzle wstawat i szedl
w strong pobliskich
przez sen wymaga testow SzczeScia, po7walajqcych unik-
na¢ drobnych zraniefi (obrazenia 1k3) — przebudzenie wsréd
zupelnie dzikich Czamych Wzg6rz, samotnos¢ i zagubie-
nie, powodujg strate 0/1k3 PP.

Po okresie aklimatyzacji, shan moze catkowicie prze-
ja¢ kontrole nad Badaczem na cata noc, jesli tylko uda
mu si¢ test MOC przeciw MOCy ofiary. Od czasu, gdy
insekt ujawni swoja obecnosé, nieszczesnik traci 1k3 PP
dziennie. Shan bedzie takze zapobiegat prébom ukaza-
nia go przez Badacza innym lub pozbycia si¢ go. Trze-
ba powiedzie¢, ze insekt moze podejmowaé podobne
préby przejecia kontroli nad ofiara, gdy ta bedzie catko-
wicie odcigta od promieni stonecznych (np.: pod ziemia
w chodniku kopalni).

Jesli po okresie aklimatyzacji Badacz straci jedng piata
poczatkowej Poczytalnosci, to popada w trwaly obled. Naj-
czgstsza chorobg bedzie mania samobéjcza — ofiara zrobi
wszystko, nawet umrze, by tylko uciszy¢ bzyczenie
w uszach i uwolnié si¢ od nocnych koszmaréw. Czgsto mo-
e zdarza si¢ takze paranoja: nieszcze$nik nie moze zaak-
ceptowaé wyjasnienia, ze popada w obled i jest pewien, Ze
kto§ jako§ mu to robi —w trakcie poglebiania si¢ szalefistwa
podejrzanymi moga sta¢ si¢ nawet przyjaciele.

Na koricu warto doda¢, ze Tommy Poranna Gwiazda,
szaman Czejen6w, rozpoznaje na pierwszy test oka ludzi
kontrolowanych przez shany; potrafi takze w magiczny spo-
s6b wypedzi€ je z umystéw. Nie ma innego sposobu, by
sig ich pozby¢, moze poza opuszczeniem na dobre Polu-
dniowej Dakoty — w takim przypadku insekt sam wynie-
sie si¢ z ofiary i wréci do wspotbraci.

niesien;



30 Drziefi Bestii

Od Wallace’a (i by¢ moze Badaczy) zalezy, czy uda si¢ ja-
ka$ sprawng perswazja uspokoi¢ tluszcze zanim sprawy
wymkng si¢ spod kontroli. Bez wzgledu na wynik dysku-
sji mniej wiecej polowa pozostalych gérnikéw do wieczo-
ra ucieknie z obozu.

TYPOWY GORNIK, lat 30, silny robotnik

S 15 KON 14 BC 15 INT 9 MOC 13
ZR 13 WG 11 WYK 8 P 65 WT 15
'Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: uderzenie pigécia 60%, obrazenia 1k3+1k4;
kilof 35%, obrazenia-1k6+1+1k4;
lopata 35%, 1k3+1k4.

Lazaret

Do czasu, gdy Badacze zdecydujg si¢ zbadaé chorych gér-
nikéw ich liczba zwickszy si¢ z szeSciu do dwunastu.
U wszystkich wystepuja te same objawy: zawroty i béle glo-
Wy, wymioty, zaczerwienienia skéry dfoni oraz twarzy (tak
jak przy oparzeniach stonecznych) czasem pokryte pecherza-
mi, a w pézZniejszych stadiach — wypadanie wloséw oraz zg-
béw i catkowita niemoznos¢ utrzymania pokarméw statych.
Szesciu pierwszych jest juz bliskich §mierci i z kazda chwi-
1a stabng w oczach; widok taki pocigga koniecznos¢ testo-
wania Poczytalnosci i strat 0/1k3 PP.

Udany test medycyny pomoze zidentyfikowaé objawy i fa-
godzi¢ efekty, ale nie da zadnych wskazéwek co do powo-
du. Tylko test na polowe medycyny, fizykilub krytyczny suk-
ces testu Wiedzy moga umozliwi¢ postawienie diagnozy —
ludzie ci umieraja od radioaktywnosci, na zespét nazwany
pbzniej choroba popromienng. Wydobywany w kopalni uran
jest pierwszym rzucajacym si¢ w oczy zrédlem, ale poziom
promieniowania jego rudy jest taki maty, ze drobne efekty
moglyby si¢ pojawi¢ po latach (jesli w ogéle). Wszystkie ofia-
ry mieszkaly w tym samym budynku — baraku C — stojacym
najblizej garazy/stajni. Zapytany, zaden z nich nie bedzie wie-
dziat co to jest promieniowanie, a tym bardziej jak mégt by¢
wyslaw:ony na jego dzxa!ame Ndwct hipnoza nie pomoze

w faniu odp P

Chodnik A-28

Badacze moga zdecydowa¢ si¢ na odwiedziny w chodni-
ku A-28 — miejscu, w ktorym zaczely si¢ klopoty NWI. Wal-
lace zatatwi dojazd na miejsce i moze nawet towarzyszy¢ im
w kopalni; decyzja nalezy do Straznika. W kazdym przypad-

Badacz powinien wykonac test Szczgscia, gdy po raz pierw-
szy wchodzi do kopalni — porazka oznacza drobny wypadek
dowolnego rodzaju: maty, lokalny zawat, ztamany szczebel
drabiny czy cokolwiek innego, powodujacego obrazenia rze-
du 1k4. Jesli wynikiem jest krytyczny pech, Badacz ucierpi
od czego$ duzo powazniejszego — w takim przypadku obra-
zenia powinny wynosié¢ 2k6.

Katastrofa wydarzyla si¢ na najnizszym poziomie; grupa mo-
ze znalez¢ miejsce, w ktérym zostali zasypani gémicy i spraw-
dzié, ze zawat odkopano na tyle, by mozna bylo si¢ nad nim
przeczolgaé. Dalsze tunele sa waskie, ciasne i podwdjnie nie-
przyjemne, gdy u$wiadomic sobie, Ze to wlasnie w nich zgi-
neto dwéch ludzi. Badacze przeszukujacy najnizszy poziom po-
winni wykona¢ testy spostrzegawczosci; ten, ktory osiagnie
najwigkszy sukces, znajdzie co§ na koricu eksploatowanego po-
kiadu daleko od giéwnego tunelu — spiralny diagram linii, fu-
kéw i okregéw niepokojaco podobny do tego w biurze Nor-
bridge’a. Jest on wyrysowany krwia, co moze potwierdzi¢
udany test historii naturalnej lub medycyny.

Na koricu przypomnienie, ze jesli ktéry$ z Badaczy nosi
w glowie shana, bedzie w kopalni wystawiony na jego men-
talne ataki, z mozliwymi przerazajacymi skutkami opisany-
mi wczesniej. Jezeli grupie towarzyszy Wallace, insekt z je-
go mézgu przejmie nad nim kontrolg i sprébuje spowodowac
wypadek. Gdy Badacze bedg wychodzxé z chodnika, pekmc
kilka i £0 stempli ( $niej pod-
stepnie naruszonych) i posypie im si¢ na glowy deszcz odtam-
kéw skalnych. Kazdy, kto nie przejdzie testu Szczgicia, stra-
ci 1k6 WT — krytyczny pech podwaja obrazenia. Jeden lub
wigcej bohater6w moze odnies¢ rany, ale nie zgina¢. Insek-
ty zrobig wszystko, by zachowaé swoja obecno$é w tajemni-
cy — Wallace nie powinien sta¢ si¢ jeszcze podejrzanym.

Rezerwat
Sosnowa Grafi

ielu gémikéw w obozie wspominato, ze Indianie

s ’s ’- opowiadali o przebudzonym wsréd wzgérz staro-
zytnym zhu. Prawdopodobne wigc, Ze Badacze ze-

chcg odwiedzié pobliski rezerwat Sosnowa Grari, by dowie-
dzie¢ sie czegos wiecej. Wallace i szeryf Updike wskaza im
droge, ale beda odradzaé wyprawe — gtéwnym podejrzanym
w sprawne Norbridge’a jest John Czerwona Stopa, indiarfiski

ku z grupa péjdzie doswiadczony gémik, role
przewodnika.

Opuszczona kopalnia sktada si¢ z centralnego pionowego
szybu i trz,ech pozmméw galerii rozchodzacych si¢ na boki,
a dpowiednio na Sciach 3,61 12
metréw. Urzadzenia dZwigowe zostaty usunigte, gdy przerwa-
no prace, tak wigc Badacze przy przechodzemu z pozlomu

na poziom musz postugi si¢ i

)j , ktéry wraz ze swoimi chiopcami nie raz juz przy-
sparzat probleméw.

Jesli Badacze mimo wszystko si¢ tam wybiora, dos¢ szyb-
ko wpadng w tarapaty — $wisna kule przebijajac opony lub
ploszac wierzchowee, a z ukrycia wyskocza John oraz pig-
ciu jego przyjaciét i otocza bohateréw. Wszyscy trzymaja my-
Sliwska brori; John wyjdzie do przodu i zacznie krzyczeé: ,,Co
tu robicie, ludzie kopalni?” — rzuci zdenerwowany —,,Chce-

y
Duia stalowa rama wieficzy gémy otwor szybu,
luzne taficuchy wprost w mrok. Od galerii odchodza tunele,
ktére wija si¢ i zakrecaja w smolistych ciemnosciach; poru-
szanie si¢ po nich moze by¢ bardzo niebezpieczne. Kazdy

cie ¢ nam wigcej pi za gwalcenie ziemi?
Nie chcemy waszych pieniedzy! Nie powinniscie tu przycho-
dzi¢, ludzie kopalni”. Kazda préba wytlumaczenia spotka sie
z ostrym strumieniem inwektyw Czerwonej Stopy; on i jego
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ludzie beda glosno obrazaé Badaczy po czejeisku. Jesli ktéry§
siegnie po brofi, Indianie podniosg strzelby. Dobrze, by sy-
tuacja stala sie napieta, ale Straznik nie powinien dopusci¢
do strzelaniny.

Gdy bedzie wygladalo na to, ze walka jest nieunikniona,
zabrzmi nastepny strzal, ktéry uciszy Czerwong Stopg. Po
drodze jedzie samotny jezdziec, Indianin, z winchesterem
iz odznaka. ,,Zostaw ich w spokoju Johnnie Czerwona Sto-
po!” — krzyknie przybyty —,,Oni nie sa ludZmi kopalni. Sa
inni. Zostaw ich. Tommy chce ich widzie¢”. Wtedy John i je-
go oddziat cofng sig, choé zanim nie odjada beda rzuca¢ wro-
gie spojrzenia.

JOHN CZERWONA STOPA, lat 33, indiafiski wojownik

S 16 KON 15 BC 12 INT 15 MOC 15
ZR 16 WG 15 WYK10 P 75 WT 14
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: Karabin 30.06 65%, obrazenia 2k6+4, 1 strzal na runde;

62 Bowie 50%, obrasenia 1k6+2+1k4.

t 2 50%, iwanic 65%, perswazja 63%, spo-
strzegawczosé 0%, tropienic 0%, uniki 55%, wspinanie sig 75%, zasta-
wianie pulapek 70%.

Tezykis angielski 50%, czejefiski 25%, siuks6w lakota 50%.

INDIANSCY MACICIELE (pigciu, wszyscy identyczni)

S 14 KON 12 BC 13 INT 1l MOC 10
ZR 11 WG 9 WYK7 P 50 HPI3
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: karabin 30.06 45%, obrazenia 2k6+4, 1 strzat na runde’

néz Bowie 40%, obrazenia 1k6+2+1k4.

Umiejetnokci: jezdziectwo 50%, tropienie 55%.

Nowy przyjaciel

Nieznajomy przedstawi si¢ jako William Krélik, szeryf
rezerwatu. Powie, ze Badacze sa oczekiwani i powinni je-
chaé za nim; nie zdradzi nic wiecej, tylko powiedzie ich
w glab wzgbrz. W koricu dotra do malej chaty stojacej nad
brzegiem gigbokiej rozpadliny; w $rodku spotkaja najstar-

byly wielkie klopoty w Niebie; zte duchy sialy zamet,
chcialy odciagnaé¢ gwiazdy, by noc stata si¢ czarna. Duchy
te zostaly wyrzucone z Nieba i spadly na Ziemi¢ na wiel-
kim piorunie. Tu zamienily si¢ w szararicze, skazane na
wieczne pelzanie.

R6j szarariczy cheial wréci¢ do nieba, ale nie mégt, posta-
nowit wige sprawia¢, by ludzie szaleli i by juz zadna ludzka
istota nie poszla do Nieba, bo wtedy méglby rzadzi¢ Ziemia
inie pozwoli¢ zadnemu wigcej cztowiekowi oglada¢ pigkna
niebios. [ szaraficza ta $piewala swoje dziwne piesni dla lu-
du Arikara, ktéry popada] w szalefistwo, az Arikara zapo-
mnieli o swoich p 1 $pi iu piesni Bi iiKo-
jotowi, stali sie uchkaml i rozrzutm izaczeli jes¢ ciata innych
ludzkich istot i pi¢ krew wtasnych dzieci.

Ludzie dziadka mojego dziadka byli zmartwieni. W kori-
cu postanowili polaczy¢ si¢ z Lakota i zacza¢ wojne z sza-
lonymi Arikara zanim szaraficza zacznie $piewa¢ komukol-
wiek innemu. Ciefi Ksiezyca prosit Wilka o pomoc. Wilk
dotknat go i dal mu pies, ktéra zamykata usta szaraficzy
i mieszata jej w glowie. Nasi ludzie dlugo walczyli z Arika-
ra, az zabili wszystkich. Szaraficza §piewata wielkie piesni,
ale piesi Wilka byta mocniejsza. W koficu szaraficza ucie-
kta gleboko pod ziemig i zapadia w sen. Teraz ludzie kopal-
ni przyszli i zaczeli drazyé w poszukiwaniu ztota i innych ka-
mieni. Obudzili szararicze, ktéra wpedzita ich w szalefistwo
i sprawita, ze zachorowali. Ale teraz przyszliscie wy — So-
wa powiedziala mi, Ze to wy powstrzymacie zle duchy albo
wypedzicie je z powrotem pod ziemig”.

Jesli jaki§ Badacz nosi w sobie shana, bedzie on czut sie
coraz gorze] padczas opowxe§c: Po zakoficzeniu starzec za-

ze iwosci swoich stéw; skoczy

do mego krzyczac: ,,Ode_]dz‘ Odejdz!” i potrzasajac para rzez-
bionych grzechotek, a potem zacznie dziwna, nawiedzona
piesii. Wszyscy obecni beda zszokowani widokiem oslizgle-
go i wijacego si¢ insekta wylaniajacego si¢ z glowy ofiary (test
Poczytalnosci, 0/1k6 PP)! Paskudny robak o trzech paszczach
upadnie na podtoge chaty, rozwijajac nietoperze skrzydia —
zginie z glosnym plasnigciem rozdeptany przez Tommy’ego.
T ofiara iast poczuje opadajacy cigzar

szego czlowieka, jakiego w zyciu widzieli —
Indianina o twarzy pomarszczonej niczym kora drzewa,
oczach ciemnych jak krzemiedi i diugich wlosach, ktére
dawno juz temu staly si¢ srebrne. William przedstawi go ja-
ko Tommy’ego Poranna Gwiazde; starszego plemienia i sza-
mana. Tommy postuguje sie dobrym angielskim i ma zadzi-
wiajaco silny glos.

Po r Sciach starzec powie
ze w1edzmi o ich przybyciu. Powiedziata mu to Sowa, kt6-
ra wspomniata, Ze ci obcy beda bardzo wazni, ze w najbliz-
szych latach przemierza oceany, wyprawia si¢ na ksigzyc
i beda walczyé, by powstrzymaé najczamiejsze duchy przed
przeniknigciem do normalnego $wiata. Tommy wie takze po
co przybyli i co nawiedzito kopalnie NWI. Opowie Bada-
czom diuga historie:

,Bylo to wiele, wiele lat temu, w czasach dziadka mo-
jego dziadka. Byly to dni, kiedy Lakota po raz pierwszy
wkroczyli na Zte Ziemie i znalezli Centrum Wszystkiego,
Wzgbrza, ktére byly czame”. (Uwaga: zdany test antropo-
logii pozwoli umiesci¢ przybycie Siukséw Lakota do Po-
tudniowej Dakoty w potowie X VIII wieku). ,,Tamtej zimy

opetania i odzyska 1k4 PP.

Tommy sprébuje nauczy¢ Badaczy starozytnej piesni,
czyli czaru ,,Odstreczenie shana” (doktadniej opisanego da-
lej); musza przej$é test na INT x3, by go poprawnie zapa-
migtaé. Szaman, gdy skoficzy, zaprosi ich do wspélnego
wypalenia fajki i odesle z powrotem. William zaoferuje Ba-
daczom swoja pomoc w walce lub chociaz w roli przewo-
dnika wsréd wzgérz.

Zaden z Indian nie wie, gdzie jest jaskinia szaraficzy, ale
William wie, ze cigzaréwki wyjezdzaja w Srodku nocy z obo-
zowiska NWI i jadg w gry.

TOMMY GWIAZDA PORANNA, lat 75, czejefiski szaman

N § +KON 12 BC 10 INT 16 POW2S
ZR 12 WG 11 WYKI2 P 72 WT 11
Uniejetnofe: czejeriska wiedza 85% historia 40%, historia naturalna 60%,
medycyna 50%, Mity Cthulhu 15%, nashichiwanie 50%, nawigacja 70%,
okultyzm 40%, perswazja 55%, pierwsza pomoc 55%, polowanie/ryboléw-
stwo 50%, psychologia 50%, spostrzegawczosé 60%, Spiewanie 75%.
Jezyki: angielski S0%, czejefiski 60%, siuks6w lakota 60%.

Caary: Odstreczenie shana” i wiele innych.
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'WILLIAM KROLIK, lat 45, szeryf szczepowy

S 14 KON 16 BC 13 |INT 13 MOC 14

ZR 15 WG 13 WYKI1l P 6 WI 14

Modyfikator obrazed: +1k4.

Brofi: karabin 30.06 75%, obrazenia 2k6+4, 3 strzaty/2 rundy;

néz Bowie 40%, obrazenia 1k6+2+1k4.

Umiejetnosei: historia naturalna 55%, jezdziectwo 70%, kamuflaz 55%, na-

stuchiwanie 50%, nawigacja 60%, perswazja 50%, pierwsza pomoc 40%,
60%, prawo 35%, ia 50%,

czo$¢ 65%, tropienie 55%, uniki 45%, wspinanie si¢ 60%.

Jaskinia

wrzeszczaly przerazone i blagaly o wybaczenie zabijanych
przyjaci6l. Cztery nastgpne insekty wyleca z ciemnego kory-
tarza, probujac dostac si¢ do gtéw losowo wybranych wro-
g6w lub zmusi¢ ich do postuszeristwa przy uzyciu batéw ner-
wowych. Pigty shan kryje si¢ w mroku poza zasiggiem wzroku
i czarami stara sig y¢ Badaczy. Atak k h istot
powoduje test P Sci— 1/1k6 PP. K i przez
insekty tracg 1k3/1k10 PP.

KONTROLOWANY SCOTT WALLACE, ujawniony zdrajca
S 14 KON 13 BC 13 INT (19 MOC (23)
ZR 14 WG 14 WYK19 P 45 WT 13
Brofi: rewolwer .38 25%, obrazenia 1k10, 2 strzaty na rundp

int w podstawie cypla ze spekanego granitu, przywodza-

cego na my§l zaréwno fortece, jak i $ciang dziwnego,
obcego lasu. Aby ja znaleZ¢, Badacze musza przeszuka¢ oko-
liczne wzgérza. Co cztery godziny wszyscy powinni wyko-
nywac testy spostrzegawczosci — sukces oznacza, ze grupa
natkneta sig na $lady opon duzych cigzaréwek, kierujace sie
w glab dziczy. Aby podazy¢ nimi do siedliska insektéw, po-
trzeba udanego testu tropienia.

Innym rozwigzaniem jest poczekanie do zmroku; co noc
konwdj cigzaréwek przewozi uran z obozu NWI do jaskini
shanéw. Podazanie za wozami bedzie latwe, cho¢ jesli nie po-
wiodg si¢ testy skradania sig, insekty beda przygotowane na
przyjecie nieproszonych gosci.

‘W najblizszej okolicy jaskini zalega kompletna cisza nie
przerywana nawet odglosami wiatru. Udany test historii na-
turalnej podpowie, Ze jest to dalekie od normalnego stanu;
w otoczeniu nie wida¢ absolutnie zadnych zwierzat. Dodat-
kowo, jesli komus$ powiedzie si¢ test Pomystowosci, zwréci
uwage, Ze trawa, a nawet pobliskie sosny sa przywigdte, jak-
by ziemia, na ktérej rosna, byla zatruta. Rozsadni Badacze
przypomng sobie chorych gémikéw i beda postepowaé
ostroznie. Trzeba podkresli€, ze insekty nie moga opuscié ja-
skini za dnia, ale jesli bohaterowie przybeda noca, wyroja sie
ze $rodka przepelnione pragnieniem zemsty.

Za szerokim wej$ciem rozposciera si¢ obszerna grota o wy-
sokim sklepieniu, w ktdrej biotnistym podlozu krzyzujg sie
§lady st6p i giebokie koleiny po oponach. Rozszczepione
drewno i gnijace szmaty zascielaja podtoze w jednym kofi-
cu jaskini, obok nich znajduje si¢ kopiec czego$, co na pierw-
szy rzut oka wyglada jak wegiel, ale po dokladniejszym
sprawdzeniu okazuje si¢ sterta czarnych kamieni poprzeci-
nanych Zytami ofowiu. Udany test geologii potwierdzi, ze jest
to ruda uranu. Zagadka ginacej rudy zostata rozwiazana; obok
kopca zaczyna si¢ tunel prowadzacy w ciemno$é.

Insekty telepatycznie wykryly zblizajacych si¢ Badaczy
i postanowity broni¢ swego gniazda. Jesli intruzi wejdg do gro-
ty i zaczna oglada¢ kopiec rudy, beda na tyle daleko od do-
biegajacego z zewnatrz $wiatta, by shanowie mogli zaatako-
wac bez obaw. Jesli Badaczom towarzyszy Wallace, insekt
kontrolujacy jego umyst natychmiast przejmie nad nim kon-
trole i zmusi do otworzenia ognia; kazdy zarazony Badacz od
razu si¢ do niego przytaczy. Dla zasiania wigkszej paniki sha-
nowie nie beda blokowali ust swoich ofiar, pozwalajac, by

Jaskinia shanéw lezy okoto 10 mil od obozu Windy Po-

Czary: ,Chmura ", ,Ogluszenie”, ‘mroku”, ,We-
Zwanie Azathotha®, , Wywolanie szalefistwa®.

SHAN or 1

N 1 KON 1 BC 1 INT 13 MOC 15
ZR 32 Szybkosé 4/40 w locie WT 1

Brofi: wejscie w umys! 60%, obrazenia specjalne;
bat nerwowy 50%, paralizuje ofiare jesli wygra test PM przeciw PM.
Pancerz: Zaden, ale gdy shan leci, wszystkie ataki dystansowe wykonuje sig
na jedng czwarty wartosci umiejetnosci. Walke wrecz przeprowadza sig na
polowe wartosci umiejetnosci.

Czary: Brak.
SHAN nr 2

S 1 KON 1 BC 1 INT 14 MOC 22
ZR 35 Szybkos¢ 4/40 w locie WT 1

Brofi: wejscie w umysl 60%, obrazenia specjalne;
bat nerwowy 50%, paralizuje ofiare jesli wygra test PM przeciw PM.
Pancerz: Zaden, ale gdy shan leci, wszystkie ataki dystansowe wykonuje sig
na jedng czwarty wartosci umiejetnosci. Walke wrecz przeprowadza sig na
polowe wartosci umiejetnosci.

Czary: Brak.
SHAN nr 3

S 2 KON2 BC 1 INT16 MOC 14
ZR 32 Szybko¢ 4/40 w locie WT 2

Brofi: wejscie w umyst 60%, obrazenia specjalne;
bat nerwowy 50%, paralizuje ofiare jesli wygra test PM przeciw PM.
Pancerz: Zaden, ale gdy shan leci, wszystkie ataki dystansowe wykonuje sig
na jedna czwarty wartosci umiejetnosci. Walkg wrecz przeprowadza sig na
polowg wartosci umicjetnosei.

Czary: ,,Chmura zapomnienia”, ,Mesmeryzm”, ,, Wezwanie Azathotha”

SHAN nr 4
N 3 KON 3 BC 1 INT 14 MOC 16
ZR 32 Szybkos¢ 4/40 w locie WT 2

Brofi: wejscie w umys! 60%, obrazenia specjalne;
bat nerwowy 50%, paralizuje ofiare jesli wygra test PM przeciw PM.
Pancerz: Zaden, ale gdy shan leci, wszystkie ataki dystansowe wykonuje sig
na jedng czwartq wartoci umiejetnosci. Walke wrecz przeprowadza sie na
polowe wartosei umiejetnoci.

Czary: Brak.
SHANnr 5

S 3 KON3 BC 1 INT21 MOC 27
ZR 32 Szybko¢ 4/40 w locie WT 2

Brofi: wejscie w umyst 60%, obrazenia specialne;
bat nerwowy 50%, paralizue ofiare jesli wygra test PM przeciw PM.
Pancerz: Zaden, ale gdy shan leci, wszystkie ataki dystansowe wykonuje si¢
na jedng czwartg wartosci umiejetnosei. Walke wreez przeprowadza sig na
polowe wartosci umiejetnosci.
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Czary: Chmura zapomnienia”,  Fletnia szalefistwa” (fletnia nie potrzebna,
wystarcza bzyczenie), . Mesmeryzm”, ,Ogluszenie”, , Przejecie kontroli”,
. Sprowadzenie mroku”,  Sugestia mentalna”, ,Wezwanie Azathotha”, ,Wy-
wolanie szalefistwa”, ,Zaszczepienie strachu”, ,, Zestanie snéw”.

Zasadzka insekt6w jest Smiertelna — sprytni Badacze uciek-
na na $wiatlo stoneczne dopdki jeszcze beda mogli
shan nie podazy za nimi. Piesd Porannej Gwiazdy jest naj-
potezniejsza bronia, jaka dysponuja bohaterowie, i prawdo-
podobnie ich jedyna nadziejg. Wykorzystaj statystyki shana
nr: 2 i 3 do opisania tych wypedzonych z glowy Walla-
ce’ai Badacza. Po zetknieciu z piesnig insekty uciekna w gtab
Jjaskin, wycofujac si¢ do Swiatyni-statku.

Jesli bohaterowie beda na tyle gtupi, by podazy¢ za stwo-
rami, zaglebia si¢ w tunel wydrazony pod géra. W koricu
dojda do malej komory, kt6ra otwiera si¢ na rozpadling nie-
okreslonej gtebokosci. Z mroku wytoni sig rozlegly, meta-
liczny stozek z okraglymi otworami i powierzchnia pozna-
czong zaglebieniami oraz rysami. Widok obcej konstrukeji
powoduje test P Inosci — 0/1k4 PP. S wezy
Badacze dostrzega, ze podioze zascielone jest martwymi nie-
toperzami i robakami — to ostrzezenie o niewidzialnym za-
grozeniu. Tam insekty zaatakuja jeszcze raz, koncentrujac
baty nerwowe na p jalnych ,,$piewakach”;
ne ponownie na moc piesni szamana uciekna do wngtrza
stozka i pozamykaja wejScia, pozostawiajac promieniowa-
niu resztg.

Jaskinia jest $miertelna putapka — uszkodzony reaktor
statku obcych emituje promieniowanie o Mocy 13. Kazdy
Badacz musi wykona¢ test KON przeciw tej wartosci; jesli
mu si¢ powiedzie, zachoruje w ciagu 1k3 dni tracac 1k6
punktéw KON i cierpiac od nudnosci, wymiotow czy bélu
glowy, a po kilku dniach zacznie wraca¢ do zdrowia. Ci,
ktérzy nie zdali testu w ,,Tabeli Poréwnawczej”, zachoruja
w ciagu 24 godzin, a do powyzszych objawéw dotaczy
podraznienie skéry i pecherze. Taka ofiara bedzie traci¢ 1
KON kazdego dnia przez nastgpne 13 dni; gdy wspéiczyn-
nik spadnie ponizej potowy poczatkowej warto$ci, zaczng
jej wypadaé wlosy i zeby. Jezeli osiagnie zero, ofiara umrze;
opieka szpitalna moze uratowa¢ chorych Badaczy — kazde-
go dnia wykonuje si¢ test medycyny i jesli si¢ powiedzie,
chory nie traci KON. Ofiary, ktére przezyja efekty skaze-
nia radioaktywnego, odzyskuja KON z szybkoscia jednego
punktu na tydzien odpoczynku w 16zku; ci, ktérzy nie zda-
li testu w ,,Tabeli Poréwnawczej” traca na stale 1 punkt
KON. Dhugosé zycia moze takze si¢ skrécié, gdyz gwaltow-

NOWOtWOréw.

nie ro$nie p: P ps

Nowy czar: ,,Odstreczenie shana”

Czar ten skiada si¢ ze skomplikowanej czejefiskiej pie-
$ni. Podczas rzucania §piewajacy musi po§wieci¢ co naj-
mniej trzy Punkty Magii i przejs¢ test Spiewania. Wszy-
stkie insekty z Shaggai w zasiegu stuchu natychmiast
ogarnia b6l i przerazenie; muszg oddali¢ si¢ od Zrédta
dzwieku na odleglosé wydanych PM pomnozonych
przez 1,5 metra. Odstreczane insekty musza opuscic gto-
wy swych ofiar i nie moga podja¢ zadnej akcji poza
ucieczka, chyba ze uda im sig test na MOC x1. Jesli §pie-
wajacy wygra test MOC przeciw MOCy najblizszego
shana, insekt nie moze nic robi¢ i zupetnie bezbronny
wije si¢ z bélu przez 1k3 rundy. Inni $piewacy moga
wspiera¢ posta¢ rzucajaca czar, po§wigcajac Punkty Ma-
gii na rozszerzenie strefy odpychania.

Podsumowanie

Najlepszym wyjéciem dla Badaczy wydaje si¢ zamknigcie
jaskini i uwiezienie insektow na dtugi czas. W obozie Windy
Point znajduje si¢ az nadto materiatéw wybuchowych, cho¢
personel moze nie by¢ zadowolony z kradziezy, a shanowie
zapewne beda prébowaé uniemozliwic podiozenie jakichkol-
wiek tadunkéw w wejsciu do groty. Mimo to, zawalenie ja-
skini zakoriczy dziatania insektéw na cale pokolenia.

Jesli Badacze nie powstrzymaja shan6w, kopalnia zosta-
nie zamknigta, a sze$¢ tygodni pézniej Czarnymi Wzgérza-
mi wstrza$nie potezna eksplozja, ktérej sita wyttucze okna
w oddalonym o ponad tuzin mil Rapid City. Nigdy juz nie
bedzie jednak pewnosci, czy insekty opuscily Ziemie.

Jezeli Badacze zniszczg wszystkich shanow, odzyskaja 1k8
PP.Za ie jaskini i uwiezi dostana 1k6 PP.
Jesli uda sig w jakis spos6b uratowa¢ Wallace’a, nagrédz ich do-
datkowymi 1k3 punktami.

Bez wzgledu na wynik dziatar, NWI zamknie ob6z Win-
dy Point w ciagu kilku miesigcy. Gdy duzo pézniej zaczng
si¢ sprawdza¢ przepowiednie Tommiego Porannej Gwiazdy
dotyczace Badaczy, moga probowa¢ wrécié do rezerwatu So-
snowa Grafi, by spotkaé si¢ ze starcem i uzyska¢ dalsze wska-
z6wki co do przyszlosci. Jezeli tak zrobia, okaze sig, ze sza-
‘man umart niediugo po ich wyjezdzie z Czarnych Wzgérz.

Juz niedlugo Badacze dowiedzg sig pewnie do czego po-
stuzy uran podczas Dnia Bestii — i moze pomysla, ze lepiej
bylo zostawi¢ wszystko swojemu biegowi...

potwor




Nowy Jork, stan Nowy Jork

ie wszystko jest w porzadku z glowg Paula LeMon-
Nda. Nawet nie zdawat sobie sprawy, Ze przez osiem

umyst Paula zajmowat cialo cztonka wielkiej rasy w prehi-
storycznej Australii. Na koficu o$mioletniego okresu yithia-

lat podejrzeri o szalefistwo byt w r ywistosci pod
kontrolg przedstawiciela wielkiej rasy z Yith. Teraz, gdy
wspomnienia wracajg w formie snéw, a yithiafiscy agenci
zblizajg sie, Paul LeMond znika.

Wiadomosci Badaczy

Paul LeMond zniknat w tajemniczych okolicznosciach. Je-
§li Badacze jeszcze nie dowiedzieli si¢ o tym zdarzeniu, ich
uwage przykuje seria artykuléw w prasie, ktérych przykta-
dem moze by¢ ten z Wycinkéw Bestii nr: 5; jezeli nie beda
sie kwapi¢ do podjecia poszukiwar z wlasnej inicjatywy,
skontaktuje si¢ z nimi bezposrednio Irene LeMond.

Kazdy, kto czynnie uczestniczyt rzucaniu czaru ,,Wezwa-
nie ducha” w domu Tannerhilléw — a przez to ma psychicz-
na wigz z Paulem — moze, po teScie MOC x4, przezy¢ se-
rie koszmaréw na trzy tygodnie przed rozpoczgciem
,,Sniacego”. Jedynym konkretnym wspomnieniem bedzie
mglisty obraz wielkiego, przerazajacego i potwornego
ksztaltu gonigcego $niacego. Pézniej okaze sig, Ze sny te
sa zwiazane z wizja, ktéra miat Paul i kt6ra przyspieszy-
ta jego zatlamanie.

‘Wiadomo§ci Straznika

Badacze moga wiedzie¢, ze Paul LeMond miat w miarg
normalne dziecifistwo. Dorastat na wsi koto Buffalo, w sta-
nie Nowy Jork; jego ojciec umart, gdy byt bardzo maty, wy-
chowywata go matka, Irene, korzystajac z niewielkich pie-
nigdzy zostawionych przez rodzica.

Pewnie nie wiedza, ze w wieku lat 17 przezyl senc

nie wyczyscili wsp ia LeMonda i wystali jego umyst
z powrotem do domu, $ciggajac swojego towarzysza do
przesziosci. Zablokowane wspomnienia Paula z jego wy-
cieczki powodujg przypadkowe koszmary senne. Przezycia
wyniesione z podrézy poprzez czas przebudzity w nim psy-
chiczne talenty, ktére umozliwiaja uzywanie czaru ,, Wezwa-
nia ducha”.

Herb Whitefield, wiedy malo znany promotor talentéw
z Nowego Jorku, skontaktowal si¢ z Paulem i zapytat o moz-
liwos¢ pokazu. Po nim natychmiast podpisat z mtodzieficem
diugoterminowy kontrakt, zostal jego menedzerem i zabrat
do Nowego Jorku. Nie minglo duzo czasu i LeMond stat si¢
znany, a umiejetnosci promocyjne Whitefielda sprawily, ze
na jego dlugiej liscie klientéw zaroito si¢ od wpltywowych
ludzi i majetnych gwiazd.

Przez ostatnie dwa lata wiodto im si¢ dobrze i zarobili spo-
ro pienigdzy, ale ostatnio zaczely sie problemy. Kilka tygo-
dni temu Paul do$wiadczyt serii naprawde przerazajacych
snéw; punktem centralnym wizji stat si¢ wielki potwér na
czterech tapach, pustoszacy starozytne miasto. Koszmary by-
ly tak realistyczne, ze LeMond przezyt zalamanie nerwowe
inie byt w stanie normalnie pracowaé.

Herb starat si¢ przekonaé Paula, by w tajemnicy poddat
sig leczeniu psychiatrycznemu, ale ten odmoéwit, twierdzac,
Ze nie ma najmniejszego zamiaru wraca¢ z powrotem do
zamknietego zaktadu. Whitefield ma dylemat: chce poméc
LeMondowi i tym samym ochroni¢ swojego najlepszego
czlowieka, ale Zeby posta¢ go do szpitala bez jego zgody,
musiatby go oskarzyé, co niemal na pewno doprowadzito-
by do kofica kariery spirytualisty. Bedgc w desperacji i prébu-
jac unikna¢ podania do publicznej wiadomosci stanu Paula,

koszmar6éw, po ktérej hospitali go z §
amnezjg. Podczas pobytu w szpitalu Paul doznal zmian oso-
bowosciowych i blisko zaprzyjaznit si¢ z pacjentem o naz-
wisku Clarence Rodgers. Po zwolnieniu, razem z tajemni-
czym Rodgersem, rozpoczat seri¢ diugich podrézy. Po
o$miu latach cigglych wyjazdéw wrécit i ponownie zamie-
szkal z matkg; niedlugo potem miat kolejny atak amnezji
i znéw byt hospitalizowany. Szybko doszedt do siebie, ale
stracil wszystkie wspomnienia z okresu po pierwszym ata-
ku, poza tym wygladat zdrowo, a matka uwazata, ze bar-
dziej przypomina siebie sprzed lat. Opuscit szpital i wrécit
do domu, meczony tylko czasami przez niewytlumaczalne,
koszmarne sny.

Podczas o§miu lat podrézy z Rodgersem ciato Paula za-
mieszkiwat czionek wielkiej rasy z Yith; Rodgers nalezy do bar-
dzo matego kultu, ktéry pomaga yithianom. Réwnolegle,

Herb pos it porwa¢ LeMonda i odda¢ na leczenie pod
fatszywym nazwiskiem do prywatnego sanatorium na péi-
nocy stanu Nowy Jork.

SENNE KOSZMARY PAULA I PLANY YITHIAN

Nowe koszmary Paula to kolejny efekt uboczny podrézy
w czasie. Podczas zycia w przesziosci dowiedziat si¢ o ka-
tastrofie, majacej si¢ wydarzy¢ w bliskiej przyszlosci; teraz
jego podéwiadomos¢ prébuje go ostrzec. Yithianie, cho¢ nie
sg zamieszani bezpo$rednio w plany Bractwa Bestii, znaja
przepowiedni¢ Nophru-Ka i cheg, by sig ziScita. Wielka ra-
sa z Yith nie jest wroga ludzkosci, ale rozumie, ze Dziefi Be-
stii bedzie waznym krokiem w historii zniszczenia rasy ludz-
kiej, po ktérym (co yithianie wiedza) beda mogli przerzucié
swoje umysty do ciat Zukopodobnych istot i ponownie rza-
dzi¢ Ziemia.
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Cheac zapobiec temu, by budzaca si¢ w Paulu wiedza
o przyszlosci nie zmienita biegu wydarzer, nakazali Rodger-
sowi zazegna¢ niebezpieczeristwo jakie niesie LeMond
i wszyscy, ktérzy moga znac tres¢ jego snéw. Dodatkowo wy-
stany zostat czlonek wielkiej rasy, ktéry ma si¢ upewnié, ze
wszystko poszio zgodnie z planem — zamieszkuje on obecnie
ciato kobiety zwanej Edith Bryant. Yithianie planuja spraw-
dzié co mozna wyciagna¢ z unikalnych wspomnie i mysli
Paula, uzywajac tabula rasa— yithiafiskiego urzadzenia, ktére
wyssie catkowicie jego umyst i przechowa go do dalszych
badar, a pozostawi §liniacego si¢ imbecyla, ktéry nikomu juz
nic nie zdradzi. Jesli nie beda mogli tego dokona¢, w osta-
teczno§ci po prostu go zabija.

W ciagu tego scenariusza Rodgers i yithianin beda prze-
sladowac Badaczy, byé moze nastajac na ich zycie. Na kofi-
cu sprébuja uzy¢ tabula rasana Paulu, dopéki bedzie jeszcze
w szpitalu. Straznik powinien zdawac sobie sprawe, ze dla
cel6w kampanii niezmiernie wazne jest, by nie udato im si¢
Zzabi¢ LeMonda czy wyssaé wiecej jego intelektu niz 5 lub
6 punktéw.

Zaczynamy gre

Bez wzgledu na metode Badacze powinni wyladowaé
w mieszkaniu pani Irene LeMond wiedzac, ze Paul zaginat.

Dom Irene to mala, parterowa budowla umiejscowiona
w wiejskim terenie niedaleko Buffalo. Podczas gdy z ze-
wnatrz budynek nie prezentuje si¢ okazale ani z wielkosci,
ani wygladu, w §rodku jest zapchany drogimi meblami i prze-
r6znymi drobiazgami. Cho¢ wszystko jest wysokiej jakosci,
to w dop: iu catosci wida¢ y brak smaku.

Pani LeMond, ubrana zbyt uroczyscie, mocno pomalowa-
na i obwieszona nadmiarem bizuterii, powita wylewnie Ba-

przejrza go, poznaja raczej nudna historie mtodego chlopca
dorastajacego na wsi. Tylko ostatnie zapiski dotycza dziw-
nych snéw poprzedzajacych atak amnezji — jest tam opisane
gigantyczne, dziwne miasto umiejscowione w tropikalnej
dzungli, w ktérym Paul nie czut si¢ soba, tylko dziwna rze-
czg o obeych proporcjach.

IRENE LEMOND, lat 62, troskliwa i opiekuficza matka

Matka Paula jest uczynng kobieta, kidrej jedyna wada jest nadopiekuficzos¢
W stosunku do syna. Teskni za nim bardzo i w samotnosci wydaje przysy-
tane pieniadze na drogie przedmioty do jej malego domu. Zawsze byla bied-
na i nie bardzo wie, co moglaby zrobié z tak duzymi sumami. Mimo tego
ma catkiem spore oszczednosci.

S 6 KON I3 BC 6 INT10 MOC9
ZR 10 WG 15 WYKS8 P 48 WT 10
Umiejetnokci: pieczenie pysznych ciasteczek 95%, robienie na drutach 80%.

Poszukiwania
Paula LeMonda

Biuro Herberta Whitefielda

Znajduje si¢ ono na siédmym pigtrze biurowca w cen-
trum miasta; litery wymalowane na przeszklonym panelu
w drzwiach glosza: ,Herbert Whitefield — profesjonalne
ustugi menedzerskie”. W srodku ciasnego lokalu jest zale-
dwie tyle miejsca, by zmiescito si¢ biurko Herba, biurko

‘Wycinki Bestii nr: 5

daczy proponujac herbate i wspaniale ciasteczka

wypieku. Bedzie pamietata niektérych z nich z krétkiego spo—
tkania sprzed roku na dworcu autobusowym. Z listéw Paula
po wydarzeniach w Corbis Wood wie, e lubit ich; bedzie sta-
rala sie pokazaé, jak bardzo martwi si¢ o syna.

Irene opowie Badaczom o dziecifistwie Paula, o jego snach,
amnezji w wieku 17 lat. Powie tez, ze zmienil si¢ i zaczat za-
dawac z panem Rodgersem, ze podejmowali razem wiele diu-
gich, niewyjasnianych podrézy, ktérych celéw (mimo cieka-
wosci) nigdy nie poznata. Po drugim ataku, gdy Paul mia
25 lat, wysoki i ciemny Rodgers zniki z pola widzenia. Paul
stal sig bardziej soba, ale zaczat wykazywa¢ dziwng moc ko-
munikowania si¢ z duchami, ktéra przyniosta mu stawe.

Irene wspomi, Ze jej syn byt przez ostatnie dwa lata bar-
dzo zajety kariera i w tym okresie tylko kilka razy odwiedzit
ja w domu. Ostatni raz zdarzylo si¢ to sporo miesiecy temu,
a Paulowi towarzyszyla jego nowa dzi — Cecilia Pe-
ters. Irene nie wierzy zaréwno Cecilii jak i Whitefieldowi; jest
przekonana, ze sa zamieszani w spisek, majacy wyelimino-
wacé Paula i pozwolié zainkasowac jego ubezpieczenie.

Trene moze da¢ Badaczom adres mieszkania Paula i biura
Herba w Nowym Jorku, razem z najnowszym zdjeciem (je-
§li go potrzebuja). Moze takze odda¢ im pamigtnik LeMon-

NOWOJORSKI OKULTYSTA NADAL ZAGINIONY!

Mingly dwa tygodnie od tajemniczego zniknigcia znane-
go nowojorskiego okultysty Paula LeMonda, ktéry zaginal bez
sladu. Policja nic znalazla dowod6w praesigpstwa i zaczela
przygotowywaé sprawe do zamkniccia bez 0Ofi-
cer Hatley skwitowat cala sprawe: ,,Wiadomo wszak, ze Le-
Mond byt dziwnym typem. Nie zdziwitbym sie, gdyby wsko-
czyt do pociagu do Kalifornii albo rzucit si¢ do rzeki.”

Cecilia Peters, znajoma LeMonda, moze by¢ ostatnia oso-
ba, kt6ra widziata tego mlodego cztowieka, ale jak twierdzi:
wygladat catkiem normalnie, kiedy wychodzit ode mnie te-
g0 wieczoru, a teraz nagle go nie ma”. Dom Cecilii jest od-
dalony o niecaly kilometr od mieszkania nalezacego do Le-
Monda, nawet ta jednak niewielka odlegtosé okazata sig
wystarczajaca.

Matka Paula takze jest bardzo zaniepokojona; zaoferowa-
ta 20008 nagrody za informacje, ktéra bytaby znaczaco po-
mocna w sprowadzeniu jej syna do domu.

Wielu pamieta, ze pierwszy raz glosno bylo o Paulu Le-
Mondzie rok temu — po incydencie w domu Tannerhilléw. Od
lego czasu s\al sie )ednym z na]populamle]szych oku]lysléw

da pisany od wieku lat 13 az do ji przy pierwszym
ataku amnezji, méwiac, ze nigdy go nie przeczytata uwaza-
jac, ze bylaby to inwazja w prywatnosé Paula. Jesli Badacze

na W Wybrzezu, potrafiacym nap
2 duchami martwych osth, jak twierdzi jego menedzer Herb

Whitefield.
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jego sekretarki i stara kanapa dla klientéw. W rogu stoi
zniszczona szafa na akta.

Herb spedza ostatnio wiele czasu poza biurem, ale Bada-
cze spotkaja go juz przy pierwszej wizycie. Whitefield be-
dzie ich pamigtat z domu Tannerhilléw i jego reakcja uzalez-
niona jest od tego, jak traktowali go podczas tamtego
pamigtnego weekendu. Jezeli rozstali si¢ w gniewie, a teraz
sq agresywni lub co gorsza wspomna umg Paula, nakaze im

pana Whitefielda nigdy nie osiagnatby sukcesu, jaki teraz jest
jego udzialem. Obawia si¢, Ze LeMond targnat si¢ na wia-
sne zycie, a takze martwi si¢ o Herba, kt6ry ewidentnie wpla-
tat si¢ w jakie§ powazne dtugi i zaczal by¢ naciskany, by je
splaci¢. Dwéch mezczyzn reprezentujacych pana Wexlera
dwukrotnie odwiedzito biuro w ostatnim czasie. Byli dobrze
ubrani, ale wygladali raczej na zbir6w; powiedzieli, ze przy-
szli Sciagna¢ zadluzenie dla swego szefa (test Wiedzy przy-

natychmiast opusci¢ biuro. Jesli zakori i € spo- pomni Bad Bugsy Wexlera, lokalnego gangstera). Dzi§
tkanie w dobrych powita ich pospi po  biuro odwiedzit wysoki ijacy sie Rodgers;
czym stwierdzi, ze jest strasznie zap i zaprop gdy dowiedzial si¢ ze Whitefielda nie ma, zostawil adres

Jje: ,Musimy kiedys zjes¢ lunch — zadzworicie do mojej se-
kretarki i ustalcie z nig date; my$le ze bede wolny pod ko-
niec nastgpnego miesigca”, po czym postara sie ich pozbyé.

Jesli Badacze beda prébowali perswadowag, Ze po prostu
prowadza §ledztwo w sprawie zaginiecia Paula, pokazujac —
o ile byli na tyle sprytni i zdobyli odpowiedni papier — no-
tarialnie potwierdzone pismo od pani LeMond, Whitefield be-
dzie nadal unikat odpowiedzi. Powie, e cho¢ sprawa bardzo
go martwi, to to, co wie, dowiedzial si¢ od policji, a sam
w momencie zniknigcia Paula byt na przyjeciu. ,,Policja juz

z prosba o spotkanie o 1 po potudniu. Betty pokazala kartke
Herbowi, gdy tylko wrécil, ale on — nie rozpoznawszy na-
zwiska — wyrzucit ja. Notka znajduje si¢ teraz w koszu na
$mieci kolo jej biurka.

PODWOINE UBEZPIECZENIE

Udany test perswazji naktoni Betty do powrotu z Badacza-
mi do biura po wizytéwke ze §mietnika, ale nie pozwoli na
przeszukanie prywatnych papieréw szefa (przynajmniej bez
istotnej motywacji i testu perswazji) — grozi jej za to utrata pra-

moje alibi” Udany test psychologii po-
kaze ze Herb bardzo si¢ denerwuje, ale nie odkry]s powo-
déw jego zachowania.

Choé lojalny wobec Paula, Whitefield jest ostatnio naci-
skany z powodu dlugéw wyniklych z hazardu, co spowodo-
walo, ze zrobit to, co zrobil: porwat Paula i nakazal wysta-
nie go do zamknigtego zaktadu. Herb zrobi niemal wszystko,
by zapobiec odkryciu prawdy o Paulu LeMondzie; oczeku-
jejego s7ybklego Wyzdrowmma bedzie mégt wtedy sfabry-
kowaé opowi jego Whitefield zro-
zumial, Ze jego przyszio$¢ jest zwigzana z Paulem i dlatego
nie cofnie si¢ prawie przed niczym, co w jego oczach ochro-
nitoby karierg spirytualisty. Po spotkaniu w biurze nie bgdzie
g0 moina znalez€ az do odkrycia go w jego mieszkaniu. Sta-
tystyki Herba mozna znalez¢ w rozdziale 1.

BETTY AVERY

Betty jest sekretarkg Herba; nie bedzie otwarcie rozma-
wiala w obecnoéci pracodawcy. Po wyjéciu Badaczy spraw-

cy. Bol ie moga si¢ takze wiamac do biura bez pomo-
cy sekretarki. Beda wtedy musieli omina¢ nocnego straznika
i pokona¢ zamek wytrychem, badz tez sttuc szklany panel.

STROZ NOCNY, lat 32, nieuwazny straznik
S 13 KON 11 BC 12 INT 8 MOC 10
ZR 10 WG 8 WYK 10 P 50 WT 12

Brot palka policyjna 5245, obragenia 1K+ L.
chwyt 48%, 40%,
sypianie na stuzbie 50%.

§¢ 30%, za-

Jesli Badacze przeszukaja biuro po godzinach pracy, mo-
g4 znalezé:

SMIETNIK SEKRETARKI: Przeszukanie $mietnika pozwo-
li znalezé wizytéwke z nazwiskiem Clarence Rodgers. Do-
pisano na niej rgcznie adres mieszkania i stowa ,,Godzina
pierwsza”; patrz: Wycinki Bestii nr: 6.

BIURKO WHITEFIELDA: Lamkm@le na klucz; wewnatrz
szuflad, p normalnymi i, znajduje si¢

dzi ich dane w aktach Whitefielda i tego samego popotudni
wykona do kloregos z mch szybki, enigmatyczny telefon,
prop po f iu pracy (w okolicy ko-
lacji) i slwwrdza}qc ze nie mogta méwi€, gdy w poblizu kre-
cit sig Herb.

Jezeli Badacze spotkaja si¢ z nia, powie, ze styszata jak
Paul opowiadat o nich w cieptych stowach. Uwaza, ze Paul
jest wrazliwym, miodym czlowiekiem, ktéry bez pomocy

‘Wycinki Bestii nr: 6

N

Clarence Rodgers

klucz z przyczepionq informacja ,,mieszkanie Paula” razem
z drugim, ni y ia Herba).

(zapasowy do

Wycinki Bestii nr: 7

Panie Whitefield,

Zwracamy uwage na fakt, ze zalega pan
jeszcze z oplata za pewne usiugi zle-
cone doktadnie dwa tygodnie temu. Nie
podoba nam sie to; jeéli zalegtosci
nie zostana wyréwnane w sposéb szybki
i satysfakcjonujacy, konsekwencje beda
tragiczne dla pana, pafdskich interesdéw
i przyjaciéi. Z pewnoscia przedyskutu-
jemy to wkrétce. Prosze odwiedzié nas
dzi$ wieczdér w starym magazynie Art-
bilta przy ulicy Seaside Drive.

B Weder
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Mozna takze znalez¢ bardzo dostowny list z pogrézkami od
Bugsy Wexlera (patrz: Wycinki Bestii nr: 7). List ten jest
opatrzony data — po teScie Pomystowosci Badacze stwier-
dza, ze Paul zniknat wiasnie owe dwa tygodnie temu. Wspo-
mniany magazyn usytuowany jest w najgorszej i najniebez-
pieczniejszej okolicy.

SZAFA NA AKTA: Zamknigta na klucz; papiery zupetnie
nieuporzadkowane, potrzeba udanego testu korzystania z bi-
bliotek osobno dla kazdej szuflady, by zrozumie¢ jej zawar-
tos¢. W gémej znajduja si¢ rachunki i faktury; zdanie testu

Yithiafiscy agenci

CLARENCE RODGERS, lat 27, tajny agent yithiafiski
Rodgers to wysoki i ciemnowlosy mistrz w charakteryzacji i rzadko
dwa razy pokaze si¢ Badaczom w tym samym weieleniu. Nalezy do
grupy przeznaczonej do wspierania czlonk6w wielkiej rasy podr6zu-
jacych do tego punkiu ziemskiej historii. Chot jest bezwzglednym za-
bjea, to zawsze bedzie si¢ starat chronié wiasne zycie i gdy zrobi sig
7a gorgeo moie zawieS¢ swoich panéw i uciec.

S 13 KON 13 BC 14 INT 15 MOC 14
ZR 14 WG 13 WYK16 P 0 WT 14

Brofi: rewclwcr .32 65%, obrazenia 1k8.
e s

ksiggowosci powie Badaczom, ze Whitefield Jest P

0%, ia 55%, astronomia 10%,

zony i zalega ze wszystkimi niemal W dru-
giej szufladzie jest umowa Herba z Paulem podpisana na 10
lat i dajaca Whitefieldowi 50% udziatu we wszystkich zarob-
kach LeMonda. Bohaterowie moga pomysle¢, ze to zdzier-
stwo, ale test prawa wskaze, ze w tamtych czasach takie wa-
runki nie byly niczym dziwnym. W trzeciej lezy sporo polis
ubezpieczeniowych Paula, ktérych beneficjentem jest nie-
odmiennie Herbert Whitefield.

SPOTKANIE Z PANEM RODGERSEM

Krétko po opuszczeniu biura Whitefielda, Badacze spotka-
ja wysokiego, brodatego blondyna, ktéry przedstawi si¢ ja-
ko John Denin ze spéiki ,Klein — Wzajemne Ubezpieczenia
Na Zycie”, w ktérej LeMond wykupit polisg. Wyttumaczy,
ze firma w sprawach takich jak ta zarzadza rutynowe spraw-
dzenie, czy nie ma dowodéw proby wytudzenia lub innego
przestepstwa. Powie, ze pieniadze z polisy dosla]by W}ule-

ja 90%, historia 70%, korzystanie 2 bibliotck 60%, Mi-
ty Cthulhu 25 0%, okultyzm 50%, p 48%,
skradanie si¢ 60%, spostrzegawczosE 60%, szybkie zmiany wygladu
75%, ukrywanic sig 65%, wmawianie 70%.

RUKUKIK, wiek ciala 34 lata, umyst yithianina zamieszku-
Jjacy ciato Edith Bryant
Ten yithianin studiowal umyst Paula (podczas gdy przebywat on
w przeszlosci) i zostal wystany, by poméc Rodgersowi wiedza
i umiejetnosciami. Caly czas nosi przy sobie urzadzenie zwane ta-
bula rasa i normalnie uzbrojony jest (czy raczej uzbrojona) w re-
wolwer .32,

10 KON 14 BC
ZR 16 WG 11 P 0
'Umiejs i ja 50%, historia 99%,
rewolwer 45%, ukrywanie si¢ 60%, uzywanie tabula rasa 80%, wie-
dza o umysle Paula LeMonda 40%.
Jezyki: angielski 50%, pnakotycki 90%.

12 INT 20 MOC 14
WT 13

field i mozliwe, iz ma co§ wspélnego z jego

W rzeczywistodci jest to Clarence Rodgers w przebraniu.
Firma ,,Klein” jest fikcyjna i nie pasuje do zadnej polisy le-
73cej w szafie Herba (co mozna sobie przypomnie¢ po tescie
Pomystowosci). Rodgers krecil sie w poblizu biura White-
fielda, prébujac dowiedzie¢ si¢ czegos o Paulu, i postara sig
wykorzystac ta sytuacje do wyciagnigcia z Badaczy wszyst-
kiego co wiedza, a mozliwe, ze takze naméwienia ich do po-
mocy. Bedzie cheiat zebra¢ jak najwigcej danych i odciagna¢
bohateréw, podsuwajac im falszywe tropy.

Rodgers ma profesjonalnie dobrang charakteryzacje, na
ktéra sktada sie sztuczna broda i rozjasnione wlosy. Jesli ja-
ki§ Badacz stwierdzi, ze cos jest nie tak, a potem uda mu si¢
test na spostrzegawczosé, dostrzeze, ze fragment brody za-
czat si¢ odklejac.

Po rozmowie z grupa Rodgers wréci do swojego mieszka-
nia pie¢ przecznic dalej. Jezeli kt6ry$ Badacz zechce go Sle-
dzié, powinien wykona¢ dwa kolejne testy ukrywania sig, by
nie zosta¢ rozpoznanym w tlumie. Jesli K6rys z testéw sie
nie powiedzie, Rodgers zorientuje sig, ze ma ogon, i skreci
w pierwsza opustoszala alejke, gdzie przygotuje putapke.

Mieszkanie Clarence Rodgersa

Mieszkanie znajduje si¢ w kiepskiej czgsci miasta.
Drzwi zaopatrzone sa w dwie zasuwy (S 25) i wymagaja
dwéch udanych testéw otwierania zamkdéw. Okno wycho-
dzi na drabing przeciwpozarows i jest nieco latwiejsze do
sforsowania — potrzeba jednego testu otwierania zamkéw lub

ystarczy po prostu wybi¢ szybe (wtedy mamy 30% szans,
7e przypadkowy $wiadek wlamania zadzwoni po policje).
Jezeli Badacze sprébuja tam wejs¢ w nocy, zastang zarow-
no Rodgersa, jak i Edith. Co najmniej jedno nie bedzie spa-
fo i — wlasnie uzywa yithiariskiego komunikator czasowy
(patrz: ramka, str. 38).

Mieszkanie sktada sie z dwéch pokoi; frontowy zajmowa-
ny jest przez Rodgersa i zawiera 16zko oraz komode z nie-
wiclkg iloscia ubraf. Na wierzchu leza przybory do tea-
tralnego makijazu, kawatki fatszywych bréd i butelka
rozjasniacza do wlos6w. W matym, tylnym pokoju stoi ugi-
najaca sig pod ksiazkami szafka oraz zawalony kolejnymi to-
mami st6l, na ktérym leza przybory do pisania. Oba meble
umieszczone s3 w jednej czesci pomieszczenia — druga jest
podejrzanie pusta.

Wszystkie ksiazki na pétkach i stole dotycza historii, ar-
cheologii i antropologii. Na stole lezy tez zamknigta, meta-
Jowa skrzynka, pokreslone papiery i ksiega o wymiarach oko-
1o 35 x 50 cm w dziwacznej, stalowej oprawie. Jej cienkie
oktadki chronig okolo setki stron wykonanych z twardego,
celulozowego materialu i pokrytych dziwnymi, malowany-
mi pedzlem symbolami. Ksigga lezy o[warla zaplsane ol6w-
kiem papiery to th ie napis6w z dziela
— udany test Mitéw Cthulhu powie, Ze tresci sa zblizone do
tych, znajdujacych si¢ w Pnakotyckich rekopisach.

Metalowa skrzynka zawiera dziwne urzadzame elektrycz-
ne w dwéch Jest to yithiarisk Po-
trzeba udanego testu mechaniki, by go poprawnie ztozy¢,
i elektryki, by czgsciowo odkry¢ mechanizm dziatania, choé
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Yithiafiska technologia

KOMUNIKATOR CZASOWY

W takie urzadzenia zaopatruje si¢ czasem ludzi poma-
gajacych icielom wielkiej rasy z
przez czas. Wykonane z brazu i pokryte skomplikowa-
nymi rzezbieniami s3 po ztozeniu wysokie na 30 centy-
metr6w i zwieficzone czerwonym krysztalem. KaLdy kry-
sztal jest izowany z

Gdy ztozy si¢ razem gérna czg$¢ z dolna i wlaczy,
wydaja niski, mruczacy dZwiek i emituja z uktadu
zasilajacego (umieszczonego w szczycie urzadzenia)
czerwone $wiatto. Przez pare chwil nic si¢ nie dzie-
je — maszyna cofa si¢ przez czas, poszukujac zestro-
jonego z nig yithianina. Gdy dojdzie do kontaktu
przedstawiciel wielkiej rasy czuje to; w tym samym
momencie urzgdzenie tworzy jego hologram. Yithia-
nin moze dzigki temu wejrze¢ w czas i przestrzefi,
w kiérej znajduje si¢ maszyna, i komunikowaé sie
osobami ja obstugujacymi.

W kazdym momencie yithianin moze dobrowolnie
przerwaé mentalne polaczenie z wspomaganym przez
urzadzenie krysztatem. Jesli do tego dojdzie, jedynie
on moze przywréci¢ komunikacje tworzac psychiczna
wie# z innym kamieniem istniejacym w jego czasach.

TABULA RASA

Urzadzenie to dziata jak psychiczna gumka do wycie-
rania, pozbawiajac pacjenta wspomniefi lub intelektu. Je-
$li z kogos wyssie si¢ w ten spos6b wszystko, stanie sie
on ,warzywem”; mozna jednak uzywaé maszyny selek-
tywnie. Podobne urzadzenia stosowane sg do powodo-
wania amnezji u ludzi wykorzystywanych przez wielkq
rase. Jesli yithianie odkryja, ze Badacze czesciowo dzie-
la sny Paula, moga zechcie¢ uzy¢ tabula rasa na nich.

Calo$¢ stanowi male, waskie, prostokgtne pudetko
wykonane z miedzi (S 25) i pokryte malerikimi nacig-
ciami. Z jednej strony wystaje pie¢ gietkich, metalowych
rurek (S 12) zakoficzonych metalowymi iglami. Naj-
pierw trzeba wbi€ igly w glowe ofiary, co zajmuje pigé
rund; po wigczeniu aparatu pacjent zostaje sparalizowa-
ny, chyba ze bedzie zdawac testy MOC x1 w kazdej run-
dzie, w ktérej podigczony jest do urzadzenia. W ciggu
jednej rundy wymazuje ono rok wspomnie lub pozba-
‘wia jednego punktu INT (wedle uznania obstugujacego).
Wspomnienia i mysli przechowywane sa w miedzianym
pudetku, pozwalajac yithianom na dowiedzenie si¢ wszy-
stkiego, co pacjent wiedzial. Wprawny operator moze
odwréci¢ caly proces. Utrata Poczytalnosei: doswiadcze-
nie na sobie dziatania — 1/1k8 PP; bycie Swiadkiem uzy-
cia na kim§ innym — 0/1k3 PP.

Jesli ktos nie obeznany z technologia yithian bedzie
prébowat uzy¢ tego aparatu, to po udanym tescie Po-
mystowosci stwierdzi, Ze tylko porani pacjenta. Nieu-

* miejetne stosowanie powoduje obrazenia rzgdu 1k3
i utrate punktu INT, gdy igly wbija si¢ w mozg.

po zlozeniu uruchomienie jest rzecza trywialng (potrzeba tyl-
ko testu Pomystowosci).

‘Wiaczony, zacznie cicho warcze¢, a po kilku chwilach
czerwony krysztal wiericzacy aparat zaleje pomieszczenie
delikatnym czerwonym $wiattem. W pustej czesci pokoju
pojawi sie nagle tréjwymiarowy wizerunek yithianina — ho-
logram jest tak realistyczny, ze wymaga testu Poczytalno-
Sci— 1/1k6 PP. Potem test Pomystowosci odkryje przed Ba-
daczami, ze maja po prostu do czynienia z obrazem. Ow
czlonek wielkiej rasy jest facznikiem Rodgersa i Edith;
wkrétce stwierdzi, ze co§ musiato p6js¢ bardzo zle, i przer-
wie kontakt z krysztalem, znikajac z pola widzenia; czer-
wone §wiatlo zostanie.

Pod urzadzeniem, na dnie skrzynki, mozna znalezé pa-
migtnik Rodgersa — udany test angielskiego pozwoli prze-
braé przez jego dziwaczng tresé. Zyski i straty sg nastepu-
jace: utrata 1k6 PP i +3% do Mitéw Cthulhu. W $rodku
mozna znalezé wyjasnienie wspélpracy Rodgersa z wielka
rasg, opis dziatania komunikatora czasowego, informacja
o tym, ze yithianin przybedzie do terazniejszosci i zajmie ja-
kies ciato, by poméc mu w dziataniach oraz polecenie wy-
eliminowania zagrozenia, jakie niesie Paul LeMond i wszy-
scy zwiazani z nim ludzie.

PNAKOTYCKIE REKOPISY

Yithianie wskazali Rodgersowi ten konkretny tom, ktéry
ostatnio, po miesigcach pracy, zostal przetozony. Utrata Po-
czytalnosci: 1k3/1k6 PP. Mity Cthulhu: +6%. Modyfikator
zaklgé: x2. Czary: ,Wezwanie Cthughi”, ,,Stworzenie yi-
thiafiskiego komunikatora” (potrzeba tu wspéipracy
yithianina, z ktérym potem bedzie mozna si¢ faczy¢ przez
urzadzenie).

SPRZATANIE DOMU

Jesli Badacze przybeda po mieszkania w ciggu dnia, zasta-
ng je puste, ale jezeli zostang w nim jakis czas, Bryant wréci
wtedy, gdy beda weszyli, doktadnie w momencie odkrycia cze-
gos ciekawego. Edith, odkad pmbuje wpasé na trop Paula,
wa prz ia sprzataczki i — Badacze jeszcze jej
nie spotkali — nawet osobie slolacej na czatach trudno bedzie
zanotowat w pamieci, ze weszla do budynku. Niesie ze soba
wiadro zawierajace szczotke i rewolwer.

Jezeli Badacze byli na tyle nieostrozni, ze zostawili otwar-
te drzwi lub cokolwiek wskazuje na fakt, ze sa w mieszka-
niu (choby glosne rozmowy), Edith zacznie szorowaé podto-
g¢ na korytarzu tak, by mie¢ na wszystko oko. W innym
przypadku wejdzie do mieszkania, najpierw pukajac, a przy
braku odpowiedzi, otwierajac drzwi kluczem. Gdy natknie sie
w §rodku na bohateréw, stwierdzi, Ze jest po prostu sprzatacz-
ka wynajeta przez Rodgersa i przytaknie kazdemu wytluma-
czeniu, jakie na swoja obecno$¢ wymysla Badacze.

Co Bryant zrobi pézniej, zalezy od tego, ilu Badaczy za-
stanie. Jesli bedg w przewadze, zacznie obserwowag i §le-
dz;c, dopdki nie zostanie w sytuacji sam na sam wtedy

obx ii Jezeli w mi be-
dzie tylko jeden, a ona stwierdzi, ze moze wzia¢ go z zasko-
czenia, wyciagnie nagle rewolwer i kaze potozy¢ si¢ twarza
na 16zku. Bedzie uspokajac i wypytywaé, po czym uzyje ta-
bula rasa, pozbawiajac ofiarg 1k2 INT i wspomnieri z 1k6
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dni. Kilka godzin pézniej Badacz obudzi sig parg przecznic
dalej na parkowej tawce z pigcioma niemozliwymi do od-
nalezienia ktutymi rankami na glowie. Edith nie bedzie da-
Zzyla do zabicia bohater6w, jesli stawia opor, ale raczej uciek-
nie i rozptynie si¢ w tlumie niz da si¢ ztapac.

Po okryciu istnienia Badaczy (przez Edith badZ Rodger-
sa) agenci yithian beda chodzi€ za nimi, majac nadzieje, ze
ci doprowadza ich do LeMonda.

Mieszkanie Paula LeMonda

Mieszkanie sktada si¢ z trzech pokoi i jest potozone
w przyjemniejszej czesci miasta. Zostato rutynowo przeszu-
kane przez policje; na stole lezy maty notatnik, w ktérym
znajduje si¢ zaczety list Paula do matki (patrz: Wycinki Be-
stii nr: 8).

Mieszkanie Cecilii Peters

Cecilia widziata sig ostatnio z Badaczami podczas wy-
darzei w domu Tannerhilléw (chyba ze kt6rys z nich pod-
trzymywal kontakty). Od tamtego czasu zmienita sig; byta
spolecznym kameleonem, a teraz stara si¢ raczej graé wscho-
dzaca gwiazde niz nerwowa, mioda kobiete zafascynowa-
ng okultyzmem.

,JKochani, jak si¢ macie? To juz tyle czasu...” - przywita
sig teatralne, zaciagnie si¢ cigzka chmura dymu z papierosa
w dlugiej, waskiej i modnej fifce i stwierdzi: ,StyszeliScie
o0 Paulu? Czy to nie straszne? Mielismy sprzeczke, rozumie-
cie. Nie wiem co robié... gdy pomysle, ze mogt si¢ przeze
mnie zabié¢. Chyba oszaleje z zalu”.

Cecilia okarze Badaczom sympatie i bedzie odgrywata sy-
tuacje najlepiej jak potrafi. Cho¢ zerwata z Paulem przed-
jego zniknieciem, to nie jest to fakt ogélnie znany i gdy pra-
sa to ujawni, ona zyska na popularnosci. Nic nie wie o oko-
licznos$ciach zaginiecia LeMonda ponad fakt, ze stato sig to,
gdy wracat od niej do domu (po nieudanej prébie pogodze-
nia sig). Pokazuje, ze bardzo ja martwi cata sprawa, ale
w rzeczywistosci jest Paulem raczej znudzona. Zwigzala si¢
2 nim gléwnie z powodu minionego pedu do rzeczy nad-
naturalnych, a takze dlatego, ze Herb, jej nowy menedzer,
pochwalal to. Mimo wszystko obchodzi ja los LeMonda
i nie chce, by stato mu sie co§ ztego. Jesli dalej bedzie od-
grywaé przybita zalem kochanke, moze nawet zaczaé oskar-
7 sie o aktualny stan rzeczy.

Cecilia nie jest tez juz zadowolona z Herba Whitefielda.
Kiedy§ wierzyla we wszystko co mowit i widziata w nim bi-
let do wielkiej stawy, ale teraz podejrzewa raczej, ze intere-
suje go wylacznie jej zdolno$¢ iania pienigdzy i moze
wyraza sig 0 nim w ostroznie podejrzliwy sposéb. Miala kil-
ka wystepéw w knajpach k ych przez gang Bug-
sy Wexlera, wiec moze poméc Badaczom, wskazujac jakies
kierunki, gdy utkng w Slepym zautku.

Jezeli bohaterowie zapytaja, czy miata jakies dziwne sny,
Cecilia odpowie, ze od czasu zniknigcia Paula nie zmruzy-
ta nawet oczu. Gdy wspomng wlasne wizje, stanie sig bar-
dziej powazna i zgodzi sig, ze przed zaginigciem LeMon-
da miata parg koszmaréw, ktérych nie pamigta. To wszystko
sprawi, e zacznie si¢ denerwowac i poczuje sig wsp6lod-
powiedzialna. Jest — tak jak wszyscy uczestnicy wydarzefi
koriczacych scenariusz ,,Cierpiace male dzieci” — potaczo-
na z Paulem psychiczna wigzig, tylko nie zdaje sobie jeszcze
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z tego sprawy. Jesli Badacze przedstawia jej taka mozliwos¢,
musi przej§é test Poczytalnosci lub przezyje powr6t do oso-
bowosci natogowej palaczki zafascynowanej okultyzmem.
W takim przypadku zrobi wszystko, by odszuka¢ LeMon-
da. Jak moze pomagaé przez reszt¢ kampanii, zalezy od
Straznika.

Mieszkanie Herberta Whitefielda

Jest to ladnie umeblowany luksusowy apartament. Jesli
Badacze g0 p6Zniej niz pierwszego dnia od przy-
Jjazdu do miasta, zobacza zdemolowane wnetrze, poprzew-
racane meble i fragmenty potamanych sprzetéw zasciela-
jace podtoge. Herb lezy na ziemi powaznie pobity. Jest
nieprzytomny, ale zywy; kilkudniowy odpoczynek w szpi-
talu przywréci go do stanu, w ktérym bedzie mégt méwic.
W miedzyczasie udany test pierwszej pomocy moze ocu-
ci¢ go na tyle, by wymamrotat: ,,Bugsy... Bugsy...”. Whi-
tefield zostal pobity za niesptacony dlug zaciagnigty
u Bugsy Wexlera; bandyta 6w zorganizowat porwanie Pau-
la LeMonda.

Szybkie przeszukanie biurka Herba zaowocuje odnalezie-
niem serii rachunkéw z sanatorium Woods Estate, potozo-
nego na pélnocy stanu Nowy Jork; sa to oplaty za leczenie

Wycinki Bestii nr: 8
O [©]

e fisaloun, als dylon

ipinsn

/lnn("f’l
A

sk
: ‘akiem amnezy. () lrasznie na mn
Lo na to se nie jestens 1w stant spaliyc

albyin Crcilla s ja scimy s

b ucl i luzo. |
Wi, st sip i,
o Y i na pewna wmn.

pacjenta o nazwisku Paulie Meldon. Na rachunkach widnie-
je adres zakladu.

Kwatera gtéwna Bugsy Wexlera

Kwatera mieci si¢ w starym magazynie mebli w porto-
wej dzielnicy Nowego Jorku. Kazdy na tyle odwazny, by
cheieé si¢ zobaczy¢ z Wexlerem, zostanie pojmany przez
dwdch zbirow ze spluwami, gdy tylko zapuka do matych,
bocznych drzwi. Tych dwéch weiaga goscei do §rodka, gdzie
przeszukuje ich i pozbawia kazdej broni zanim porozmawia
z nimi ,,szefo”.

Bugsy jest twardym zawodnikiem i jezeli nie polubi Ba-
daczy (potrzeba zdanego testu wmawiania lub kobiety, kt6rej
powiedzie si¢ test WG x5), rozkaze trzem swoim chtopcom,
by spuscili im manto. Jesli bedzie z nimi Cecilia, moze zde-
cydowaé, ze pozwoli im sie jeszcze pomartwi€. Wexler ma
stabosé do ,,damulek”. Jezeli Badaczom uda si¢ z nim zaprzy-
jazni¢, powie, ze Whitefield ma wielkie kiopoty finansowe;
naciskany dalej stwierdzi, ze lubi naiwniakéw i opowie ca-
1a histori¢ jak Herb poprosit go o zorganizowanie porwania
LeMonda, po ktérym wziat Paula i wywiézt ,,gdziestam”. Do-
da takze, ze przez caly czas Paul by} pétprzytomny.

BUGSY WEXLER, lat 32, szefo

Notoryczny gangster; ma awersje do obeych oprécz wygadanych typéw
i dobrze wygladajacych dam”.
S 15 KON 15 BC 15 INT 13 MOC 10

ZR 13 WG 8 WYK 6 P 40 WT 15

Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: automatyczna 45 85%, obrazenia 1k10+2;

uderzenie pigscig 85%, obrazenia 1k3+1k4;

cios glowa 55%, obrazenia Lkd+1kd.

Umicjetnosci: kradziez kieszonkowa S0%, perswazja 50%, prowadzenie sa-
mochodu 50%, skradanie si¢ 75%, targowanie si¢ 50%, ukrywanie si¢ 75%.

TYPOWY ZBIR WEXLERA
S 15 KON 13 BC 16 INT 10 MOC 8
ZR 13 WG 6 WYK 5 P 40 WT 15

Modyfikator obrazefi: +1k4.
Brofi: automatyczna .38 80%, obrazenia 1k10;

uderzenie pigscia 85%, obrazenia 1k3+1k4.

Umiejetnosci: ciche poruszanie sie 30%, kradzie? kieszonkowa 25%, pro-
wadzenie samochodu 40%, ukrywanie si¢ 35%.

Sanatorium
Woods Estate

Ten prywatny zaktad ulokowany na péinocy stanu No-

wy Jork prowadzi dr Fabian Woods i gléwnie zajmu-
je si¢ osobami bardzo bogatymi lub stawnymi. Ochro-
na jest bardzo Scista i miejsce ma reputacje dyskretnego.
Dostosowuje si¢ tu metody leczenia do wymagan pacjentéw
i korzysta z ustug specjalistéw z réznych szkét — dostepna

Jjest p jesli leczenie tego wymaga.
Istnieje tez inna strona Woods Estate; jesli cena jest odpo-
wiednia, sanatorium zajmuje si¢ przypadkami bez zadawania
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zbednych pytari o ile rodzice, matzonkowie czy opiekunowie
sg przygotowani na placenie rachunkéw, a podopieczny nie
jest agresywny. Sprawy, ktére normalnie mieszcza si¢ w tej
kategorii, to starsi i ktopotliwi cztonkowie rodziny lub nie-
zamezne, Zle prowadzace sx¢ cork1 kmre zaszly w ciaze. Kie-
rownictwo szpitala racj; to e ,rodzina wie
lepiej co jest dobre, nawet jesli oni nie wiedza™; jako ze praw-
dziwe leczenie jest czgsto w takich przypadkach niepotrzeb-
ne, pacjenci sg dobrze traktowani, dostaja wygodne pokoje,
smaczne jedzenie i gimnastykuja si¢ w pigknym, ale strze-
Zzonym ogrodzie pod czujnym okiem pielegniarzy. Czgsto do-
staja brom lub inne §rodki uspokajajace, by nie sprawiali kto-
potéw. Paul zalicza si¢ do tej wiasnie kategorii.

Szpital skiada si¢ z trzech skrzydet utozonych w literg
U z ogrodem po §rodku. W gtéwnej czgsci budynku mie-
szczg sig biura ini ji, gabinety jali , sale te-
rapeutyczne, jadalni¢ i kuchni¢. We wschodnim skrzydle
znajduja sie pokoje pacjentéw pici meskiej. Kobiety zaj-
muja skrzydlo zachodnie. Partery wszystkich czgsci mie-
szcza pokoje dzienne, magazyny, taznie i kolejne pomie-
szczenia do leczenia. W piwnicach mieszcza si¢ bojlery,
piece i inne urzadzenia.

Paul LeMond przebywa w sanatorium oddany przez Whi-
teﬂelda pod nazwiskiem Pauhe Meldon. Jego syplalma

jest na najwyzszym pigtrze T
skrzydta; aktualnie lezy nafaszerowany po uszy Srodkami
usypiajacymi. Pracownicy nie znajg jego tozsamosci i nie
dopuszcza Badaczy do odwiedzin, dopdki dr Woods nie wy-
razi zgody.

Bezpieczefistwo

Caly teren jest ogrodzony bardzo wysokim, ceglanym
murem zwieficzonym drutem kolczastym; stuzy to zar6w-
no ochronie przed reporterami szukajacymi sensacji, jak
i uniemozliwia ucieczki pacjentow. Aby przez niego przejs¢,

TYPOWY STRAZNIK

Kazdy straznik nosi patke i gwizdek .
N 15 KON 14 BC 13 INT 9 MoOC 11
ZR 13 WG 9 WYK 10 P 55 WT 14
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: patka 50%, obrazenia 1k6+1k4;

chwyl 5%, obrazenia specalre.
45%, ¢ 55%.

PIES STRAZNICZY

S 10 KON 12 BC 7
ZR 13 WT 10
Brofi: ugryzienie 40%, obrazenia 1k6.
Umiejetnoci: nastuchiwanie 75%, wech 90%.

MoC 7

DR FABIAN WOODS, lat 45, szef sanatorium Woods Estate
Dr Woods jest kompetentny i zrobi co w jego mocy, by stuzy¢ interesom
tych, ktérzy ptaca ogromne rachunki za pobyt pacjent6w w jego szpitalu.
Na pierwszym jednak miejscu stawia dobre imig swoje i calego zakladu. Nie
wie, 7 Paulie Meldon jest w rzeczywistosci Paulem LeMondem.

BC 13 INT 16 MOC 14
ZR 12 WG 10 WYK17 P 70 WT 13
Umiejetnoei chwyt 45%, farmacja 30%, ksiegowos¢ 43%, medycyna
60%, perswazja 59%, pierwsza pomoc 75%, psychoanaliza 40%, psycho-
logia 85%.

Paul LeMond

Badacze znajda Paula mocno otgpionego lekami, lezace-
go w 16zku we wlasnym pokoju. Nie bgdzie jednak sam.
Clarence Rodgers i Edith Bryant przenikneli juz do szpita-
la, przebrani za pielegniarke i pomocnika. Edith ustawia
wlasnie tabula rasa i potrzebuje jeszcze dwéch rund, by
skoficzyé umieszczanie igiel w mézgu Paula. Jesli nikt jej
nie pr. dzi, zacznie pozbawia wspom-
nief. Raz ustawione urzadzenie bedzie wysysato z LeMon-
da jeden punkt INT co runde, az do osiagnigcia zera (co
zmieni ofiarg w warzywo). Jezeli aparat dziala, to po tescie

pirytualisty

potrzeba udanego testu wspinania sigi testu Scia, by
uniknaé poranienia o drut (obrazenia 1k3). Straznik
2z psem regularnie patroluje wewngtrzny obwéd muru. Je-
zeli Badacze bedg prébowali przemknaé sig do Srodka nie-
zgodnie z prawem, to nawet w przebraniu plelegmarzy ma-
ja 40% szans, ze personel sanatorium

P ci Badacze Ze bez odpo
przeszkolenia moga go wylaczy¢ tylko niszczac. Udany test
medycyny pozwoli wyjaé igty z mézgu Paula bez zadawa-
nia mu obrazefi.

Jesli yithianin siedzacy w ciele Edith dostrzeze, Ze jest
w niebezpit wie, sprobuje uciec. Jezeli ucieczka jest

nieznanymi twarzami zacznie ich wypytywaé lub podnie-
sie alarm.

Gléwnej bramy pilnuje zawsze dwéch straznikéw, ktd-
12y sa bardzo szczegélowi w kwestii kto jest oczekiwany,
a kto nie. Je$li Badacze pojawia sie tam bez zaproszenia
lub bardzo dobrego wytlumaczenia popartego udanym te-
stem p ji lub iania, nie zostang wp i. Na-
wet gdy wejda do $rodka, w drodze do gtéwnego budyn-
ku bedzie towarzyszyl im straznik, chyba ze naleza do
stalego personelu lub czestych gosci. Kto$ z odpowiednio
wysoka wiarygodnoscia lub dokonaniami zawodowymi
mégiby uméwic sie z dr. Woodsem. Jesli Badacze przeko-
naja go, ze sa uprawnieni do spotkania z ,,Paulim Meldo-
nem” (by¢ moze dzigki listowi na firmowym papierze Her-
ba) lub przedstawig mocne dowody tamania prawa (wraz
z testem perswazji lub prawa) pozwoli na wejscie do po-
koju Paula.

niemozliwa, bedzie starat sig powtérnie wymieni¢ umysta-
mi. Prawdziwa Edith Bryam powrdei do swojego clala
w wywotanym pr: i stanie trwalej niep

Jedyne, co zapamieta z przesziosci, to ,Potwory, potwory,
POTWORY”'" Clarence Rodgers bgdzne prébowat chro-
ni¢ yithi petniajac swoja powinnos¢, ale wycofa sig
zanim straci zycie. Jesli przezyje spotkanie z bohaterami,
moze ujawni¢ si¢ w dalszej czgsci kampanii, cheac pokrzy-
zowaé im szyki. Straznik powinien pamieta¢, ze Paul jest
bardzo istotny dla catosci i nalezy unika¢ sytuacii, ktére do-
prowadza do tego, ze nie bedzie mogt speinia¢ swoich funk-
cji w grze.

Paul jest otepiaty i nie moze robi¢ nic poza nieskoordyno-
wanymi prébami odwrécenia glowy od Edith (24% szans)
podczas igiet. Jego iki sg takie same
jak w rozdziale I z wyjatkiem P, ktére jest nizsze — teraz 46
 co jest wynikiem strasznych koszmaréw.
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Podsumowanie

Paul rozpozna Badaczy i ucieszy si¢ na ich widok. Moze
powoli i sennie wytlumaczy€ co si¢ z nim stato, jesli
tego nie wiedza. Pielegniarki byty mile, a medytacja ostabi-
fa intensywnos¢ sennych koszmaréw, dajac mu szanse spoj-
rzenia na wszystko z dystansu. Czuje, Ze sny przez probo-
wano przekaza¢ mu co$ waznego, ale nie jest pewny co. Chece
opusci¢ szpital, a Badacze moga wynegocjowac z Irene, Her-
bem i nim samym warunki odpowiadajace wszystkim dalsze-
go leczenia.

Dr Woods podejdzie bardzo powaznie do prze-
niknigcia obcych przez mechanizmy ochrony szpitala, co Ba-
dacze moga wykorzysta¢ jako argument przy perswadowa-
niu mu, by wypuscit Paula lub zmienit warunki jego pobytu
na preferencyjne. Sanatorium Woods Estate jest bardzo do-
brym zakiadem; jesli lekarze dostang bardziej szczegntowe

leczenie. Maja kontakty ze specjalistami wszystkich dziedzin,
wiec takie z tymi zajmujacymi sie snami. Mozna nawet prze-
konaé dr. Woodsa, by na zyczenie Paula przesytat Badaczom
nagrania jego snéw.

Irene LeMond bedzie z rado$cia zajmowata sig Paulem
po jego powrocie do domu i wynajmie najlepszego psychia-
trg jakiego bedzie mogta, by przywrécit go do zdrowia. Be-
dzie bardzo wdzigczna Badaczom za pomoc i wyplaci na-
grode zgodnie z obietnica. Kupi takze drutofon, ktérym
bedzie nagrywata sny Paula i wysylala bohaterom wszyst-
ko co interesujace. Owe nagrania beda stanowity wskazéw-
ki w trakcie kampanii; czg§¢ z tropow moze stuzyé za prolo-
girozdzialéw, o ile Straznik nie zechce wykorzysta¢ innych.
Przez nastepne kilka miesigcy (do rozdziatu IV) sny Paula
beda niesktadnym o Bestii zwi jacej ko-
niec §wiata.

Badacze powinni dostaé 1k4 PP za zapobiezenie zabicia Pau-

informacje o stanie Paula, moga

dpowiedni

la lub pozbawienia go intelektu przez yithiasiskich kultyst6w.



Londyn, Anglia

stii nalezy infiltrowanie grup terrorystycznych na ca-

tym §wiecie. W Dniu Bestii podniosa one glowy, ale
juz teraz planuja i wykonuja pierwsze posunigcia tej przera-
zajacej gry.

‘Wiadomoéci Badaczy

Parg tygodni po rozwiazaniu zagadki zniknigcia Paula (naj-
lepiej, by jej finat nastapit na poczatku pazdziemika) Bada-
cze dostana paczke od Irene LeMond. W srodku znajda pu-
detko ciasteczek domowego wypieku, nagranie i list,
w ktérym kobieta po raz kolejny dzigkuje za pomoc i dono-
si, ze Paul mial nastepny dziwny sen. Nalegal, by sporzadzi¢
nagranie i wystac je im, co tez uczynita. Stycha¢ na nim glos
spirytualisty méwigcego jak w transie (patrz: Wycinki Bestii
nr: 9); przesylka dotrze okoo 20 pazdziernika.

Badacze, kt6rzy przezyli z Paulem ,,Cierpigce mate dzie-
ci”, beda takze pamigtaé (po udanym tescie MOC x3), ze ja-
kis czas temu $nili koszmar, dotyczacy zamknigcia w plona-
cym budynku.

‘Wiadomosci Straznika

Gl6wna czescig wielkiego planu Bractwa jest spowodowa-
nie mozliwie najwigkszego zamieszania na §wiecie w momen-
cie, gdy nadejdzie Dzien Bestii. By tego dokonaé, organiza-
cja prébuje przcja¢ kontrolg nad wicloma niezaleznymi

D o globalnych, konspiracyjnych dziatan Bractwa Be-

Umiejetnosei: antropologia 25%, biologia 72%, chemia 58%, eugenika 65%,
farmacja 41%, medycyna 64%, Mity Cthulhu 52%, okultyzm 70%, pierw-
sza pomoc 65%, wiedza o gadach 50%.

Jezyki: angielski 85%, tacina 70%.

Czary: ,Mesmeryzm”, ,Otworzenie bramy”,  Przywolanie/spetanie ogniste-
go wampira”, . Upodobnienie”.

Utrata Poczytalnotci: 0/1k6 PP za zobaczenie Lewisa pod postacia wezo-
wego czlowieka.

Scenariusz ten powinien mie¢ miejsce migdzy pazdzierni-
kiem a listopadem 1928 roku (idealnie, gdyby doprowadzit
do 5 listopada).

BRACIA KRWI

Dr Lewis stanowi rzadkos¢ wsréd wspéiczesnych wezo-
wych ludzi. Jest obarczony atawizmem: jako jedyne mio-
de z wylegu miat czysta krew swojej rasy i nie byt dotknie-
ty degenerujacymi mutacjami. Wigkszo$¢ jego braci byta tak
potwornie zdeformowana, ze albo si¢ nawet nie wykluli, al-
bo umarli krétko potem; tylko on i jeszcze jeden przezyli,
cho¢ tamten jest naprawde utomny — przerazajaco niepro-
porcjonalny, zmasakrowany imbecyl. Jedynym powodem,
dla ktérego jeszcze Zyje, jest opieka jego brata. Dr Lewis
zrobi wszystko, by go ocali¢; w ciagu ostatnich 25 lat stat
si¢ ekspertem od eugeniki — w nadziei, ze znajdzie sposéb
na poprawienie stanu mutanta poprzez zwigkszenie jego ge-
netycznej czystosci az do poziomu wezowego czlowieka
czystej krwi.

Metoda Christophera taczy wiedze naukows z Mitami, da-
jac obiecujace rezultaty; dr Lewis eksperymentowal na jaszezur-
kach, a ostatnio nawet na ludziach. Wyprodukowat genetycz-
ne serum oparte o wlasng krew, ktére pobudza komérki do
ia w kierunku cech gadzich. W obecnym

grupami cznymi okreslany nazwa Sy-
nowie Terroru.
‘W Wielkiej Brytanii agentem Bractwa odpowiedzial za

kierowanie Synami Terroru jest naukowiec, cztonek rasy we-
zowych ludzi, ukrywajacy si¢ pod postacia dr. Christophera Le-
wisa. Specjalizuje si¢ w eugenice i dzigki temu Hauptmann za-
interesowat si¢ nim — baron poszukiwat wtedy powaznych metod
odnajdywania potomkéw starozytnej egipskiej linii krwi.
Hauptmann wie, ze dr Lewis kieruje wlasna organizacja, ale jako
e nie koliduje to z planami Bractwa, obie grupy od jakiego$
czasu pracujg razem. Parg lat wczesme_] baron skonlaktowal sie
2z Christoph izap mu ki Sy-
néw Terroru w Anglii; w zamian Bractwo stuzy finansowym
wsparciem, naukowa aparaturg i wiedza magiczna.

DR CHRISTOPHER LEWIS”, lat 37, naukowiec wezowych ludzi
S 1 KON 14 BC 12 INT 20 MocC 17
ZR 15 WG 10/17*WYK 17 WT 13

* 10 jako Christopher Lewis, 17 jako Lillian Troy.
Brofi: ukgszenie 35%, obrazenia 1k8 + trucizna Moc 14;
‘mauzer 50%, obrazenia 1k8.

stadium prac podanie serum zwigksza BC i S o 1k6 kazde, ale
powoduje gwaltowna chorobe trwajacg 1k6 dni.

‘Wycinki Bestii nr: 9

Transkrypcja snu Paula LeMonda,
14-10-1928

,OgieA!... Musze wydostaé sie

z budynku... Zeslane przez os$lizgiego
weza!... Musze biec!... Nie!...
Bestial! Nadchodzi - jest miedzy

drzewam: Aaaaaaaaaaal

Londyn ptonie, Londyn ptonie!,
Straz wzywajcie, straz wzywajcie,
Ogien! Ogien!, Ogien! Ogien!,
Polewajcie, polewajcie”.
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Linia czasowa wydarzefi

13 patdziemika: Terrence Datler, czlonek parlamentu,
zostaje zabity.

26 pazdziernika: Badacze ruszaja do Southampton.

31 paZdziernika: Badacze przybywaja do Londynu.

2 listopada: Anarchisci atakuja Reginalda Dawe’a.

3 listopada: Spotkanie faszystéw w Stepney.

5 listopada: Atak na parlament.

PODROZ DO LONDYNU

Krétko po otrzymaniu listu od pani LeMond z Badacza-
mi skontaktuje si¢ telefonicznie Robert Carrington i stwier-
dzi, ze takze dostat kopi¢ z zapisem snu Paula. Powie, iz
tez miat dziwne sny o plomieniach oraz ze w najblizszej
przysztosci jedzie do Londynu w interesach — planuje wy-
kupi¢ tam pewng firme. Martwig go katastroficzne sny spi-
rytualisty, ale nie ma czasu zaja¢ si¢ nimi sam, zaprasza
wigc Badaczy, by wybrali si¢ z nim (pokryje wydatki, je-
§li trzeba) i sprawdzili co te wizje znacza. Badacze bez pro-
blem6w wsiada na statek z Nowego Jorku, odptywajacy 26

Podczas tego delirium chory ie testy Po-
czytalnosci i traci 1/1k4 PP; dodatkmwo jego INT i MOC zo-
staja zredukowane o 1k6 kazda, a cialo nabiera bardziej ga-
dziego wygladu, obnizajac WG o 1k6. Lewis jest zadowolony
z efektéw, ale pracuje dalej nad ulepszong wersja, ktérg za-
mierza wyleczy¢ brata. Serum bylo podawane sporej liczbie
londyriskich ekstremist6w.

ANARCHIA W ZJEDNOCZONYM KROLESTWIE

Bractwo chce wyprébowaé Synéw Terroru przed Dniem
Bestii. Jako poligon wybrato Anglie, gdyz uwaza, Ze jest ona
na granicy rewolucji po strajku generalnym w 1926 roku.
W okregu zainteresowari NWI lezy takze projekt ,,Brori do
zakoniczenia wojny” prowadzony przez znanych parlamen-
tarzystéw — stanowi on zagrozenie dla ich wiasnych planéw.
Dlatego Hauptmann wyznaczyt Lewisowi dwa rézne (i tro-
che sprzeczne) zadania:

W Sprawdzenie przydatno$ci malego zespotu klerowanych
0s6b do pobudzania wigkszych, ni
wanych grup, ma;qcych sia¢ zamet i anarchig.

u ienie, by ,,Brofi do ia wojny” zostala zni-
szczona albo zeby dostala si¢ pod kontrole kogo$ zwia-
zanego z Bractwem.

Istotg planu Lewisa jest doprowadzenie do sytuacii, by wy-
brana przez niego osoba zaczeta kontrolowac projekt ,,Bror
do zakoriczenia wojny”; chce uzy¢ do tego niepotrzebnej mu
juz grupy anarchistow.

Zaczynamy gre

Zanim Badacze podejma decyzj¢ o wyjezdzie do Londynu,
beda pewnie cheieli sprawdzi€ sen Paula. Udany rzut na korzy-
stanie z bibliotek wskaze, ze stowa koficzace wizje sa tradycyj-
na angielska piosenka $piewang dzieciom, a Lraklu]ch o wiel-

pazdziernika.

Podréz do Anglii na pokfadzie tak szybkiego statku jak
Mauretania trwa pigé¢ dni. Bilet pierwszej klasy na luksuso-
wym liniowcu kosztuje 10008, ale klasa turystyczna mozna
poplynaé juz za 1508. Na poktadzie zaciesnia pewnie stosun-
ki z Carringtonem, ktéry bedzie chciat ustysze¢ o sprawach,
jakie wyjasniali ostatnio. Bez zadnych probleméw doptyna
do Londynu po potudniu 31 pazdziemnika.

Londyn plonie!

Wizyta w Chelsea

Dom Terrence’a Datlera w Chelsea byl miejscem pierwsze-
go ataku terrorystéw i jest dobrym, z punktu widzenia logi-

ki, na rozp ie szukania 6 Budynek
byt kiedy$ i otoczony glymi ogrod zob-
sadzong drzewami aleja prowadzaca od wysokiej, zelaznej bra-

my do frontowych drzwi. Teraz jest to tylko wypalona sko-
rupa otoczona policyjnymi znakami. Przez kilka dni po
wypadku wrota byly strzezone przez policjantéw, a eksperci
od medycyny sadowej przeczesywali caly teren w poszuki-
waniu dowod6w; jednak przez czas, gdy Badacze pokonali
Atlantyk, wszyscy sie juz wyniesli i zostat tylko znak na zam-
knigtej bramie: POLICJA —NIE WCHODZIC. Jesli wiesz co§
0 pozarze w tym miejscu — zglos si¢ do Scotland Yardu.

Scotland Yard chetniej zbiera informacje niz sig nimi dzie-
1i. Wersja oficjalna m6wi, ze plomienie podiozono w wielu
miejscach, a Datler wybiegt z budynku w palacym sig ubra-
niu, upadi na §rodku dojazdowej drogi i wkrétce potem umart
od oparzef.

Jesli kt6ry$ z Badaczy nalezy do odpowiedniego zawodu,
takiego jak lekarz, policjant czy prawnik, moze probowaé wy-
konywaé test wiarygodnosci (nie wmawiania), by porozma-

wiaé zB dem Spilsburym, rzgdowym zajmu-

kim pozarze w Londynie. Dzial wiad
w The New York Times wspomina o ostatnich zgonach w pio-
‘mieniach (patrz Wycinki Bestii nr: 10); jesli nikt sam na to nie
wpadnie, po tescie Pomystowosci mozna podpowiedzie¢ boha-
terom, ze atak nastapit tego samego dnia, ktérego Paul miat sen.
Badacze nie znajda zadnej informacji o Synach Terroru
z Tooting, gdyz jest to pierwszy przypadek, gdy nazwa gru-
Py pojawia sie publicznie. Dop6ki ktéry$ z jej czlonk6w nie
zostanie zlapany, nie bedzie widziany lub sfotografowany
podczas akcji, bohaterowie nie znajda nic, co mogtoby pro-
wadzi¢ do organizacji.

jacym si¢ sprawg Datlera. Ow — po odpowiedniej perswazji
— wyjawi im, ze dowody s3 do§¢ dziwne. Cho¢ przez okna
na parterze wrzucono wiele koktajli Molotowa, to inne prze-
stanki pokazuja, ze wigksze Zrédlo ognia dostato si¢ przez
géme okno, w dodatku pod katem sugerujacym, ze przyby-
1o raczej z géry niz powierzchni ziemi. Plomienie rozprze-
strzeniaty sie po pietrze nienormalnie, a wrecz nienaturalnie,
prawie tak jakby wypalaty §lad przez dom.

Nastepnym dziwnym zachowaniem ognia byto wypalenie
drzew na dtugosci potowy drogi dojazdowej tylko po jednej
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Dr Dieter z NWI stworzyt cleklromczne implanty pozwa-
lajace k 1 ludzkie T prze-
slal dr. Lewisowi trzy takie urzadzenia, majace poméc
w infiltracji odpowiednich §rodowisk. Zostaly one zapro-
gramowane tak, by noszace je osoby wypelnialy wszyst-
kie polecenia tego, kto wypowie odpowiednie stowo-
Klucz: Belua, co po tacinie oznacza bestig lub potwora. Nie
da sig odkryé, gdzie zostaly wyprodukowane, a wigc nie
mozna ich polaczy¢ z NWIL

Zastosowanie urzadzen podsunglo dr. Lewisowi pomyst
skonstruowania matych bomb, ktére umieszcza w glowach
terrorystéw. Nie wplywaja na ich zachowanie, ale w razie
zagrozenia dekonspiracja mogg zostac zdalnie zdetonowa-
ne. Zadna z ofiar nie wie, ze nosi §miercionosny tadunek,
gdyz Lewis zawsze uzywat ,,Mesmeryzmu” zanim zainsta-
Iuje bombe, wmawiajac, ze maja zapalenie ucha wewnetrz-
nego lub co§ podobnego i potrzebuja drobnego zabiegu.

Dr Lewis przenikngt w szeregi dwéch przeciwstawnych
ugrupowar ekstremistéw, by wykona¢ plan Bractwa: Sy-
néw Terroru z Tooting i Unii Faszystowskiej Wschodnie-
g0 Londynu,

Glosy w mojej gtowie: Synowie Terroru dr Lewisa

PRZECIETNY SYN TERRORU Z TOOTING

S 14 KON 14 BC 13 INT 9 MOC 9

ZR 12 WG 9 WYK9 P 40 WT 14
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: uderzenie pigscia 60%, obrazenia 1k3+1k4

rewolwer .22 35%, obrazenia 1k6

koktajl Molotowa 60%, obrazenia 1k6+2 plus 1k6 na runde
Umiejetnosei: perswazja 40%, rzucanic 60%, skradanie sie 63%, spostrze-
gawezos¢ 40%, ukrycie czego$ 35%, ukrywanie sig 38%.

'UNIA FASZYSTOWSKA WSCHODNIEGO LONDYNU

Grupa faszystow jest kierowana przez Oliviera Tanta,
ktéry takze ma wszczepiony elektroniczny implant dr. Die-
tera. Lewis jest od jakiego$ czasu zwiazany z ta organiza-
cja — uzywal jej czlonkéw do testowania swojego serum
wywolujacego genetyczne mutacje. Ostatnio umiescit
w glowach ,,polepszonych” faszystow bomby, by méc sie
ich pozbyé¢, gdy zajdzie taka potrzeba. Czionkowie orga-
nizacji uznaja doktora Lewisa za bedacego catkowicie po
ich stronie — w koficu zajmuje si¢ eugenika i doskonale ro-
zumie idee rasowej wyzszosci; nie zdaja sobie sprawy kim
jest naprawde i nie wiedza nic o jego planach.

Unia Faszystowska ma spore poparcie w obszarze dzia-
fania, czyli w Stepney (wschodni Londyn). Eatwo tam spot-
ka¢ miodych ludzi ubranych w brazowe koszule, ktére sa

SYNOWIE TERRORU Z TOOTING
Do bylatos k kodliwa grupa pét
tuzina ludzi postugujacych si¢ nazwa Partia jna

z Tooting. Prowadzona przez Kevina Smitha, o,

i organizacji. Mi pieraja 2
z pomogli oni iejszy¢ stepczo$¢ i zorga-

sie do rozdawania ulotek, organizowania marszow protesta-
cyjnych oraz pikiet i nieskoriczonego ciagu spotkar. Dz:ev

mzowah darmowg klinike lekarska — prowad;onq przez dr.
Lewisa. Patrza na Wiochy i Mussoliniego jak na wzory,

ki ksztattom uzyskanym za pomocg czaru ,,Up:
dr Lewis przeniknat do jej szeregéw jako pigkna blondyn-
ka, nazywajaca sig Lillian Troy. W tej postaci zmesmery-
zowat drugiego po szefie Matthew Tylera i wszczepit mu
elektroniczny implant. Dzigki kontroli nad Tylerem powo-
li zmieniat profil grupy na bardziej anarchistyczny, postu-
gujacy si¢ przemoca, i rekrutowat nowych ekstremistow.
Jedynie Kevin nie poddat si¢ perswazji Tylera i zdegu-
stowany opuscil parti¢ po ostrej wymianie stow. Organi-
zacja zmienita nazwe na ,,Synowie Terroru z Tooting” i za-
czela realizowaé podsuniety przez Lewisa plan serii
zamachéw ogniowych na ministréw w rzadzie bioracych
udzial w projekcie ,,Brori do zakoriczenia wojny”. Sam Le-
wis uiywal czaru ,Przywolanie/Spetanie ognistego wam-
pira”, by upewni¢ sig, ze ofiara zgmle, maskujqc atak mon-

ktére chcg nas ¢

Ostatnio faszysci zaczell wspiera¢ ekstremalnie prawi-
cowego polityka, konserwatyste Arthura Branstone’a,
ktéry jest jednym z trzech cztonkéw parlamentu kontrolu-
jacych projekt ,,Brofi do zakoriczenia wojny”. Zaréwno oni
jak i Branstone zrozumieli, Ze moga sobie nawzajem po-
méc — dr Lewis robi wszystko co moze, by utwierdzi¢ ich
w tym przekonaniu. Jesli Synowie Terroru z Tooting wy-
wolaja odpowiednio duzg fale anarchii i przemocy, Bran-
stone moze wykorzystaé publiczne potgpienie lewicowych
terrorystéw do zwiekszenia poparcia dla siebie. Lewis chce
zaciagnaé polityka na sale operacyjng i wszczepié mu elek-
troniczne urzadzenie kontrolujace, by w Dniu Bestii zamiast
chroni¢ miasto uzy! broni przeciw Londynowi! Dodatko-
wo, caly projekt moze by¢ szybka droga do Ministerstwa

Wojny. Z jako ministrem, a moze nawet pre-

strum rzucanymi przez Mot
Niedtugo przed rozpoczeciem tego scenariusza zostat juz
w ten spos6b zabity Terrence Datler.

Takze niedawno Lewis zaczat podsuwa¢ wybranym re-

mierem, Lewis méglby rzucié¢ Brytani¢ na kolana.

PRZECIETNY FASZYSTA ZE WSCHODNIEGO LONDYNU

Manifestem Synéw Terroru z Tooting jest: Uwolni¢ wig-
Zniéw! Uwolnié represjonowanych! Wolnos¢ od tyranii!
Wolnos¢é dla wszystkich!

wolucjonistom swoj narkotyk wywolujacy mutacje, twier- 5 13 KON 13 BC 12 INT 8 MOC 9
dzag, e jest 1o Srodek na wzrost”. Odkryl, e preparat ZR 11 WG 10 WYK8 P 45 WI 13
zwigksza efektywnos¢ i j it i iep b obrazefi: +1k4.

ne pytania. Brof: uderzenic pigscia 60%, obrazenia Tk3+1k4

chwyt 35%, obrazenia specjalne
rewolwer .22 35%, obrazenia 1k6

Umiejetnosci: sposirzegawczos¢ 40%, ukrycie czegos 30%, ukrywanie
si¢ 30%.
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stronie i tylko do miejsca, gdzie upadt Terrence Datler — nie-
mal tak, jakby byla to kierowana rakieta, co jednak jest nie-
mozliwe przy obecnym poziomie technologicznym. Spilsbu-
ry jest bardzo kompetentnym specjalista, ale szczerze sie
przyzna, ze nie moze catkowicie opiera¢ si¢ na wszystkich
dowodach. Zasugeruje, ze mozliwym wyjasnieniem jest pio-
run kulisty.

SWIADKOWIE

Wielu mieszkaricéw okolicy twierdzi, ze bylo naocznymi
$wiadkami pozaru. Podczas wypytywania Badacze powinni
wykonywaé testy Szczescia; jesli sig nie uda, ustysza tylko
,zobaczytem plonacy dom, wigc zatrzymalem sig, zeby po-
patrzec”, ale jezeli si¢ powiedzie, okaze sig, iz §wiadek wi-
dzial biegajacych ludzi, kt6rzy rzucali w okna butelkami
i krzyczeli ,,Wolnos¢ dla wszystkich!”. Budynek zaczat plo-
naé, kiedy naprawde duza ognista bomba wpadta przez okno
na pigtrze, powodujac wybuch morza ptomieni. Datler wy-
biegt przez frontowe drzwi, ale ogiefi przeskoczyt za nim na
drzewa przy drodze i rozprzestrzeniat si¢ szybciej niz on ucie-
kal. Gdy go dopadt, parlamentarzysta zginat krzyczac. Swiad-
kowie wnioskuja, ze terrorysci oblali drzewa benzyna zanim
zaczeli atak na budynek.

Jesli Badacze beda naciskac $wiadka, ktéry widziat Synéw
Terroru z Tooting — by¢ moze pytajac, czy nie zauwazyl cze-
gos dzi lub niezwyklego — ten doda: ,,Widzialem dziw-
na, ruchliwa, spadajaca gwiazde — taki meteoryt — ktéry zle-
ciat z nieba i wpadt do §rodka przez gomc okno. Wewnqtrz

budynku zaczety g i ¢ si¢ s

i przeskakiwata z drzewa na drzewo. To bylo nienaturalne,
tak jakby byta inteligentna, tak jakby go szukata”. Test psy-
chologii moze potwierdzi¢, ze Swiadek wierzy w to, co méwi.

PRASA

Wigkszo$¢ gazet trzyma sig oficjalnej wersji wydarzeri do-
tyczacej pozaru; wiedza takze, iz anarchisci wystali listy do
prasy, w ktérych biorg odpowiedzialnos¢ za zamach i zada-
ja »wolnosci”.

Podczas wypytywania Badacze powinni trafi¢ na reporte-
ra Mickey Mahoneya, ktérego moga juz znaé, jesli brali udziat
w kampanii Maski Nyarlathothepa. Mickey jest cynicznym,
43 letnim, nieprzyjemnym, rudym, irlandzkim reporterem pa-
lacym cygara, ktéry publikuje w tygodniku The Scoop opo-
wiesci o krwawych morderslwach seksualnych skandalach
i Sprawg pozaru pa-
trzac, czy uda mu sig wqugnqc z tego Jjaka$ sensacje — mo-
ze Terrence byt zamieszany w skandal obyczajowy? Spraw-
dzit juz wszyslklch oplsanych wyzej sw:adkéw. bardzo
chetnie bedzie ie gdy
wspomna, ze przystat ich tu spirytualista — to brzmi jak re-
welacyjna historia!

MICKEY MAHONEY, lat 43, cyniczny dziennikarz

S 11 KON 13 BC 8 INT 14 MOC9

ZR 10 WG 14 WYK14 P 60 WT 11
Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: karabin Lee-Enfield .303 55%, obrazenia 2k6+1;

uderzenie pigscia 60%, obrazenia 1k3;
cios glow 45%, obrazenia 1kd.

U

od okna do okna, ietlajac kolejne p Kie-
dy Datler wybiegt na zewnatrz, kula ognia podazyla za nim
‘Wycinki Bestii nr: 10

14 PAZDZIERNIKA 1928

BRYTYJSKI PARLAMENTARZYSTA
ZGINAL W ZAMACHU!

Londyn- Terrence Datler, cztonek Parlamentu Brytyjskiego, zo-
stat ubieglej nocy zabity podezas ataku terrorystycznego na je-
go dom w Chelsea, w Londynie (Anglia). Grupa anarchistycz-
na - Synowie Terroru z Tooting — przyznata sie do podpalenia,
twierdzac, ze bylo to zadanie ciosu w imi wolnosci. Naocz-

adkowie méwia, Ze pozar wybucht jednoczesnic w wie-
3

i: historia 35%, §¢ 65%, mechanika 55%, okultyzm
15%, perswazja 65%, procesy o znieslawienie 95%, prowadzenie samocho-
du 55%, psychologia 60%, targowanie sie 55%, wmawianie 25%.
Mahoney ma sporo materiatéw o zjawiskach nadprzyro-
dzonych — takze zwigzanych z ogniem — takich jak samoist-
ne spalenie si¢ pani Euphemii Johnson w 1922 roku, histo-
ria mistykéw chodzacych bez poparzeri po rozpalonych
weglach czy gigantycznej ognistej salamandry widzianej
w Stepney (patrz: Wycinki Bestii nr: 11). Dom pani Johnson
splonat i zostal odbudowany sze$¢ lat temu, mistycy si¢ wy-
niesli, ale historia sal dry moze zosta¢ od L
Zwierz 6w nalezy do dr. Lewisa; uciekl i pozart kota zanim
Lewis go ujal. Jesli Badacze podaza tym §ladem, dotrg do pa-
ni Molly Bishop ze Stepney, ktéra widziata, jak jaszczurka wiel-
kosci psa zaatakowata jej kota! Przegonita ja mopem i od tam-
tego czasu nie widziata ani jej, ani swojego zwierzaka. The

h prywatnej dencji par
Chiot paruu Datlerowi udslo sig uciec 2 budysky, umark pénisj
na skutek odniesionych ran. Eksperci sprawdzaja, jak moglo
dojsé do tak tragicznego zdarzenia.

Terrence Datler, konserwatysta, wspieral ostatnio projekt
Broii do zakoriczenia wojny” sponsorowany przez rzad bry-
tyjski, a majacy na celu wyprodukowanie broni mogacej po-
wstrzymaé dziatania wojenne, by nigdy juz nie powtérzyt sie
koszmar Wojny Swiatowej. Terrence Datler miat przemawiac
na konferencji ,,Bron do zakoriczenia wojny”, ktéra odbedzie
sie w listopadzie. Parlamentarzysci Reginald Dawe i Arthur
B takize zajmujacy sig tym proj nie zamierza-
ja si¢ wycofac. Branstone powiedzial: ,,Nie damy sig zastra-

szy¢ tym rewolucyjnym bandytom”.

p oferuje nagrode 10 funtéw za fotografie tego, co barw-

nie nazwano ,,Gigantyczng ognist salamandrg ze Stepney”.
Wypytywanie sasiadéw nie przyniesie zadnych efektéw.
Darmowa klinika dr. Lewisa znajduje si¢ zaledwie przecznice
dalej i Badacze moga sig przy niej zatrzymad, ale nie uzyska-
ja zadnych dodatkowych informacji. Moze to jednak zwréci¢
ich uwage, gdy spotkaja Lewisa w dalszej czeéci scenariusza.

Konferencja ,,Brofi
do zakoficzenia wojny”

Juz w Anglii Badacze mogg si¢ dowiedzie¢, ze konferen-
cja ma si¢ odby¢ 5 listopada w Westminsterze, jednak od
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MISTYCY I OGIEN

__ Chodzac po goracych weglach

czasu ataku Synéw Terroru z Tooting wszystko co z nig
zwigzane okryto tajemnicy. Test Korzystania z bibliotek
ujawni tylko prasowe spekulacje na temat, kto bedzie obe-
cny i o czym bedzie si¢ méwito. Plotki glosza, ze zostanie
zaprezentowany prototyp urzgdzenia wytwarzajacego pro-
mienie $mierci Grindella Matthewsa.

Parlamentarzysta Reginald Dawe

Po sprawdzeniu domu Terrence’a Datlera Badacze zapew-
ne beda podejrzewaé, ze kolejni uczestnicy projektu i kon-
ferencji, a wigc Reginald Dawe i Arthur Branstone, stang sie
wkrétce celami ataku.

Sir Reginald Dawe ma duzy dom otoczony sporym ogro-
dem. Policjanci pilnuja frontowej bramy i jesli Badacze nie
sa zaproszeni, beda musieli przekona¢ konstabla Bridgesa, ze
nie s wy i albo zostana p i o ,,spokojne
opuszezenie terenu”, Jesli uméwili si¢ wezesniej, maja wy-
znaczony termin spotkania z sir Reginaldem na wezesny wie-
cz6r 2 listopada. Ewentualnie mogg zechcie¢ przyczai¢ si¢
gdzies w okolicy, zaktadajac, ze anarchisci wkrétce zaataku-
ja. Kazda z powyzszych inicjatyw powinna zosta¢ nagrodzo-
na obecnoscig Badaczy, gdy Synowie zaczng swoja drugg ak-
cje wezesnym wil 2 ierni

Lillian Troy (dr Lewis) nie bedzie obecna — jest zajeta
przyzywaniem ognistego wampira na dachu kwatery gtéw-
nej anarchistéw, ktérego potem skieruje do posiadtosci Da-
we’a z poleceniem zabicia parlamentarzysty. Gdy Tyler zo-
baczy rozpalony meteoryt nadlatujacy z potudnia rozkaze
swoim ludziom przelez¢ przez ptot na tytach domu i zaata-
kowaé. Migdzy rewolucjonistami jest dwéch ositkéw ,,polep-
szonych” serum Lewisa. W nastgpnej rundzie ognisty wam-
pir wpadnie na gérne pigtro budynku i zacznie poszukiwania
parlamentarzysty, ktére potrwaja 1k6 rund.

Jesli Badacze si¢ sp6znia, zobacza Reginalda, jego zong
i pokojéwke wzywajacych pomocy z gémego okna rezydencji
— ludzie ci zostang pochtonigci przez szalejace ptomienie, je-

Wycinki Bestii nr: 11

SPONTANICZNE SAMOSPALENIE!
Londyfiska gospodyni domowa wybuchia plomieniami bez Wytlumaczalnejﬂprzyczyny!

GIGANTYCZNA OGNISTA SALAMANDRA ZE STEPNEY!
Zjadia mojego kota” méwi londytiska gospodyni

z nich (nie Tylera, kt6ry pozostaje z tytu podczas, gdy jego
ludzie sieja zniszczenie), chyba Zze gracze beda postgpowaé
wyjatkowo niezdamie. Troy data Tylerowi wyzwalacz do
bomb umieszczonych w glowach jego kamrat6w i przykaza-
1a, by zabit kazdego, kto da si¢ ujac.

Pochwycony zacznie wykrzykiwa¢ rewolucyjne hasta:
»Nie powstrzymacie nas. Wolnos§¢ od tyranii! Wolno$¢ dla
wszystkich!”. Straznik Tajemnic powinien da¢ Badaczom 1k6
minut czasu r fuchani isty, za-
nim ten nie zacznie krzycze¢ z bélu, a jego glowa nie wy-
buchnie. Utrata Poczytalno$ci — 1/1k6 PP. Warto podkresli¢,
ze wigzien nie wie nic o Mitach, Bractwie Bestii czy praw-
dziwej postaci Lillian, ale moze da¢ wystarczajaco duzo wska-
z6wek, by bohaterowie zblizyli si¢ do jego organizacji i do-
wiedzieli sig, ze we wszystko zamieszana jest kobieta (Lillian
Troy). Straznik powinien da¢ tyle informacji, ile uwaza za od-
powiednie do popchnigcia sprawy naprzéd. Ale nie wigcej.

Po ataku, Badacze, ktérzy widzieli terrorystow, powinni wy-
kona¢ test Pomystowosci. Jesli si¢ uda, odkryja, Ze z niektéry-
mi rewolucjonistami bylo ,,co$ nie w porzadku”. Tych dwéch
wielkich i silnych miato oczy absolutnie tgpe — zadnej iskry in-
teligencji— a poza tym ich skéra byta zupetnie sucha i dziwacz-
nie tuskowata, Udany test biologii powie, Ze terrorysci ci mie-
li wyrazne objawy gigantyzmu i pewne czysto gadzie cechy.

Jesli na miejscu nie bedzie Zadnego Badacza, wtedy Ma-
honey sfotografuje Synéw Terroru w akcji. Jezeli bedzie roz-
mawial potem z bohaterami, pokaze im wielkich rewolucjo-
nistéw i wspomni o tepocie wyzierajacej z oczu oraz
tuskowatej skorze.

MATTHEW TYLER, lat 21, przyw6dca Syn6w Terroru z Tooting

ywistego na pr

Po zalozeniu implantu niewiele zostalo z Tyle-
ra. Nie przejmuje inicjatywy i czeka raczej na rozkazy Troy.

15° BC 12 INT 12 MOC 13
ZR 15 WG 13 WYKIl P 0 WI 14

Modyfikator obrasefi: +1ké.
Brofi: uderzenie piescia 70%, obraenia 1k3+1k4;
rewolwer .22 45%, obrazenia 1k6.

zeli ie nie przep: akeji j. Utrata
Poczytalnosci — 0/1k4 PP. Badacze, ktérzy wejda do ogrodu
i beda probowali powstrzymac badz ujac terrorystéw, musza
zdac test spostrzegawczosci lub tropienia, by odnalez¢ kogo$
w ciemnosciach. Jezeli zaatakuja, anarchisci rzucg si¢ do
ucieczki — Straznik powinien pozwoli¢ na zlapanie jednego

i Mity Cthulhu 5%, perswazja 45%, rzucanie 60%, skradanie
sig 75%, spostrzegawczosé 52%, ukrycie czegos 40%, ukrywanie si¢ 55%.

PRZECIETNY SYN TERRORU Z TOOTING
S 14 KON 14 BC 13 INT 9 MocC 9
ZR 12 WG 9 WYK 9 P . 40 WT 14
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Modyfikator obrazefi: +1k4.
Brofi: uderzenie piescia 60%, obrazenia 1k3+1k4;

rewolwer .22 35%, obrazenia 1K6;

Koktajl Molotowa 60%, obrazenia 1k6+2 plus 1k6 na runde.
Umicjetnoci: perswazja 40%, rzucanic 60%, skradanie sig 63%, spostrze-
gawezosé 40%, ukrycie czego$ 35%, ukrywanie sig 38%.

,ULEPSZONY” SYN TERRORU Z TOOTING

S 19 KON 14 BC 17 INT5 MOCS5
ZR 12 WG 5  WYK9 P 20 WT 14
Modyfikator obrazefi: +1k6.

Brofi: uderzenie pigscia 60%, obrazenia 1k3+1k6;

rewolwer .22 35%, obrazenia 1k6;

koktajl Molotowa 60%, obrazenia 1k6+2 plus 1k6 na runde.
Umicjetnoei: perswazja 40%, rzucanie 60%, skradanie sig 63%, spostrze-
‘gawezos¢ 40%, ukrycie czegos 35%, ukrywanie si¢ 38%.

OGNISTY WAMPIR
N - KON 7 BC 1 INT 11 MOC 14
ZR 16 Szybkosé 11 (w locie) WT 7

Brofi: dotyk 85%, 2k6 obrazefi od ognia* + test PM przeciw PM i utrata
1k10 PM

* udany (est liczby obrazed przeciw KON to tylko polowa sirat.

** jesli zwycigsy ofiara wampir traci 1 PM.

Pancerz: Wigkszo$¢ broni nie moze go zranié, Wylanie 2 litréw wody zada-
je jeden punkt obrazefi, reczna gasnica 1k6, a wiadro piasku 1k3 obrazefi.
Utrata P i: bez strat.

REGINALD DAWE, lat 57, brytyjski parlamentarzysta

$ 11 KON 12 BC 13 INT16 MOC 13
ZR 9 WG 11 WYK17 P 65 WI 13
Umiejetnosei: historia 5%, ksiggowos¢ 50%, perswazja 70%, prawo 43%,
psychologia 35%, targowanie si¢ 45%, wmawianie 40%.

PANI HELEN DAWE, lat 52, zona brytyjskiego parlamentarzysty
WI 11 P 50

MARY, lat 24, pokojéwka
WT 9 P 55

‘WEADZA DLA LUDZI!

Udany test korzystania z bibliotek przy przeszukiwaniu ar-

przez grupe twardych i nap
wszystkich ubranych w brazowe koszule brqzowe spodme
i cigzkie buty — Unii y iej Wschod
go Londynu. Branslone zostat wybmny z okrggu Stepney
ichetnie pe z Bad; jesli powiedza, ze prébu-
ja zlapac anarchistow lub interesuja ich jego polityczne po-
glady. Jezeli uwierzy, ze moga byé przydatnymi stronnika-
mi, zaprosi ich na spotkanie Unii Faszystowskiej, ktére
odbedzie sie 3 listopada w Stepney.

Cho¢ Arthur nie jest )ebzcze czlonklem Unii, pozostaje pod

zeniem jej organi : ,Ludzie w Stepney

przejeli inicjatywe i dzlala]q przeciw komunistom, anarchi-
stom i innym kryminalistom”.

Nie bgdzie ataku na dom Branstone’a, ktérego nieustan-
nie pilnuje tuzin brazowych koszul.

ARTHUR BRANSTONE, parlamentarzysta

Branstone jest uroczym i obrotnym politykiem, ale niestety bigotem. Lubi kom-
plementy i towarzystwo pieknych kobiet —najlepiej oczywiscie angielskich
S 10 KON 14 BC 15 INT 14 MOC 15
ZR 10 WG 16 WYK17 P 75 WT IS
Modyfikator obrazei: +1k4.

Umicjetnoci: historia 25%, ksiegowos¢ 50%, perswazja 85%, pistolet 45%,
prawo 38%, psychologia 25%, targowanie si¢ 45%, wiarygodno$é 50%,
wmawianie 40%.

ARMIA OLIVIERA

‘W obecnym czasie Unia Faszystowska Wschodniego Lon-
dynu ]es( populama w Stepney wéréd ludzi nie pochodzqcych

ra; h. Dzigki rozi z

Badacu dowiedzg sig, ze szefem faszystow jest Olmer Tam.
adoktor Christopher Lewis, szanowany lokalny lekarz, wspie-
ra ich swq dzialalno$cia. Wraz z Unig Lewis uruchomit kli-
nike, w ktérej leczy za darmo miejscowych; jest uznawany
za $wietnego fachowca i cieszy si¢ w szeregach organizacji
takg estyma jak Tant. Jednak jeden z pytanych wspomni, ze
zna czlonka Unii leczonego przez doktora, ktéry ,,nie byt juz
potem taki sam jak wezesniej”.

Badacze moga dowiedzie¢ sig, ze Olivier Tant walczyt
w wojnie §wiatowej, a potem przez wiele lat byt bezrobot-

a W

chiwéw, juz po przestuchaniu Syna Terroru lub zot

nym. Prowadzi Unig Faszy hodniego Londynu

zdjecia jednego z nich, dop: ido ia w gaze-
cie z 1926 roku artykulu z czaséw Strajku Generalnego. Jest
tam zdjecie grupy pikietujacej dworzec autobusowy w Too-
ting, trzymajacej transparent méwiacy: ,,Wolnos¢ dla wszy-
stkich”. Kilku z bylo wsréd i ata-
kujacych posiadio§¢ Dawe’a. Artykut méwi o Partii

od nych lat h. Jesl fanatykiem. Chetnie be-
dzie méwit o wlasnej wierze w wyzszos¢ rasowa: ,,Imperium
Brytyjskie potrzebuje silnych ludzi, by zapobiec dalszemu
upadkowi, a Anglia powinna by¢ dla Anglikéw”. Bedzie pod-
kreslat wkiad Unii za przyklad biorac klinike doktora Lewi-
sa. Jesli chodzi o Branstone’a: szanuje go i ma nadzieje, ze

Rewolucyjnej z Tooting — grupie politycznych aktywistow,
ktérych przywédcy, Kevin Smith i Matthew Tyler, cheieli
,»Wolnosci dla Tooting”. Zdjecie przedstawia ich obu wyra-
Znie, mimo tego Badacze nie rozpoznaja zadnego z nich ja-
ko uczestnika terrorystycznego ataku. Patrz: sekcja ,, Tooting”
dalej, jesli bohaterowie podaza tym tropem.

Jezeli Badacze nie podejma tego watku, zrobi to Mike Ma-
honey wieczorem 3 listopada.

Parlamentarzysta Arthur Branstone

Badacze mogg stwierdzi¢, ze Arthur bedzie nastgpng po-
tencjalng ofiarg ataku anarchistéw. Jest dobrze chroniony

beda pi ¢ razem. Tantowi zawsze towarzyszy co naj-
mniej dwéch ,,ulepszonych” faszystow.

OLIVIER TANT, lat 31, dowédca faszystéw

Tant jest rasistowskim fanatykiem i meskim szowinista. Ma wszczepiony im-
plant kontrolujacy mysli, ale poniewaz Lewis uzywa go rzadziej niz Troy
w przypadku Tylera, jest nadal zywym i aktywnym, cho¢ nieprzyjemnym,
czlowickiem.
s 15
ZR 13 WG 11
Modyfikator obraief: +1k4.
Brofi: uderzenie pigscia 65%, obrazenia 1k3+1k4;
rewolwer .22 65%, obrazenia 1k6;

Karabin 45%, nie posiada.

KON 14 BC 15 INT 12 MOC 14
WYK 11 P 50 WT 15
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Umiejetnosci: Mity Cthulhu 3%, perswazja 62%, & 52%,
ukrycie czegos 40%, ukrywanie sig 38%.

SPOTKANIE FASZYSTOW

Spotkanie odbedzie si¢ 3 listopada w Stepney. Wszystkie
przeméwienia kipia od emocji i jesli Badacze nie s3 bxaiyml
i, zostana najprawdopodobni gnigei w béj-

ke na ulicy po zakoriczeniu zebrania.

Jako pierwszy bedzie méwit Olivier Tant; polozy nacisk
na potrzebg zaostrzenia prawa i wspomni degeneracje bry-
tyjskich wartosci wywotana po wojnie gwaitownym naply-
wem obcokrajowcow. Podsumuje: ,,Komunizm i anarchia roz-
przestrzeniaja si¢ po Europie, a zydowskie | amerykariskie

ja nas w stuza 6w. Przy-
wréémy Brytanie Brytyjczykom! Stafimy w obronie tego,

™

w co wierzymy! Walczmy o prawo i porzadek!”.

Tooting

(potudniowy Londyn) niczego si¢ nie dowiedza. Jed-

nak Kevin Smith jest w okolicy znany i jesli to o nie-
go pyta¢ w Tooting, miejscowi zasugeruja sprawdzenie ktére-
go§ z pél tuzina pobliskich pubéw. Kazdy metodyczny
sposéb odwiedzenia owych lokali zaowocuje znalezieniem
Kevina. Jest trochg pijany i bardzo boli go to, co stalo si¢
z Partiag Rewolucyjna z Tooting. Za kilka piw z checig opo-
wie Badaczom wszystko co wie, a co gtéwnie bedzie doty-
czylo faktu, ze odkad Matthew Tyler spotkat ,,te blond dziw-
kg, LiHian Troy” Cdld grupa si¢ zmienita. Kevin chciat

B adacze szukajacy §ladéw Matthew Tylera w Tooting

Potem glos zabierze Arthur B ywajac réwniez
do wsparcia prawa i porzadku oraz opisujac gniew i szok,
jakie wywolaly ostatnie ataki na jego kolegéw. ,Musimy
zrobi¢ wszystko, by upewni¢ sig, ze mozemy spac bezpiecz-
nie”. Wspominajac projekt ,,Brofi do zakoriczenia wojny”™
zagrzmi: ,,Bezpieczerfistwo naszych domostw jest mozliwe
tylko wtedy, gdy udowodnimy nasza potege w oczach ca-
fego $wiata!”.

Pozwél Bad wykona¢ testy Pomy i podczas
przemowxen Sukcesy wskaza kilku faszystow, ktérzy sa nie-

ro$nigci, maja tgpe spoj i skére
— doktadnie tak jak anarchici. Test biologii pozwoli zdiagno-
zowaé to jako objawy gigantyzmu i wystgpowanie pewnych
czysto gadzich cech. Jesli bohaterowie wdadzg sie w przyja-
zna rozmowe z faszystami, dowiedzg sig, ze ci cztonkowie
Unii uro§li po terapii podjetej niedawno u doktora Lewisa.
Jezeli jednak Tant lub Lewis zaczng podejrzewaé, ze Bada-
cze wesza zbyt mocno, wysla 1k4 ,,polepszonych” unioni-
stéw, by odeskortowali ich poza Stepney.

PRZECIETNY FASZYSTA Z WSCHODNIEGO LONDYNU

S 13 KON 13 BC 12 INT 8 MOC 9
ZR 11 WG 10 WYK 8 P45 WT 13
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: uderzenie pigscia 60%, obrazenia 1k3+1k4;

rewolwer .22 35%, obrazenia 1K6.

Uniejetnosci: spostrzegawczosé 40%, ukrycie czegos 30%, ukrywanie si
30%

~POLEPSZONY” FASZYSTA

S 19 KON 14 BC 18 INT 7 MoC 8
ZR 12 WG 6 WYK 8 P 30 WT 16
Modyfikator obrazefi: +1k6.

Brofi: uderzenie pigscig 70%, obrazenia 1k3+1k6;

rewolwer .22 35%, obrazenia 1k6;

cios glow 40%, obrazenia 1k4+1K6.

‘Umiejetnosci: spostrzegawczosé 50%.

Doktor Lewis planuje po spotkaniu zabra¢ Arthura Bran-
stone’a na wycieczke po klinice. Tam chce, uzywajac ,,Me-
smeryzmu”, przekona¢ go, by powiedzial wszystkim, ze ma
z nim bardzo wazne sprawy do oméwienia i nie chce, by im
przeszkadzano przez najblizsze kilka godzin. Zamkna si¢ wte-
dy w laboratorium, gdzie Branstone’owi zostanie wszczepio-
ny implant kontrolujacy umyst.

ji, wierzac, ze przemoc tylko obroci opi-
m\a pubhcznq przeciw nim. Styszat o mobilizacji faszystéw
we wschodnim Londynie i obawiat sig, ze doprowadzi to do
niepotrzebnego rozlewu krwi — faszysci i rewolucjonisci od
dawna byli przeciwnikami. Opowiesé¢ Kevina szybko prze-
rodzi si¢ w diatrybg przeciw ,,systemowi”: ,,Czy ludzie nie

i zenia dr i w kapitalistycznym im-
perializmie? Otwieramy drzwi faszyzmowi i jeszcze gorsze-
mu uciemigzeniu. Wyzwélmy sig, bracia i siostry, nie mamy
do stracenia nic oprécz kajdan...”.

Udany test perswazji lub odpowiednia ilos¢ alkoholu po-
zwola wydoby¢ z niego informacje, ze miejscem zebran Par-
tii Rewolucyjnej z Tooting byt zazwyczaj zamkniety na gtu-
cho sklep z wézkami dziecigcymi przy ulicy Upper Tooting
— mozliwe, ze grupa Matthew nadal si¢ tam spotyka. Jesli
przycisna¢ go pytajac o cokolwiek niezwykiego, wspomni,
Ze oczy Lillian $wiecily czasem w ciemnosciach, jak kocie.
Kevin nie ma pojecia, Ze jego partia przeksztalcita si¢ w Sy-
néw Terroru z Tooting i ma bardzo dobre alibi na czas obu
zamachdéw (po prostu pit w pubie).

KEVIN SMITH, lat 29, wyblakly rewolucjonista

S 14 KON 15 BC 15 INT 13 MOC 16
ZR 13 WG 10 WYKI1l P 8 WT 15
Modyfikator obrazefi: +1kd4.

Brofi: uderzenie pigéciq 55%, obrazenia 1k3+1k4;

Karabin 30%, nie posiada.

Umiejtnokci: perswazja 45%, skradanie si¢ 63%, spostrzegawczos¢ 52%,
ukrycic czego$ 40%. ukrywanie sig 55%.

Kwatera gtéwna Syn6w Terroru
z Tooting

Sklep ten byt ztomowiskiem wézk6éw dziecigcych; nad
wejsciem wisi zniszczony i wyblakty szyld: ,,Polly — wéz-
ki dziecigce, nowe i uzywane. Naprawa i renowacja”.
Okna pokryte s3 tak gruba warstwa kurzu i przestonigte
pietrzacymi sig stosami Zelastwa, ze nie mozna przez nie
zajrze¢ do Srodka. Frontowe drzwi sa zamknigte na klucz,
a przez szybe wida¢ pozdtkia kartke z napisem ,,Nieczyn-
ne do jutra”.

Podczas rozméw z sasiadami sklepu mozna dowiedzie¢
sig, Ze nie byt on otwarty od lat, cho¢ zdarza si¢ czasem,
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ze jacy$ ludzie wehodza do niego i wychodza. Po pytaniach
o daty atakéw jeden ze Swiadkéw stwierdzi, ze widzial ko-
go$ palacego na dachu ognisko, dokladnie w czasie ktére-
20§ zamachu.

Jesli Badacze beda obserwowaé sklep noca, maja 25%
szans na to, ze ujrza 1k6 Synéw Terroru ze skrzynka piwa,
ktérzy przyszli §wietowaé ostatnie sukcesy (nie bgdzie z ni-
mi Tylera ani Troy). Kazdy przylapany przez rewolucjoni-

DACH

Na ptaskim dachu stoi beczka po oleju ze $wiezymi $la-
dami kontaktu z ogniem, a obok wida¢ resztki wymalowa-
nego kredg okregu, ktérego Troy uzywata do przyzwania
ognistego wampira.

Wida¢ stad wyraznie §ciezke okrazajaca sklep i prowa-
dzaca na podworze. Je§li Badacze przyjda tu po raz pierw-
szy za dnia, zobacza Tylera i Troy niosacych czarng tecz-

stéw na weszeniu zostanie pobity, chyba ze ie wyra-
tuje go z opresji.

Przez pozostaly czas sklep stoi pusty i moze zosta¢ prze-
szukany bez probleméw.

PARTER

OBSZAR SKLEPOWY: Wigkszo§¢ pomieszczenia jest wy-
petniona potamanymi wézkami; wida¢ zakurzony kontuar
i krgcone schody prowadzace w gére. Drzwi z tylu prowa-
dza na podwoérze, a drugie do warsztatu. Zadne nie s3 zam-
knigte na klucz.

PODWORZE: Ustane zardzewiatymi wézkami.

WARSZTAT: Jest tu jedyne okno wychodzace na podworze;
pi a drzwi igto na kt6dke.
Jesli o$wietli sig pomieszczenie, widaé, ze bylo uzywane cal-
kiem niedawno. Czgsci wézkéw zepchnigto na jedna strone,
na zakurzonej podlodze widaé §lady podkutych gwozdziami
cigzkich butéw, a na duzym stole walaja si¢ butelki, pasy ma-
teriatu i puste kanistry po benzynie.

ma Kienni

PIERWSZE PIETRO

Jest tu jedno duze pomieszczenie rozciagajace si¢ nad ca-
1ym sklepem. Zawiera biurko, sporo wykoslawionych krze-
set i p6ike. Drabina prowadzi do zamknigtego klapa wyjscia
na dach. Biurko jest puste, a na péice lezg antyczne doku-
menty ksiggowe dotyczace sklepu z wézkami. Udany test
ksiggowosci ujawni, ze pan Polly dokonat ostatniego wpisu
w ksiggach ponad pie¢ lat temu. Nawet Synowie Terroru nie
wiedza co si¢ z nim stalo — po prostu pewnego dnia wyszedi
ze sklepu i nigdy nie wrécit.

ke, hodzacych z drézki na ruchliwg ulice Upper
Tooting. Tyler zostanie natychmiast rozpoznany przez wszy-
stkich, ktérzy widzieli zdjecie Partii Rewolucyjnej z Too-
ting zrobione w 1926 roku. Przejda do przystanku autobu-
sowego, a gdy przyjedzie jej autobus (kierujacy si¢ do
Clapham Common), pocaluja si¢ i pozegnaja. Test Szcze-
Scia, a potem udany test spostrzegawczosci pozwola wyraz-
nie zauwazy¢ w cieniu rzucanym przez Troy wielki, rozwi-
dlony jezyk, ktéry wélizgnie si¢ do ust Tylera w momencie
pocatunku. Utrata Poczytalnosci — 0/1.

Tyler p6jdzie do swojego mieszkania oddalonego zaledwie
o kilka minut drogi. Badacze moga sprébowaé go przestu-
chaé, ale nie bedzie zbyt pomocny; poza tym niewiele moga
zrobié, dop6ki nie zdobeda przeciw niemu powaznych do-
wodéw. Tyler wie, Ze Troy kazala mu przeprowadzi¢ zama-
chy na czionk6éw parlamentu wspierajacych projekt ,,Brori do

il ia wojny”, ale zabronila atakowania
Arthura Branstone’a. Wie takze, Ze zaopatruje w narkotyki
‘wzmagajace site kilku jego ludzi.

Troy przesigdzie si¢ w Clapham do metra jadacego do Step-
ney Green, gdzie (jesli bedzie przekonana, ze nikt jej nie le-
dzi) wejdzie do najblizszej meskiej publicznej toalety, zmie-
ni si¢ w doktora Lewisa i pojawi si¢ kilka minut pézniej
niosac ta samg, czama teczke (zawiera ona jedynie ubrania
Troy). Toaleta jest pusta.

Waz w trawie

Choé Badacze moga nie zdawac sobie z tego sprawy,

zbliza sig ostateczna data — 5 listopada doktor Lewis
bombg w Par ie. Tylko

planuje

B Najednym z krzeset leza dwie gazety, kazda z wycigtym
zdjeciem. Jeden artykut dotyczy Datlera, a drugi Dawe’a.
Oba teksty s nieistotne i dotycza mato waznych miej-
scowych spraw. Troy uzyla zdje¢, by pokazac ognistemu
wampirowi przyszle ofiary.

Za biurkiem mozna znalezé wepchnigta tam skérzang
teczke mieszczaca siedem probéwek. Dwie sa puste, are-
szta zawiera prébki mutagennego serum doktora Lewi-
sa. W rodku, obok pojemnikéw, lezy elegancka wizytow-
ka z napisem ,Dr Christopher Lewis”. Teczka jest
zamknieta, ale zamek podda sig tatwo (S 10).

Test spostrzegawczosci pozwoli odkry¢ trzy nowo wy-
gladajace mapy wsunigte za oktadke jednej z ksiag ra-
chunkowych. Pierwsza pokazuje dom Terrence’a Datle-
ra, druga dom sir Reginalda Dawe’a, a trzecia budynki
Parlamentu.

fat: ego lekarza pozwoli zatrzymaé wy-
darzenia, zanim zajdg za daleko.

Rezydencja doktora Lewisa

Do domu dr. Lewisa Badacze moga trafi¢ z réznych po-
wodéw. Moga zrozumie€, ze pracuje z obydwoma grupami
ekstremistow naraz (dzigki odkryciu faktu, ze jedni i drudzy
uzywaja dziwnego narkotyku ,,wzrostu”, ktérego trop pro-
wadzi wlasnie do niego) lub moga by¢ §wiadkami zaskaku-
jacej przemiany Troy w Lewisa. Kazdy Badacz, ktéry za-
cznie traktowa¢ doktora jako podejrzanego, powinien
wykonaé test Pomystowosci — sukces przypomni, Ze incy-
dent z salamandra w Stepney wydarzyt si¢ zaledwie prze-
cznice od jego domu.

Przeszukanie domu Lewisa moze by¢ trudne. Zazwyczaj za
dnia kreci sie tam 1k10 miejscowych i 1k4 faszystéw. Mieszkan-
cy Stepney siedza zwykle w poczekalni, a brazowe koszule sa
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rozrzucone po calym terenie. Sam doktor ma 25% szans, ze be-
dzie w poblizu domu za dnia i 75% w nocy.

PARTER

POCZEKALNIA: Za dnia w poczekalni przebywa pracu-
jacy tam faszysta i 1k10 miejscowych ludzi z pospolitymi
dolegliwos$ciami czekajacych na doktora. Drzwi do gabi-
netu sa zamykane na noc lub gdy Lewis nie chce, by mu
przeszkadzano.

GABINET: Pomieszczenie zawiera biurko, zamknigte szafy
z instrumentami medycznymi i lekami, parawan i za nim ko-

drzwi (S 20). Pozbawionego okien pomieszczenia pilnujg
dwie ogromne ogniste salamandry, bedace rezultatem jedne-.
g0 z bardziej udanych eksperymentéw doktora.

Pokéj zawiera takze: stot operacyjny, wozek z narzedzia-
mi chirurgicznymi, lodéwke z porcjami mutagennego serum,
péiki wyp: stoikami i i, aparaturg naukowa,
powazne ksiazki medyczne, biurko oraz klatki i zbiomiki
z do§wiadczalnymi gadami.

Zamknieta na klucz szafka zawiera kilka matych bomb go-
towych do i ji, jedno zap i
kontrolne (jesli jeszcze nie zostalo wszczepione Bransto-
ne’owi) i duza bombg zawierajaca wystarczajaco material6w

zetke. Lewis zazwyczaj nie trzyma tu nic k
go. Drzwi prowadza do kuchni i do schodéw w d6t do piw-
nicy. Zaréwno jedne jak i drugie sa zamknigte na klucz
(zamek 0 S 16).

KUCHNIA: Normalne pomieszczenie z kuchennym umeblo-
waniem. Sa tu schody prowadzace do sypialni na gérze.

PIERWSZE PIETRO

SYPIALNIA: Na wyposazenie sktadaja si¢ normalne meble
oraz pélka z medycznymi i naukowymi ksiazkami — wiele
z nich dotyczy eugeniki. Zdany test spostrzegawczosci po-
zwoli odnalez¢ zamknieta walizke zawierajacg komplet ko-
biecych ubrari. Jesli Badacze widzieli Lillian Troy, rozpozna-
ja, 7e naleza do niej.

PIWNICA
LABORATORIUM: Schody prowadza do

ybuchowych, by uszkodzi¢ budynek Parlamentu, ale nie
zniszezy¢ go doszczetnie.

Zmasakrowany brat doktora Lewisa lezy na materacu we
wzmocnionym stalg kojcu. Ten zdegenerowany wezowy
czlowiek nie potrafi chodzi¢ i moze porusza¢ si¢ jedynie
powoli czolgajac sig po ziemi. Nie potrafi méwié, ale mo-
ze wydawaé przeszywajace, zwierzece wycia. Nie jest
w stanie efektywnie zaatakowa¢ kogokolwiek, ale wygla-
da naprawde potwornie. Jesli Badacze go zabija, a potem
zrozumieja, ze byl catkowicie bezbronny, powinni utracié
1/1k4 PP.

GIGANTYCZNE OGNISTE SALAMANDRY (identyczne)

S 10 KON 14 BC 8 MOC 3

ZR 12 WT 11

Brofi: ukaszenie 75%, obrazenia 1k6+trucizna (Moc 8) powodujaca nudno-
Sci i goraczke.

Pancerz: 3 punkty skéry.

Utrata i: 0/1 Punkt6w Sci za zobaczenie nienatural-

w piwnicy laboratorium. Na ich koricu znajduja si¢ zamkniete

nie dutej jaszczurki.
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Wycinki Bestii nr: 12

promieni $mierci czy narkotykéw zwigkszajacych mozliwo-

Doktorze Lewis,

Pana czyny w mienin Bestii zostaly zapantietane. Oto
mz@zewm/ o ktorych rozmanwialiswy. Jestem catkowicie
pewien, ze 0zigki umqutmscmm chirurgicziym odpowiedmio
przeprowadzi pan implantacje.

Hail Yag-sor];oll;/

H
ZDEGENEROWANY WEZOWY CZEOWIEK, lat 37, zdefor-
mowany brat Lewisa
S 3 KON5 BC S INT4 MOC7
ZR 5 WG 0 WYKO P 0 WT S

Modyfikator obrazefs: -1k6.
Bmﬂ ukasumc 35%, ubramma 1k8-1k6+trucizna (Moc 5).
i uszy krzyki 40%, wycie

2 b6lu 70%.
Utrata Poczytalnosei: 1/1k6 PP; kraicowo odpychajacy widok.

Na biurku leza trzy rzeczy godne uwagi. Pierwsza to pla-
ny Parlamentu; napisano na nich odrecznie date S listopada
i przeprowadzono wiele skomplikowanych obliczeri trygo-

sci

Lewls meuJe ’owi urzadzenie kon-
trolujace przed 5 hslopada Nie wysle Synéw Terroru, by
zaatakowali konferencje i chee, by byt z nimi Branstone, z da-
la od Parlamentu, kt6ry zamierza wysadzi¢ w rocznice zama-
chu bombowego Guya Fawkesa.

Lewis/Troy chce, by Synowie Terroru spowodowali bom-
bami w catym Londynie potworne zamieszanie, podczas gdy
bedzie przerzuca¢, wraz z najwigkszym ladunkiem, Matthew
Tylera (uzywajac jego wiasnej mocy do ,,Otwarcia bramy™)
do Parlamentu. Tam ma on uruchomié zapalnik czasowy na-
stawiony na krétki czas i wréci€ przez portal. Lewis chee spo-
wodowaé §mieré wielu parlamentarzystow, by Branstone wy-
korzystal spofeczny gniew do umocnienia swej pozycji,
a takze, by zyskal wigcej wladzy dzieki zniknigciu ze sceny
Jjego silnych wrogéw politycznych.

Jesli Tyler nie bedzie juz zyl, zastapi go Oliver Tant.

Rozwiazania

Najlepszym rozwiazaniem jest zabicie doktora Lewisa. Po

nometrycznych. Test Pomystowosci podczas ich
nia wskaze, ze nie maja wielkiego sensu matematycznego,
ale wyglada na to, ze odnosza si¢ do wspéirzednych jakie-
go§ punktu w piwnicach pod budynkiem. Udany test Mit6w
Cthulhu moze zasugerowaé, ze to obliczenia do wyznacze-
nia miejsca powstania przejécia stworzonego czarem ,,Otwar-
cie bramy”.

Drugg rzeczg jest notatnik zapisany po tacinie przez
doktora Lewisa — zawiera raporty z eksperymentéw nad se-
rum i wyliczenia wyznaczajace lokacje ,,Otwarcia bramy”.
Potrzeba tygodnia na przeczytanie. Utrata Poczytalnosci
1k3/1k8, +7% Mitéw Cthulhu, +10% chemii, modyfikator
zaklgé x3.

Ostatnim przedmiotem jest notatka ( Wycinki Bestii nr: 12);
nic nie wskazuje na nadawce, wigc na obecnym etapie nie
mozna pdj$¢ tym tropem. Jej obecnos¢ pézniej podkresli waz-

iu odpowiednich dowodéw na to, ze wiasnie on do-
wodzit atakami, a takze kontrolowat zaréwno Synéw Terro-
ru jak i faszystéw, policja aresztuje wszystkich zamieszanych
w sprawe. Lewis sprébuje uciec, co przy uzyciu jego zdol-
nosci powinno by¢ tatwe, nie zostawi jednak wiasnych ba-
dan ani, co wazniejsze, brata. Kazdy Straznik powinien zde-
cydowaé sam, czy bedzie probowat si¢ pézniej zemsci¢ na
Badaczach.

moze zosta¢ zmuszony do rezy ji, jesli Ba-

dacze go zdyskredytuja. Moze si¢ to odby¢ na dwa sposoby:
dostarczenie do The Scoop pikantnych dowodéw doprowa-
dzi do skandalu (Mahoney zaplacx im spom pienigdzy) lub
p "az terror

nymi atakami. To powinno zmweczyc plany Lewisa.
Jezeli Badacze zdobgda potwierdzenie, ze liderzy obu
grup ekslremméw spiskuja, moga probowac wykorzysta¢

tycz-

nosé listu odkrytego w rozdziale V i pomoze w pr
Badaczy co do waznosci pojechania do Rumunii.

Konferencja

Konferencja ,,Brofi do zakoriczenia wojny” odbedzie sig
w Whitehall, a nie w Parlamencie. Badacze beda mogli si¢
tam znalez€ jedynie jesli maja rewelacyjnych wspétpracow-
nikéw w brytyjskim rzadzie, armii lub bardzo mocno zaprzy-
jaznili si¢ z Branstonem. Rozmowy beda dotyczyly wielu
mozliwych typéw uzbrojenia, ktére albo s wiasnie projek-
towane, albo chociaz teoretycznie mozhwe i dodatkowo kil-
ku istniejacych juz owocéw naj hnologii. Wielu
naukowcéw bierze udziat w konferencp, liczac na panstwo-
we fundusze. Wsr6d rozméw przewija sig temat zadziwiaja-
cych planéw ienia atomu i
wanej przy tym energii jako broni, uzywania trujacych gazéw,

ykorzystania genero-

to w roz hz i. Synowie Terro-
ru z Tooting z cala pewnoscig nie uciesza sig, gdy zrozu-
mieja, ze zostali wykorzystani przez Troy jak narzedzia;
zmobilizujg si¢ i natychmiast zaatakuja faszystow. Beda to
krwawe zamieszki, w ktérych po obu stronach zginie wie-
lu ludzi. Jesli przezyje je Tyler albo Tant, Troy moze przy-
spieszy¢ realizacje ataku na Parlament.

Gdy Lewis zostanie zdemaskowany, Badacze dostrzega Sla-
dy dziatari wigkszego spisku. Jako ze nie maja jednak zadnych
konkretnych tropéw, powinni wrécié¢ do Ameryki.

Nagrody

Za storp ie planéw ia Parlamentu Bada-
cze powinni dosta¢ 1k8 PP. Ocalenie zycia Reginalda Da-
we'a i/lub innych ofiar ognia to dodatkowe 1k4 PP dla kaz-
dego Badacza.







Boston, Massachusetts

sl
gdzie przyg]qdajq sigz bii&

a  sprawie niedaw

z glodu i jest najstabsza emanacja przeklgtego kontak-

tu nawigzanego przez Bractwo Bestii z istotami spoza

ymiaréw. Tu sie z6wki méwiace o wigk-

szym zagrozeniu, a sny Paula LeMonda nabieraja nowych
znaczefi.

Wiadomosci Badaczy

Pani LeMond przystata Badaczom ostatnie nagrania z se-
sji snéw Paula. Cho¢ wigkszo§¢ nagrania wypelniona jest nie-
sktadnym betkotem, to jednak fragmenty mozna zrozumiec.
Poza normalnymi opisami wielkiego potwora stycha¢ doéé
wyraznie: ,,Dzieci beda umieraty... dzieci beda umieraly...
trop bestii... Boston™ (paer Wycmkz Bestii nr: 13). Kazdy
Badacz pok: zL przypomni so-
bie niewyrazny sen o zmasakmwanych ciatach tréjki dzieci,
na ktére pada ciefl przeraZajacego potwora.

Jesli bohaterowie od razu pojada do Bostonu, utkng w mar-
twym punkcie. Nie istnieja Zadne poszlaki wskazujace na nad-

Przeraiajqcy potwér ukrywa si¢ w Bostonie. Zabija

HISTORIA

Doktor Cornwallis byt cztonkiem Bractwa Bestii. To on
pierwszy dowiedziat si¢ 0 narodzeniu Edwarda Chandlera i za-
wiadomit barona F pr: ajacegow T -
nii. Kilka lat p6zniej wziat mtodego Edwarda do siebie i krét-
ko mieszkali razem zanim nie przekazat go baronowi.

Kiedy Hauptmann przybyt do Ameryki, przywi6zt dok-
torowi prezent: binokle zaopatrzone w dziwne, pryzma-
tyczne soczewki, ktére pozwalaly noszacemu je wejrze¢
w inne wymiary. Pewnej nocy, gdy Corwallisa nie bylo
w domu, szkla zatozyla z ciekawosci jego zona; gdy wrécit
pbzniej, zastat ja skulong w kacie i na wpét oszalala ze stra-
chu. Odkryl potem, ze zostata zaptodniona przez istote
z tamtego §wiata.

Juz po urodzeniu dziecka, jedenascie miesigcy pézniej,
pani Cornwallis oszalala zupelnie i zostala zamknigta w sy-
pialni na gérnym pigtrze, a doktor wraz ze swoja siostrg Sa-
g probowali utrzymaé przy zyciu potworka, korzystajac
z wanny w piwnicy. Kt6rej$ kolejnej nocy wariatka wydo-
stata snc ze swo_]ego wiezienia i zanim ktokolwiek zdazyt

chodzacy koszmar. Tydzie pézniej, zgodnie z przep

Paula, trojka matych dzieci zostanie w potworny spos6b za-
mordowana na ulicach miasta. Wszystkie pochodzity ze slum-
s6w i przebywaly tej nocy poza domami; zbrodnie popelnio-
no osobno, jedna dziennie w ciggu kolejnych nocy. Policja
zaapelowala do rodzicow o szczeg6lne pilnowanie swych po-
ciech az do zakoiiczenia §ledztwa.

‘Wiadomosci Straznika

Mordemw dokonal przerazajacy dziecio-stwor zyjacy
w kami Tuj) j studni potozonej na terenie posia-
dlosci zamieszkiwanej niegdy$ przez lekarza, Ambrose
Comwallisa.

Jak inne scenariusze czgéci drugiej, tak i ten nie ma $cisle
okreslonej daty. Dobrze bytoby, gdyby ponizsze wydarzenia
miaty miejsce gdzie§ na poczatku 1929 roku. Wraz z kolej-
nymi przygodami — tyczacymi podrézy do Rumunii, Egiptu
i Celaeno — powinny utworzy¢ dynamiczng, szybka sekwen-
cje, az do zatrzymania si¢ w §lepym zautku wraz zakoficze-
niem czesci drugiej. Trzecia cze$¢ Dnia Bestii powinna wy-
startowa¢ pod koniec czerwca 1929 roku.

Wycinki Bestii nr: 15

Transkrypcja snu Paula LeMonda
- poczatek 1929 roku

,Dzieci beda umieraly...
umieraly... to trop bestii...

dzieci beda
Boston”.

1a si¢ na d6t. Wyniosta dziecko z piw-
nicy, wyszla na zewnatrz domu, wrzucita je do nieuzywa-
nej studni i zaczela ciska¢ w d61 wielkimi kamieniami. Dok-
tor zobaczy! ja, gdy rzucifa ostatni kamieri; dopadt kobiete
dopiero w kuchni. Tam zostat §miertelnie pchnigty rzeznic-
kim nozem, a Sara (zaalarmowana krzykami rozlegajacy-
mi si¢ w domu) zastrzelita pania Cornwallis z pistoletu bra-
ta i — zanim zadzwonita po policj¢ — umiescila brof w jego
martwej dioni.

Sara byla hospitalizowana z powodu zaburzefi nerwo-
wych; podczas jej dwutygodniowej nieobecnosci wydarzy-
to sl; wiele morderstw dzieci. Gdy jeszcze nie do kofica

z wrdcita do posiadiosci, odkryta ze , Jeremy”
— dziecio-stwér — nadal zyje i zamieszkuje dno studni, gdzie
sprzyja mu otaczajacy chiodny mrok. Zaczeta zostawiaé na
noc surowe kurczeta na brzegu studni; robita tak przez lata.
Dop6ki bowiem Jeremy nie jest glodny, nie sprawia zadnych
probleméw.

Na staro$¢ Sara zdziwaczala i ostatnio opuscita sporo
karmien. To wla$nie zaowocowato nocnymi polowaniami
potwora.

Wstepne §ledztwo

Po przybyciu do Bostonu Badacze musza odnalez¢ zrédto
morderstw dzieci. Maja przed soba trzy gtéwne drogi, ktéry-
mi mogg zacza¢ dochodzenie: bostoriska policja, dziennik Bo-
ston Globe i archiwa starych gazet. Kazde dzialania zaczgte
przed falg morderstw beda bezowocne.
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KOMENDA BOSTONSKIEJ POLICJI

Oficerem prowadzacym §ledztwo jest detektyw Jason Earl-
bright. Badacze moga spotka¢ si¢ z nim, ale wyciagnigcie od
niego jakichs informacji nie ujawnionych jeszcze prasie bg-
dzie wymagato udanego testu wmawiania, prawa lub pers-
wazji. Nam6wiony do otwartego méwienia o sprawie, zdra-
dzi, ze ciala zostaly znalezione w strasznym stanie, ktérego
powoddw jeszcze nie wyjasniono; nosity $lady wielu ran naj-
wyrazniej spowodowanych jakim§ rodzajem silnego ssania
i pokryte byly Sluzem, ktéry szybko wysychal wystawiony
na poranne storice.

Detektyw nie faczy w Zaden sposob morderstw z posiadio-
scig Cornwalliséw, choé zapytany pézniej przez Badaczy
stwierdzi, ze wszystkie mialy miejsce w promieniu mili od
owego starego domu.

BIURO BOSTON GLOBE

Reporter odpowiedzialny za t¢ historig, Larry Holmes,
jest dostgpny, ale — by powiedzial wszystko co wie — po-
trzeba udanego testu wmawiania lub perswazji. Jedyna in-
formacja jaka posiada ponad te, ktére juz opublikowano,
to fakt, ze ciata, gdy je odkryto byly pokryte lepkim $lu-
zem. Moze tez powiedzie¢, ze osoba, ktéra odkryta druga
ofiare, twierdzita, jakoby §luz uktadat si¢ w §lad przecina-
Jjacy ulice i koriczacy sig u podnoza Wysoklego kamienne-
go muru p . Policja
odrzucita to zeznanie.

Cornwallis6;

ARCHIWA GAZET
Badacze moga zechcie¢ pl‘Zc_]IZCC archlwa w nadziei na
lezienie podobnych przyp: w i. Udany test
korzystania z bibliotek pozwoli odnalez¢ kopi¢ Boston Glo-
be z korica wrze$nia 1891 roku (patrz: Wycinki Bestii nr: 14).
Uczuleni na nazwisko Cornwallis, moga znalez¢ w starych
gazetach ponizsze informacje. Kazda wymaga osobnego te-
stu korzystania z bibliotek.

W Klepsydra z 4 czerwca 1891 roku. Dotyczy Jeremy’ego
Comwallisa, syna paristwa Comwalliséw ktéry urodzit si¢
‘martwy. Notka méwi, Ze ciato zostanie ztozone do rodzin-
nej krypty na bostoriskim Cmentarzu Wszystkich Serc.

Artykut o podwéjnym morderstwie w domu Cornwalli-
séw datowany na 15 wrzesnia 1891 roku. Szczegély zo-
staly ledwie zarysowane, a reszta tekstu to spekulacje, czy
do tragedii mégt doprowadzi¢ fakt, ze kilka miesi¢cy
wezesniej pierwsze dziecko Comwalliséw przyszio na
$wiat martwe. Artykut informuje, Ze matzonkowie zosta-
na zlozeni do rodzinnej krypty na bostoriskim Cmenta-
rzu Wszystkich Serc.

Artykut datowany na 16 listopada 1891 roku. Méwi, ze
na Cmentarzu Wszystkich Serc policja aresztowata rabu-
sia grob6w, ktéry prébowat wiama¢ si¢ do rodzinnej kryp-
ty Comwalliséw. Detektywi spekuluja, ze motywem by-
1a cheé rabunku, cho¢ oskarzony zaprzecza. Twierdzi, ze

Wycinki Bestii nr: 14
30 WRZESNIA 1891

DZIELO SZATANA

TRZECIE BRUTALNE MORDERSTWO DZIECKA

Boston, 30 wrzesnia 1891

Diabelskie rzeczy dzieja si w naszym spokojnym miescie Bo-
stonie. Trzeci raz w ciagu dwéch tygodni potwér uderzy w nasz naj-
stabszy punkt - nasze dzieci. Ofiara, mlody chlopiec, by poza do-
mem wezoraj po zapadnieciu zmroku. Jego cialo znalezione rano
bylo martwe i zmasakrowane. Z calym naciskiem radzimy rodzicom
pilnowaé dzieci w nocy.

Jak doniesiono, wszystkie trzy morderstwa zdarzyly si¢ w pro-
mieniu mili od — micjsca p
podwéjnego morderstwa, ktére zdarzylo si¢ wezesniej w tym mie-
sigeu, a w ktérym zginat doktor Cornwallis i jego zona Emily — jed-
nak policja nie wierzy, by tragedie te byly w jakikolwiek sposéh po-
wigzane.

CMENTARZ WSZYSTKICH SERC

Po zebraniu informacji o wypadkach, ktére wydarzyly sie
w posiadlosci Comwalliséw w 1891 roku, Badacze mogg ze-
cheie¢ sprawdzi¢ cmentarz, na ktérym pochowano doktora,
jego zong i syna. Dookola framugi drzwi do krypty Comwal-
liséw wypisano po lacinie motto: ,,Do syna, do ojca, do sy-
na, do ojca, do syna, itd.”. Moze to odczyta¢ kazdy, kto ma
co najmniej 10% faciny.

Jesli Badacze wejda do mauzoleum, zobacza rzad dwu-
dziestu trumien; kazda przechowuje czlonka rodziny. Jeze-
1i wyciagna te oznaczong ,,Dr Ambrose Comnwallis” i otwo-
124 ja, zobacza zwloki doktora lezace twarza do ziemi.
Wewnatrz tej, w ktérej powinien by¢ Jeremy, znajduja sie
tylko kamienie.

Posiadtos¢

ozlegle tereny posiadtosci Comwalliséw zostaly
Rw ciggu dekad zredukowane do niewielkiego ogrodu
otoczonego wysokim na prawie 2,5 metra kamiennym
murem. Jedynym wejéciem jest stara, drewniana brama dla
powozéw, otwierajaca si¢ na koficu waskiej uliczki, ktéra
wspina si¢ na wzgérze ze slumséw, gniezdzacych sig obecnie
w sasiedztwie.
Gdy Badacze zblizg si¢ do bramy, ta otworzy si¢ powo-
li i ze skrzypieniem, ukazujac wychodzacego chlopaka
w wieku okoto 13 lat, piegowatego i z ruda czupryna. Za-
pytany, przedstawi si¢ jako Ted Ryder, pracujacy jako do-
stawca w sklepie u stop wzgérza. Wypytywany dalej zrobi
sie podejrzliwy i wyciagniecie jeszcze czegos bedzie wy-
magalo testu wmawiania lub perswazji. Jezeli grupa uzy-
ska jego zaufanie, powie, ze jak co tydzieri realizuje dostawe
dla pani Comnwallis, czyli chleb, mleko i inne produkty 2 Zyw-

niedawno pochowany doktor Ambrose Cornwallis byt
czarownikiem, a on cheial po prostu odwrécié jego cia-
to twarza do ziemi.

, razem ze ymi
gotowanymi kurczetami. Jesli Badacze zechcg doktadniej
zapyta¢ o dréb, Ted opowie o poprzednim dostawcy, ktéry
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twierdzil, Ze dostarczat takie same przesyiki co tydzied od
lat. O samej pani Cornwallis moze doda¢, ze cho¢ wygla-
da na troche pomylona, to jest bardzo sympatyczna i zawsze
daje dobre napiwki.

Po przej$ciu przez brame Badacze zobacza zrujnowany
budynek otoczony ogrodem poro$nigtym chwastami. Nad
domem géruje trzypietrowa wieza, usytuowana na koricu
bryty budynku, ktérej romboidalne okna patrza na miasto.
Slady drogi dojazdowej omijaja nieuzywana studnie polo-
zong posrodku zieleni i koricza si¢ przy (od dawna zawa-
lonej) szopie dla powozéw, mieszczacej si¢ w odlegtym ro-
gu posesji.

Jesli Badacze beda chcieli rozejrze¢ si¢ po posiadiosci,
zobacza, ze studni¢ zawalono dawno temu kamieniami
(zapewne po to, by unikngé wypadkéw). Udany test spo-
strzegawczosci pozwoli dostrzec ztamana kostke kurcza-
ka wcisnigta pod jeden z kamieni. Jezeli postanowia prze-
szukac 1 ig, iej
spojrzenia, ze budynek rozsypat si¢ wiele lat temu. Po usu-
nigciu §mieci moga znaleZ¢ tam drewniang klapg zamyka-
jaca waski korytarzyk i i schody pr dza
w dél. Na dole jest mata (3 x 3 metry) piwniczka wypel-
niona szklanymi i ceramicznymi stoikami stojacymi na
drewnianych pétkach. Pojemniki wypelnione sa suszony-
mi ro$linami i strzgpami nierozpoznawalnych substancji.

od pierwszego

‘Wycinki Bestii nr: 15

Drogi doktorze Cornwallis,

Gratuluje odkrycia. Wszystko co pan przekazat wskazuje na
to, ze dziecko jest Niwt. C wafa ShnB-NiggumM Przepowiednia
sie wypetnil

Zalgczam kopie materiatow genealogicznyeh, o ktove pan pro-
sit. To powinno ponad wszelkq wqtp[iwaéc’ Dowiesc, ze chfupak
to wlasnie On. Nosi znak, a gwiazdy sq w porzqdku.

Hail Yog—sulbody,
Hauptmann

Drogi doktorze Cornwallis,

Wszystko dzie zgodnie z lemem. Powinienem przybyé do Ante-
vyki 27 maja, by zabra¢ panicza Edwarda. Mam nadziejg, ze
odpowiednio przygotowat pan chlopea do ywbvéil\}]. Ty vazem
e wozenty zmarnowac szansy. Gwiazdy wie obiecujq nastep-
ych narodzin w ciagu stulecia, a Bractwo vobi sig wiecierplime!

Jestem w kontakeie z vodzicanti, ktorzy rozumiejq nasze plany
i cele. Nie spodziewanm sig zadnych k[znomw o) tej stromy. On
jest typowym, RrotRowzroczuym czlowickien interesu®, a je-
o firma juz zostata nagrodzona za podjgte decyzje. Mysle, ze
ig&q catkien zadowoleni.

Przywioze ze sobg prezent: dar Bracta za paviskie wieocenio-
ne Mm‘ugi. To para ol u[aij/ ktdre sam skonstruowalem — 0y
przyjade poinstruuje pana co do prawidlowego uzywania.

Hail Yog-Sothoth,

Baron Hauptmann

Jest oczywiste, ze ie nie bylo wykorzystywa-
ne od lat. Moze wyglada¢ tajemniczo, dopéki bohaterowie
nie wykonaja testu historii naturalnej, ktéry powie, ze ro-
sliny w stojach to po prostu zwykte ziota i przyprawy —
najwyrazniej byta tu spizarnia.

Podczas owych wstegpnych poszukiwar w ogrodzie Bada-
cze nie powinni trafié na zaden $lad wskazujacy istnienie Je-
remy’ego. Jest dziefi i potwor $pi.

Wnetrze domu Cornwalliséw

Badacze zostang powitani w drzwiach przez Sarg Corwal-
lis, kt6ra zaprosi ich do §rodka i sprzatnie trochg, by mieli
gdzie usigsé¢. Jest nienawykla do towarzystwa i bedzie wy-
gladaé odrobing nerwowo, gdy wyjdzie przygotowa¢ herba-
te dla niespodziewanych gosci.

Kiedy bohaterowie beda czekaé na jej powrét, moga zo-
baczyé, ze caly parter budynku jest zakurzony i brudny. Sto-
sy szmat i pudia starych czasopism zascielaja podtoge oraz
stoly. Jedynym wyjatkiem sa kuchnia i jadalnia, ktére zasy-
pane sg stertami brudnych naczyn.

Sara, gdy wrdci z kuchni, bedzie bardzo przyjazna i chet-
na do rozmowy na wszelkie tematy. Zapytana o brata —
doktora — bedzie go wspomina¢ z dumg i opowiada¢ Ba-
daczom, ze byl szanowany w Bostonie i okolicach. Jesli
rozmowa zejdzie na morderstwo-samob6jstwo, umilknie
i odméwi komentarzy.

Udany test psychologii podczas rozmowy z Sarg wskaze,
e kobieta jest psychicznie niezréwnowazona. Byla taka juz
przed $miercig brata i nie trzeba wiele, by doprowadzi¢ ja
na krawedz szalefistwa. Stowem-wyzwalaczem jest ,Jere-
my”; jezeli Badacze wspomng przy niej to imig, jej oczy zro-
big si¢ wielkie jak spodki, a gdy opuszcza jg ostatnie strzep-
ki Inoci, zacznie bezladni o karmieniu
,malego, biednego dziecka”. Od tego punktu Sara bedzie
kompletnie szalona i dla wiasncgo bezpieczefistwa bedzie
wymagata hospitalizacji.

SARA CORNWALLIS, lat 63, niezréwnowazona niafika
N 5 KON 7 BC 6 INT 8 MOC 9
ZR 6 WG 12 WYK 12 P 3 WT 7

PARTER I PIWNICA

Jezeli Badacze przeszukajg parter, nie natkng si¢ na nic
ciekawego poza skrajnie nieprzyjemnym zapachem, ktéry
zdaje si¢ dochodzi¢ z kuchni. Tam tez moga znalez¢ ostat-
nig dostawe artykuléw spozywczych Sary, ktéra zapomnia-
tarozpakowaé i — pod stotem — dostawe z poprzedniego ty-
godnia, a zawierajaca gnijace juz kurczaki. Obok kuchni
jest tez mata spizarnia zaopatrzona w waskie drzwi otwie-
rajace przejscie do piwnicznych schodéw. Cata piwnica za-
walona jest skrzynkami i beczutkami wypetnionymi §mie-
ciami bez znaczenia dla bohateréw. Na samym jej koricu
znajdujg si¢ zamkniete na klucz drzwi (S 18); zamykaja one
dostep do niewielkiego pomieszczenia z duza, porcelano-
wg wanng pokryta od wewnatrz zaschnieta, bragzowa sub-
stancja. Udany test historii naturalnej pozwoli stwierdzi¢,
Ze s3 to wysuszone algi, a wanna byta niegdy$ wypetnio-
na woda.
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PIERWSZE PIETRO

Pierwsze pietro domu jest tak brudne i zagracone jak reszta
domu. Jednym z nielicznych wyjatkéw od reguty jest pokéj Sa-
Iy jest nieco porzadniejszy i ozdobiony fotografiami gwiazd fil-
mowych, ktére kobieta wycinala i przyklejata do Scian.

Pokéj, w ktérym doktor Comnwallis trzymat w zamknie-
ciu swa szalong zone, jest podejrzanie pusty; gdy Badacze ro-
zejrza sig po nim znajda tylko mata, metalowa tace z bardzo
starymi resztkami wyschnigtego jedzenia. Fragmenty tapet sa
oddarte i jesli ktos przejdzie test Pomystowosci, bedzie mégh
stwierdzi€, ze zostaty dostownie zdrapane ze $cian paznok-
ciami. Nikt nie wchodzit do tego pomieszczenia od chwili tra-
gicznego podwdjnego morderstwa.

Giéwna sypialnia i pokéj goscinny s3 ladnie umeblowa-
ne, ale rtéwniez pokryte warstwa kurzu i zastawione wszedo-
bylskimi pudlami $mieci.

Na koficu korytarza znajduja sig zamkniete drzwi. Klucze
zgubiono wiele lat temu, ale zamek nie trzyma mocno (zale-
dwie S 7). Jesli Badacze je wywaza, zobacza waskie scho-
dy, pokryte dywanem kurzu, prowadzace do wiezy, ktdra stu-
zyla Comwallisowi za laboratorium. Do tego rejonu domu
nie wehodzit nikt oprécz doktora, a od jego $mierci drzwi by-
ty zawsze zamknigte.

DRUGIE PIETRO
Stojac na szczycie schodéw Badacze zobacza dziwne la-
boratorium wypelnione jeszcze i jami

I Jest padaja
przez romboidalne okna z witrazami, a spod sufitu, na dru-
tach, zwisa wypchany aligator. Udany test okultyzmu pozwo-
1i stwierdzié, ze znajduja si¢ w pracowni alchemicznej.

Na biurku lezy pamietnik pisany po tacinie i mate pudel-
ko, zawierajace dwa listy oraz binokle z dziwnymi, pryzma-
tycznymi szktami.

Udany test faciny pomoze przeczytaé pamigtnik i znalez¢
ponizsze wskazowki.

1. Doktor Comwallis byt cztonkiem tajnego ,,Bractwa”, za-
tozonego w czasach antycznych.

2. Bractwo czeka na narodziny kogo$ okreslanego jako
»Dziecko”.

3. Bractwo jest kierowane przez barona Hauptmanna, ktéry
rezyduje gdzies w Transylwanii.

4. Doktor Cornwallis odkry! narodziny ,,Dziecka” w 1880
roku i natychmiast powiadomit Hauptmanna.

5. W 1890 ,panicz Edward” przybyt do Comwallisa i za-
mieszkal z nim na kilka miesi¢cy, dop6ki w Ameryce
nie pojawit si¢ Hauptmann. Gdy baron wracat do Eu-
ropy, zabral ze soba ,,panicza Edwarda” i zostawit Com-
wallisowi specjalny prezent — binokle, ktére podobno
byly magiczne.

o

. Zapis z 23 paZdziernika 1890 roku méwi o tajemniczym
wydarzeniu, w ktore zamieszana byla zona Comwallisa
i binokle.

7. Comwallis méwi o narodzinach Jeremy’ego 3 czerw-
ca 1891 roku, cho¢ nie wspomina jego wygladu, oraz
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Binokle Hauptmanna

Te dziwne okulary byty prezentem od Bractwa i ba-
rona dla doktora Cornwallisa w nagrode za
nie ,,Dziecka”. To wiasnie je z ciekawosci zatozyta i wy-
prébowata pani Comwallis.
Soczewki maja niezwykly, pryzmatyczny ksztalt. Za-
lozone, pokazuja dziwny $wiat zmieniajacych si¢ ciem-
i i purpurowych form, $wiat ni h ka-
6w i pokreconej perspektywy. Widok jest tak mepnkc jacy,

o wysitkach utrzymania go przy zyciu w wannje umie-
szczonej w piwnicy.

Listy napisano po niemiecku. Jesli Badacze sa w stanie je
odezytaé, daj im Wycinki Bestii r: 15. Kartki sa w koper-
tach, na ktérych znajduja si¢ stemple pocztowe z Klausen-
burga w Rumunii.

Jeremy

Ze obserwator, ktdry nie przejdzie testu F I  tra-
ci 1k6 PP. Dodatkowo noszaca je osoba dodaje sobie 1%
do Mitéw Cthulhu.

Jezeli Badacze odwiedza zamek Hauptmanna, znajdg
pomieszczenie, w ktérym baron skonstruowat owe bi-
nokle. Za zgoda Straznika bgda mogli ustali¢ jak wyko-
nac ich kopie.

POZAWYMIAROWA ISTOTA

Podczas ogladania ciemnego pejzazu pokazywanego
przez binokle blysnie nagle piorun czerwonego blasku,
o$wietlajac upiorny, pajeczy ksztalt przemykajacy
w kierunku obserwatora pomigdzy sterczacymi forma-
mi krystalicznymi. Istota mierzy ponad dwa metry wzro-
stu i jest bardzo wychudzona. Ma ciemng twarz nieru-
choma jak maska. a porusza si¢ pomagajac sobie
diugimi i z Scig przeslizguje si¢ przez
krystaliczne pagérki.

Istota natychmiast zaatakuje obserwatora, jesli ten
nie moze zdja¢ binokli lub nie jest na tyle madry, by
to zrobié. Ofiara nie moze atakowaé potwora fizycz-
nie bronia ani gotymi rekami. Moze zrani¢ go magia
lub stosowaé uniki, nie czeSciej jednak niz jeden na
runde. Jezeli ZR obserwatora jest mniejsza niz stwo-
ra, ten zdazy raz zaatakowa¢ nim ofiara zerwie bino-
kle. Zdjecie okularéw przerywa potaczenie z innym
wymiarem.

POZAWYMIAROWA ISTOTA , stw6r z innego §wiata

N 18 KON 16 BC 19 INT 7 MOC 10
ZR 16  Szybkos¢ 10 WT 18

Modyfikator obrasefi: +1K6.

Brofi: szpony* 65%, obrazenia 1k8+1K6.

* dwa razy na runde.

Utrata Poczytalnosci: 1/1k8.

Ci, ktérzy beda Swiadkami ataku, zobaczg, ze ubrania
ofiary nagle rozdzierajg si¢ na strzgpy, na ciele pojawia-
ja sie wielkie rany i, co najgorsze, wnetrznosci wylewa-
ja sie na ziemig (widok powoduje straty Poczytalnosci
0/1k6 PP).

Pani Cornwallis spotkata innego stwora. Kazdorazo-
wo, od czasu, gdy zatozy sie binokle, dostaje si¢ 1% Mi-
6w Cthulhu i 40% szans na spotkanie jakiej$ przeraza-
jacej istoty, ktérej doktadny opis i natura leza w gestii
Straznika.

dtosei C , to i dnich do-
wodéw z pewnoscia nastreczy ktopotéw. Mato po-

Choc tatwo bgdz]e do;éé Sladem morderslw do posia-

szlak wskazuje na p: iwego sprawce, a za
dnia nic nie wyglada podejrzanie. Oczywiscie jesli Badacze
zaczajg si¢ w okolicy domu, nocg szybko pojawig si¢ niepo-
kojace znaki.

Jesli Sara nadal przebywa w posiadlosci, kazdej nocy jest
25% szans, ze bedzie pamigtata, by zanie$¢ Jeremy’emu
dréb; zostawi wtedy jedzenie koto studni.

Jeremy wyjdzie zjesé kurczaka po 1k100 minutach, pod
warunkiem, ze nie wyczuje nikogo w promieniu kilku
(np.: siedmiu) metréw od studni.

Jezeli Sara bedzie zapomina¢ o karmieniu stwora przez
trzy lub wigcej dni, ten wypelznie ze studni, by poszu-
kac czego$ na wiasna reke (nadal zaktadajac, Ze nie wy-
czuje nikogo w poblizu).

Nawet jesli bohaterowie odkryja, Ze potwér Jeremy ukry-
wa sie w studni, jego zniszczenie nie bedzie proste. Jezeli zde-
cyduja si¢ na odkopanie studni, czeka ich cigzka, fizyczna pra-
ca, ktérej wykonanie zajetoby caly dzien trzem (lub wigcej)
silnym i nawyktym do podobnych zadaf mezczyznom. Ba-
daczy moze byé mniej lub moga byé nie tak atletyczni — be-
dzie to wtedy trwato dwa lub wx;cej dni. Jeremy zaataku_]e,
gdy wyczuje dobni
gdy jeden z pracujacych bgdzne slai nadole i pudawai kamie-
nie do gory.

Innym rozwigzaniem jest oczekiwanie na ponowne poja-
wienie si¢ potwora, ktéremu nie bedzie si¢ jednak spieszyto
z opuszczeniem schronienia, jesli bedzie podejrzewat, ze kto$
chee go skrzywdzié. Mimo ciagtego giodu, Jeremy moze
przezy¢ dlugi czas bez pozywienia; poczeka na dnie studni
do gdy nabierze pe §ci, ze jest bezpil

JEREMY CORNWALLIS, lat 37, dziecio-stwér

Jereny jest potomkiem pani Comwallis i istoty z innego wymiaru. Jego mat-
ka zobaczyl przyszlego ojca (a on dostrzegt ja), gdy zalozyla binokle ofia-
rowane jej mezowi przez Hauptmanna.

Jedenascie miesiecy péniej, juz po urodzeniu Jeremy'ego, oszalata. Doktor
Comuwallis prébowat wychowywaé Jeremy’ego w wannie w piwnicy, ale pa-
ni Comwallis wrzucita go do studni przed dome i zasypala kamieniami. Stwor
przeiyt i od czasu $mierci doktora mieszka w zawilglym mroku studni.
Stwtr wyglada ok bials, olzgla Kl galrety o edricy nieco wigkszzj iz
mer. Porusza si¢ jak ameba, weiaz wyrzucajac przed sis
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zakoficzone bezzgbnymi, dokladnymi kopiami ludzkich ust. To przez nie ma-
Iy Jeremy probuje tapaé i wysysa¢ pozywienie. Owg mase wieficzy glowa
dziecka, kiéra weigz placze i bolesnie zawodzi. Woli ciemne, wilgotne miej-
sea i nigdy nie wystawia sie na $wiatlo dnia.

Jeremy nie jest wrogi ludziom ani nikomu innemu, ale podczas zaspokaja-
nia glodu mo ¢ wielkie obrazenia ssqcymi ugryzieniami. Kai-
dy atak fizyczny odstraszy go i spowoduje, Ze natychmiast wréci do studni,
przelewajac si¢ miedzy kamieniami i kryjac na dnie. Jego drogg zawsze zna-
czy lepki $luz, kiéry szybko wyparowuje na wolnym powietrzu

S 11 KON 12 BC 16 INT6  MOC 10
ZR 8 Szybkost 6 WT 14

Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: ssawki* 30%, obrazenia 1k4.

* 1k6 na runde.

Pancerz: Brof palna zadaje galaretowatemu cialu minimalne obrazenia. Nie
wystgpuje efekt przebicia.

Utrata Poczytalnokci: 1k3/2k6 PP za zobaczenie ohydnego Jeremy’ego.
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Jesli Badaczom uda sig zabi¢ Jeremy ego i przerwaé dzig-
ki temu fale morderstw w Bostonie, powinni dosta¢ 1k6 PP
minus 1 za kazde morderstwo dokonane po ich przyjezdzie.

Najwainiejsza rzecz, jakiej bohaterowie dowiaduja si¢
W niniejszym rozdziale, to istnienie dziwnego Bractwa z sie-
dziba w Rumunii. Jeli oming te informacje, Straznik bedzie
zmuszony przekaza¢ im ja w innej formie, na przykiad: za-
kladajac, ze rozwiaza zagadke morderstw, detektyw Earlbright
bedzie szczesliwy mogac pokaza¢ im notatnik oraz listy i za-
pytaé, co o tym sadza.




Transylwania, Rumunia

Rumunii mieszka czlowiek, ktéry zyje od wiekow

\ N / — nazywa sig baron Hauptmann. Jest zalozycielem

Bractwa Bestii, poteznym czarownikiem i wiada

ciemnymi mocami. Jego zamek jest bardzo niebezpieczny,

ale skrywa sekrety mogace powstrzyma¢ nadchodzacy
Dzieri Bestii.

W1adomo§01 Badaczy

Listy i w domu Cornwallisa powin-
ny doprowadzi¢ Badaczy do miasta Klausenburg, polozone-
go w sercu Transylwanii w Rumunii. Jezeli bohaterowie nie
wyrusza tam od razu, wtedy po kilku dniach od opuszczenia
Bostonu skontaktuje si¢ z nimi Robert Carrington. Po wyda-
rzeniach w Londynie jego wiara w sny Paula wzrosta gwat-
townie i bedzie bardzo ciekaw, jak poszto Badaczom w Bo-
stonie; bedzie nalegal, by opowiedzieli mu wszystko ze
szczeg6tami. Gdy ustyszy o tropie prowadzacym do Klau-
senburga, postara si¢ ich naméwic, by podjeli 6w $lad — za-
oferuje oplacenie kosztéw podrézy, jezeli ich na nia nie stac.
‘Wytlumaczy sie, ze nie moze z nimi jecha¢, bo jest obecnie
zbyt zajety i poprosi: ,Jesli bedziecie czego§ w Rumunii po-
trzebowali, telegrafujcie natychmiast”.

Badacze moga poznac lokalizacj¢ zamku Hauptmanna za-
réwno dzigki poszukiwaniom przeprowadzonym przed wy-
jazdem z Ameryki, jak i péZniej, po prostu pytajac w Klau-
senburgu. Zamek stoi wysoko w gérach rozciagajacych si¢
niedaleko miasta, na wysokosci okoto 2000 metréw nad po-
ziomem morza; jego spekane cielsko wiericzy péinocno-
-wschodnie $ciany Montelui Mare, patrzgc z géry na prze-
feez i pilnujac pobliskiej wioski — Drovosny. Zamek jest wcigz
zamieszkany przez potomka barona Hauptmanna, ktéry w XI-
-II wieku wzni6st jego mury.

Wiadomosci Straznika

Powyzsze informacje s3 prawdziwe oprécz jednego szcze-
g6lu: czlowiek — zwany Hauptmannem — zamieszkujacy za-
mek jest dokladnie tym samym, ktry prawie siedemset lat
wezesniej wzniést go. Od stuleci zamieszkuje t¢ budowle kie-
rujac sekretnymi posunigciami Bractwa i opiekujac si¢ roz-
legtymi archiwami genealogicznymi, potrzebnymi do Sledze-
nia $wigtej linii krwi.

Hauptmann i Bractwo czuja, Ze przepowiednia Nophru-Ka
(patrz: Wycinki Bestii nr: 17) wkrétce si¢ wypetni — przygo-
towuja si¢ wiec do opuszczenia zamku i rozpoczgcia ostat-
niej fazy swego planu.

Atmosfera i nastrdj tego rozdziatu powinna przypomina¢
stary film Bela Lugosi. Obecna nazwa Klausenburga to Cluj.

HISTORIA

Zamek Hauptmanna stoi od potowy XIII wicku, kiedy to
teren 6w zajat baron. Nakazat zbudowanie siedziby na ob-
szarze, na ktérym odbywaty si¢ wczedniej (jak przypuszcza-
no) starozytne, bluzniercze rytuaty. Od tamtego czasu rodzi-
na Hauptmann mieszkala w zamku rzadzac Drovosng
i okolicznymi ziemiami.

Nikt nie wiedzial, 7e sukcesja baron6éw byla fikcja i tak
naprawde krecita si¢ wokét jednego i tego samego czlowie-
ka — barona Hauptmanna, ktéry przybyt na te tereny w 1242
roku. Podtrzymywal on swa dtugowiecznos¢ dzigki czaro-
wi, ktéry pozwalal mu przenosi¢ ducha i umyst do nowe-
go ciata, gdy tylko stare zbytnio si¢ starzato. Byt zadny ta-
jemnej wiedzy i przemierzyt caty $wiat w jej poszukiwaniu
— wykorzystal ja m.in. do stworzenia dziwnych szkiet dok-
tora Comwallisa. Z pomoca gwiezdnego wampira wielokrot-
nie podrézowat do wielkiej biblioteki na Celaeno — rewan-
zowal sig potworowi pozwalajac mu zywi¢ sig na
wie$niakach z Drovosny, co sprawito, ze ozyly opowiesci
o wampirach.

Tylko raz w historii zamek zostal zdobyty, gdy zaatako-
wat go ksiadz tak oddany sprawie, ze sam przeszed! na stro-
ne mrocznych sztuk, by tylko pokonaé barona. Hauptmann
uciekt, ale wrécit po dach twierdzac, Ze jest nic
potomkiem piekielnego barona.

innym

Zaczynamy gre

Mimo faktu, Ze obok rozegrata si¢ I wojna Swiatowa,
a takze Rewolucja Pazdziernikowa, zamek i Jego otoczeme
pozostaly wiasciwie nietknigte probl
go $wiata. Dominujacym jezykiem kraju jest oczywnscns
rumufiski z duzymi wptywami niemieckiego na péinocy
i potudniu. Centralny obszar zamieszkuje mniejszo$¢ we-
gierska.

POSZUKIWANIA W RUMUNI
Jesli Badacze znajda czas na prowadzenie przed wyjazdem
poszukxwan w Ameryce, mogq poznac lokallzac_); zamku
razem z ponizszymi wiad Wszyst-
kle le wskazéwki mozna znalez¢ w historycznym dziale bi-
blioteki publicznej; do kazdej z nich potrzeba udanego testu
korzystania z bibliotek.

B W 1242 roku pierwszy baron Hauptmann zbudowat za-
mek po wygnaniu z tych terenéw Mongotéw. Pézniej od-
kryto, ze jest on potomkiem Hauptmanna wykluczonego
za herezje z szeregéw Krzyzakéw.
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B W [348 roku Ludwik Wielki z Wegier wystat patrol w ce-
lu sprawdzenia niepokojéw w baronii. Patrol zaginal,
co uznano za wynik napasci bandytéw.

B W 1389 roku zamek Hauptmanna by} oblegany przez tu-
recka armie. Czwartego dnia oblezenia, o poranku, zna-
leziono dowédce armii i jego skrybe zmasakrowanych
i pozbawionych krwi; oddzialy odstapity od mur6w, zwi-

nely oboz i poszly podbijaé Woloszezyzne.

B W 1628 roku wiesniacy, prowadzeni przez zakonnika,
zaatakowali zamek. Baron zostat zabity, a budowla po-
zostata niezamieszkala az do 1792 roku, kiedy to oko-
liczne ziemie odbita Turkom Austria. Potomek wcze-
Sniejszego barona powrécil i przejat rodzinne ziemie
wraz z tytulem.

Drovosna

i pigé mil, lezaca wysoko na wzniesieniach Monte-
lui Mare, ukryta w cieniu rozpadajacego si¢ zamku
Hauptmanna. Pobliska gérska przetecz jest w obecnych cza-
sach malo uzywana, a droga do Klausenburga wyboista, pry-
mitywna i zupelnie nieprzejezdna dla samochodéw; Badacze
zrozumieja, 7e trzeba bedzie wynajaé powoz.
Opréez marnych domostw miejscowych chlopéw znajdu-
je sie tu takze niewielki hotel wraz ze stajniami oraz stary,

To mata wioska oddalona od Klausenburga o trzydzie-

kamienny kosciél i zaniedbany przykoscielny cmentarz. Wie-
$niacy sa bardzo podejrzliwi i styszac pytania o barona od=
dalg si¢ szybko, kre§lac w powietrzu znak krzyza i zerkajac
ze strachem na zamek.

Hotel

Wiasciciel (nazywa sie Drobne) wylewnie powita nowych
gosci. Méwi po rumurisku (60%), niemiecku (45%) i angiel-
sku (20%). Staba znajomos¢ tego ostatniego jezyka moze
sprawia¢ od czasu do czasu kiopoty z porozumieniem sig,
a moze nawet prowadzi¢ do blgdnego zrozumienia czy
mylacych informacji. Drobne chetnie bedzie opowiadal
o wszystkim, z wyjatkiem zamku czy barona — na te tema-
ty odméwi wszelkich komentarzy i pozostanie przy kresle-
niu na piersi krzyza.

Wspomni, ze w hotelu jest tego lata jeszcze jeden gosé:
mtody student z Wegier, kidry zbiera historyczne materia-
1y o tym rejonie. Nazywa si¢ Jan Kopeche i spedza wiek-
sz3 cze$¢ dnia na tazeniu po okolicznych wzgérzach; wra-
ca do hotelu dopiero na obiad, kiedy slofice zaczyna
zachodzi¢. Drobne ostrzeze Badaczy przed potencjalnymi
kradziezami — tuz za wioska, obok lasu, roztozyli si¢ bo-
wiem cyganie.

,JAN KOPECHE”, lat 32, tajny agent sowiecki

W rzeczywistosci mezczyzna nazywa sie Siergiej Rosalawicz i jest agen-
tem misje dla rzadu. Udaje iego stu-
denta yezne zapiski, a W Sei szuka w le-
sie tajnego wejécia do siedziby barona, na kirego istnienie wskazywat
dokument odkryty w Leningradzie po rewolucji. Ma 6w dokument ze so-
ba razem z papierami opisujacymi misje i identyfikujacymi jego samego;
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wszystko to zapisano po rosyjsku. Prébuje okreslic trase oddziatu biatoar-
mistéw, kidry przeszedt przez te okolice jakies dziesie¢ lat wezesniej. Od-
dzial ten uciekt z kraju, zabierajac dokumenty obciaZajace nowy rzad; Sier-
giej doszedt ich tropem az do zamku, gdzie lad sig urwal.
Rosalawicz jest oddanym rewolucjonists i jego stosunck czy dziatania prze-
ciw Badaczom — zachodnim kapitalistom — moga by¢ bardzo réine zalez-
nie od ich ia czy opinii. Nie je sie i nie
zdradzi celu swej misji, chyba ze bedzie to jedyny sposéb na osiagniecie
sukeesu.

14 KON 15 BC 12 |INT 14 MOC 13
ZR 12 WG 15 WYKI12 P 65 WT 14
Modyfikator obrazef: +1k4.
Broft: pistolet .38 30%, obrazenia 1k10.
Umiejetnosci: historia 55%, korzystanie z bibliotek 70%, perswazja 55%,
pierwsza pomoc 50%, prawo 40%, rzucanie 70%, ukrywanie si¢ 45%, wma-
wianie 40%.
Jezyki: angielski 30%, rosyjski 65%, rumuriski 55%, wegierski 55%.

ZAUSZNICY HAUPTMANNA

W pewnym momencie konwersacji frontowe drzwi hote-
lu otworzg si¢ z hukiem i do §rodka wejdzie trzech mezczyzn.
Wizyscy sa ogorzali i krepi, a najstarszy, najwidoczniej przy-
wodca, ma zloty zab i kolczyk. Trio usigdzie przy stoliku
w kacie i, rzucajgc podejrzliwe spojrzenie, zaméwi napitki.
Badacze moga — po zdanym tescie antropologii - stwierdzi¢,
ze s3 to Wegrzy. Drobne na ich widok zrobi si¢ nerwowy
i odméwi dalszego prowadzenia rozmowy.

Mezczyzni spedza nad kuflami okoto dwudziestu minut,
po czym wyjda i odjada wozem. Zapytany pézniej Drob-
ne powie, ze przywédca nazywa si¢ Laszlo i ze wszyscy
sa stugusami barona. Szpieguja takze dla niego, a mieszkar-
cy udzielaja im gosciny, kiedy tylko przybywaja do wio-
ski. Raz w tygodniu jada cala tréjka do Klausenburga po
zaopatrzenie; zostaja tam na noc i wracaja nastgpnego dnia.
Je§li Badacze wyjrza przez okno, zobacza ciagnigty przez
konie wéz wytadowany towarami, powoli wspinajacy si¢
po drodze do zamku.

Laszlo oczywiscie natychmiast zda Hauptmannowi raport
i opowie o obecnosci nieznajomych w wiosce.

LASZLO, lat 33, wynajety przez Hauptmanna goryl

ie dwudzi d

Laszo pracuje dla barona od lati jest mu
dany. Sktonnos¢ Hauptmanna do tortur i zadawania bélu pasuje mu, ale nic
wie nic o innych ciemnych sprawkach barona. Jest niskim, silnym mezczyzng
2 cienkimi, czamymi wasami; rzadko mozna zobaczyé go bez strzelby. Jest bez-
waglednym zabsjcq i tylko czeka, az Hauptmann wyznaczy kolejng ofiare.
15 K BC 11 INT9  MOC 8
WYK 6 P

ZR 12 WG 7 20 WT 14

Modyfikator obragefi: +1k4.
Brof: strzelba 12-gauge 60%, obrazenia 4k6/2k6/16;

n6 rzucany 70%, obraenia 1kd.

pistolet .38 45%, obrazenia 1k10.

Umiejetnotci: kradzicz kieszonkowa 50%, okultyzm 25%, rzucanie 70%,
skradanie si 70%, tropienie 50%, ukrywanie si¢ 80%.

Jeayki: angiclski 10%, rumuriski 25%, wegierski 35%.

JERZY, lat 26, pomocnik
Miodszy mezczyzna, podlegajacy bezposrednio Laszlo; pomaga zajmowaé
si¢ zamkiem i szpiegowa wiesniakéw. Nie bedzie miat ochoty umieraé za

barona czy Laszlo. Nie nosi broni palnej.

S 12 KON 13 BC 11 INT 8 MOC 6
ZR 13 WG 9 WYK 5 P 30 WT 12
Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: n6 rzucany 35%, obrazenia 1kd;
167 30%, obraenia 1kd+2.

Umiejetnosci: kradzie: kieszonkowa 25%, okultyzm 15%, rzucanie 35%,
skradanie si¢ 35%, tropienie 25%, ukrywanie si¢ 40%.

Jezyki: angielski 8%, rumuriski 15%, wegierski 25%.

YAREK, lat 25, pomocnik
Kolejny pomocnik Laszlo.

S 14 KON 11 BC 9 INT 10 MOC 10
ZR 10 WG 8 WYK 6 P 50 WT 10
Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: n6z rzucany 35%, obrazenia 1k4;

16 30%, obrazenia 1kd+2.

Umiejgtnofe: kradzies kieszonkowa 25%, okultyzm 10%, rzucanie 35%,
skradanie sig 35%, tropienie 25%, ukrywanie si¢ 40%.

Jezyki: angielski 5%, rumufiski 15%, wegierski 30%.

Kosci6t

To kosciét prawostawny. Budynek ma ponad czterysta
lat, jego kamienie s3 szarobrgzowe; za nim, prawie ginacy
w hwastéw, lezy pujacy si¢ cmentarz.
Gléwne wejscie jest zamkniete.

Jezeli Badacze zapukaja w cigzkie, drewniane drzwi, otwo-
rzy im Peter Cousescou — pomarszczony staruszek w kaplari-
skich szatach. Po pierwszym dzie, ze to nie wyznawcy,
uprzejmie zaprosi ich do §rodka i zacznie rozmawiac. Jest wy-
ksztalconym czlowiekiem i z radoscia powita okazje do kon-
wersacji z ludzmi z dalekiego §wiata. Prowadzi swoje stado
owieczek od prawie czterdziestu lat, wigc moze opowiedzieé
wiele zadziwiajacych folklorystycznych historyjek czy miej-
scowych legend.

Zapytany o zamek albo wampiry, stary kaplan zmieni na-
str6j i §ciszy glos; powie, ze rzeczywiscie okolica jest od
lat celem cyklicznych atakéw wampira — ofiary znajduje si¢
zawsze zmasakrowane i pozbawione krwi do ostatniej kro-
pli. Najwigksze nasilenie mialto miejsce trzydziesci dwa la-
ta temu, gdy w ciggu tygodni zgingta bardzo duza liczba
miejscowych.

Zapytany o barona, Cousescou stwierdzi, ze wielu wiesnia-
kéw uwaza, jakoby Hauptmann byt wampirem, ale on nie da-
je temu wiary. Powie, ze cho¢ barona rzadko ktokolwiek wi-
duje, a czasem znika z oczu wrecz na kilka lat, osobiscie
widziat go chodzacego w peinym storicu. Opisze go jako ni-
skiego, ciemnowlosego i bardzo muskularnego mezezyzng.

Na pytania Badaczy o obcych odwiedzajacych zamek, sta-
ry kaplan powie, ze baron rzadko przyjmuje gosci, a ostat-
nim byt miody Anglik, ktéry poprzednicgo lata pracowat ja-
ko jego sekretarz. Mieszkat tam przez kilkanascie tygodni,
a potem wyjechat nagle w srodku nocy (jesli bohaterowie po-
pytaja innych, dowiedza si¢, ze nikt w wiosce nie widzial wia-
Sciwie jak wyjezdzal). Zapytany o wyglad owego mlodzien-
ca, Cousescou stwierdzi, e mial nieco ponad 180 cm wzrostu,
byt blondynem i nieco kulat.

Kaptan opowie takze o innym gosciu: miodym chiopcu,
kt6ry zamieszkat z baronem gdzie$ kolo 1890 roku i zostat
przez pare lat. O chtopcu méwiono ,,panicz Edward”; Haupt-
mann tlumaczyl, ze jest to jego daleki kuzyn, ktérego rodzi-
ce zgineli w tragicznym wypadku na jachcie. Gdy chiopak
miat siedemnascie lat, pojechat z baronem w podréz, z ktérej
rok pézniej wrécit tylko ten ostatni.
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Zapytany o obozujacych niedaleko Cyganéw, staruszek po- 1. W 1545 roku miejscowy kosciét zazadal formalnego
wie, ze to stara i nieszkodliwa wrézbitka wraz z szalonym Sledztwa przeciw baron0w1 Hauptmannowi VII, oskarza~
synem. Nie wierzy w insynuacje wlasciciela hotelu, jakoby jac go o bezp: ienie ludzi 1 ie ich.
byli zlodziejami.

2. W 1546 roku Kosciét Prawostawny nalozyt na barona

W KATAKUMBACH Hauptmanna VII ekskomunike.
Pod budynkiem kosciota znajduja si¢ okropnie zawilgle
iemia, w ktérych przect ije si¢ ksiegi parafialne 3. W okresie 1546-1552 wystapita gwaltowna fala wampi-

datowane na setki lat wstecz. Kaptan pozwoli przejrze¢ je ryzmu. Zadne wnioski nie zostaly wyciagnigte.
Badaczom, pod warunkiem, ze uwierzy w naukowe pod-
stawy ich checi, ale bedzie nalegal, by nie wynosi¢ papie- 4. W 1628 roku oskarzono barona Hauptmanna o porwanie

16w z podziemnego magazynu. Obawia sig, ze nagta zmia- i przeerymywame w swo_|e] siedzibie dziewczyny ze wsi.
na temperatury i wilgotnosci powietrza mogtaby uszkodzi¢ Kil Scie dni po ingu jej zmasakrowane ciato zo-
stare dokumenty. stato zrzucone z muréw zamku.
Sprawdzenie wszystkich materiatéw ztozonych w kala-

kumbach zajmie osobie jacej sig jezykiem r fi 5. W 1632 roku 6wczesny kaptan Drovosny, Jan Saveczik,
kilka dni. Archiwa zawieraja sze§¢ istotnych dla nas infor- spisat testament. Badacz, ktéry znajdzie 6w manuskrypt
macji i kazdy z Badaczy méwigcy po rumurisku moze dwa na pélce, odkryje, ze jest zapieczgtowany dziwnym sym-
razy dziennie testowa¢ ta umiejetno$¢ prébujac na nie trafié. bolem — po zdanym te$cie Mitéw Cthulhu mozna stwier-
Mozna tez wynajaé miejscowych, cho¢ w zasadzie mato ktéry dzi¢, ze jest to Znak Starszych Bog6w. SzczegGly testa-
z nich potrafi czytac. mentu przedstawiaja Wycinki Bestii nr: 16.

‘Wycinki Bestii nr: 16

Ja, Jan Saveczik, pokorny kaptan wsi Drovosna, w Roku Pansklm 1032 ten testament spisuje powodowan wydarzeniami
towarzyszacymi dziataniom przeciw baronowi | tym przez mieszkancow. Zeznanie to roznic sig mu-
si od wersji przekazanej Wtadzom Kosciota, ktorych przystano do wyjasnienia wystepku wiesniakow. Tak oto jest to je-
dyny zapis zaprawdg opisujacy zdarzenia, jakie miejsce miaty. Pisze to dla spokoju sumienia, a gdy skoricze zapieczetuje
dokument woskiem z wycinigtym pogariskim symbolem, ktéry strzegt bedzie zawartych tu wiadomosci przed ludzmi mo-
gacymi wykorzystaé je do celéw niecnych lub bedzie sygnatem dla tych, ktorzy beda mogli stanaé przeciw owym sitom.

W Roku Pariskim 1627 trafita w me rece ksigga nalezaca niegdys do barona Hauptmanna. Wielki byt to wolumin, a za-
pisany po grecku. Jego tytut nie powinien by¢ tu powtarzany; niejasne wynurzenia heretyckiego poety, ktory miat by¢ au-
torem oryginatu, zawieraly aluzje do przekletych rzeczy, a takze wzmiankowat metody majace chroni¢ czytajacego przed
demonami i diabtami.

Kiedy w 1628 roku zostata przez barona porwana dziewczyna z wioski, a potem zabita i zrzucona z muréw zamku, jej
szalony z gniewu ojciec poszedtszy tam, jat tomota¢ piesciami w brame wykrzykujac stowa nienawisci petne. Wtedy na
blankach nad brama, w miejscu doskonale widocznym z Drovosny, objawit si¢ Hauptmann i uzywajac swego piekielne-
g0 spojrzenia trupem potozyt chtopa, ktdrego ciato jeszcze dwa dni lezato pod zamkiem zanim ktokolwiek odwazyt si¢ je
stamtad $ciagnaé.

Wiedy wiasnie, cho¢ wiedziatem, iz niesmiertelna ma dusze na potepienie skazujg, przeczytatem przekleta ksiege. Tresci,
ktore tam zapisano wstrzasnety mna az do fundamentow mej wiary i poczutem wnet zimne, czarne rece Sciskajace me ser-
ce. Wolumin opowiadat o potwornych istotach, ktére zyja w innym niz my miejscu. Z notatek czynionych na margine-
sach dtonia barona dowiedziatem sig, ze czci je jako bogow, a szczegélnie jedna, zamieszkujaca pod zamkiem w $mierdza-
cej czelusci. Tom 6w mowit takze jak wykreslic znak, ktérego owi bogowie nie toleruja i przed ktérym umykaja. Po uzbrojeniu
wieéniakéw w krucyfiksy wzigte z kosciota poprowadzitem ich zatem przeciw szatariskiemu baronowi.

Rozbiliémy wrota i rozbiegli si¢ po zamku w poszukiwaniu barona. Kilku znalazto wejécie do katakumb rozciagajacych sig
pod budowla i odwaznie zaglebito si¢ w ciemne tunele. Szedtem za nimi, a w pewnej chwili ustyszatem przed sobg ich
wrzaski. Pospieszytem tam dzierzac pogariski symbol oraz bluzniercza ksigge i po pokonaniu zakretu zobaczytem diabta,
demona ktry istnie¢ nie powinien. Wizeszezatem patrzac, jak zartocznie pozera wiesniakow weiaz zaciskajacych krzyze
w dtoniach, Wystrzatami i pochodniami zmusilismy go do wejscia z powrotem do émierdzacej dziury, po czym wykutem
poganiski znak w wielkim glazie, ktorym zamknelismy czelus¢. Nie znalezlismy barona; jego przeklgci studzy zostali wy-
bici a my, po zawaleniu jednej z wielkich wiez, zostawilismy zamek jego przekletemu losowi.

Nigdy nie méwitem o rzeczach, jakie zobaczytem w podziemiach zamku. Podejrzewano ze ci ktérych stracili$my w jakis
spos6b trafili do cuchnacej czelusci znalezionej pod budowla. Nikt nie odwazyt si¢ podejé¢ do otchtani. Obawiam sig, ze
sprowadze na siebie wieczne potepienie za moje dziatania, ale musze opisat to, by oczysci¢ przynajmniej umyst, jesli du-
szy juz nie jestem wiadny.
Jan Saveczik
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Spotkanie z baronem

Hauptmann zostanie poinformowany o obecnosci Ba-
daczy, gdy tylko Laszlo wréci do zamku; bedzie starat
sie z bliska przygladac grupie, wysylajac szpiegow, kidrzy
nawet nie bedg sig starali ukrywaé swej dziatalnosci. Bo-
haterowie szybko zorientuja sig, Ze s3 pilnowani.

Gdy baron znudzi si¢ oczekiwaniem na ich ruch, wy-
$le Laszlo do wsi z zaproszeniem na obiad. Kiedy przyj-
mg zaproszenie i przybeda do zamku, zostang poprosze-
ni, by poczekali w salonie. Baron nie pojawi si¢ przed
zachodem stofica, thumaczac si¢ potem, Ze woli praco-
waé w nocy, a sypiac za dnia (to wszystko po to, by za-
skoczy¢ graczy mysla, ze moze jednak jest wampirem).

Baron sprébuje nakarmi¢ wszystkich wystawnymi
daniami obiadu nafaszerowanymi narkotykami powo-
dujacymi gleboki sen; substancja ma Moc 12, a efek-
ty pojawiaja si¢ po okoto dwudziestu minutach. Ci,
ktérym nie powiedzie si¢ test obronny, bardzo twardo
zasna na cztery czy pie¢ godzin, a pozostali beda mie-
li przez podobny okres czasu obnizone do polowy po-
zinmy wszys(kich umiejetnosci.

przezp 6w sprobuje obe-
zwladni¢ przytomnych Badaczy i zamkna¢ wszystkich
w lochach. Potem bedzie ich systematycznie, po kolei i na
oczach pozostatych torturowal, planujac na koricu wrzu-
cié ich ciata do dziury w sasiednim pomieszczeniu. Ob-
serwowanie powolnej §mierci przyjacit wymaga testu Po-
czytalnosci obarczonego kosztem 0/1k8 PP. Jesli Badacze
doprowadza do takiej wiasnie sytuacji, Straznik Tajemnic
powinien wlaczy¢ do dziatari Siergieja Rosalawicza, ktére-
g0 pojawienie si¢ umozliwi im ucieczke.

6. W 1886 roku w tajemniczych okolicznosciach zaginal
ksiaze Spanglais z Wegier, ktory przebywat z diuga wi-
zyta u barona Hauptmanna. Grupa przyjaci6l i krewnych
przyjechala do Drovosny szukajac go, ale nawet nie mo-
gli spotka¢ sie z baronem. Ksigcia opisywano Jako niskie-

go, ciemnowtosego i bardzo

Cygafiski ob6z

Obéz jest potozony okoto éwier¢ mili od wioski na pola-
nie blisko §ciany wielkiego lasu. Gdy grupa bedzie si¢ do nie-
go zbliza¢, zobaczy pojedynczy wéz pomalowany na jasno-

az do chwili. gdy pojawi si¢ mlody i przejmie tytud. Sarenu
nie pamieta, zeby kiedykolwick w zamku rezydowata baro-
nowa — tutejsi Hauptmannowie wydawali si¢ zawsze wybie-
ra¢ kawalerstwo i przekazywali tytul na kuzyna czy bratan-
ka. Z drugiej strony Sarena wierzy catym sercem w istnienie
wampiréw i wilkolakéw; w ciagu swojego zycia widziata
wiele dziwnych rzeczy.

Cyganka ma naturalne predyspozycje do dywinacji i po-
proszona o przeczytanie przysztosci. zaprosi Badaczy do wo-
zu oraz wyS§le Vecha z siekiera do lasu. by nargbat drewna
na opat. W $rodku wyjmie z drewnianej szafki podniszczo-
ng juz talig Tarota i zacznie ukladac karty na stole, obrazka-
mi do dolu, w skomplikowany wzor. Potem, gdy w tle bg-
dzie slycha¢ dzwicki siekiery Vecha, sprébuje przeczytac
rozklad, ale nie uda si¢ jej. Wypelnione omenami karty —
Smieré, Miecze. Diabel, Wieza — wciaz beda sie pojawiac.
Sarena bedzie prébowata tasowac talie ponownie kilka razy,
ale arkan Smier¢ za kazdym roztozeniem bedzie wsréd trzech
pierwszych obrazkéw. W koficu, przerazona, podniesie spoj-
rzenie i roztrzesionym glosem powie, ze dzi§ nie odwazy sie
juz wrézy¢

SARENA, lat 84, stara cyganka

Kobiet wyglada na kazdy dziefi ze swoich prawie 85 lat. Jej maz zmarl daw-
fio temu i od tamiego czasu Zyje w towarzystwie cherlawego syna Vecha.
Posiads wrodzone zdolnosci, dzieki kiérym moze zobaczy¢ malisty obraz
przyszlosci (z pomoca kart Tarota), ale ani naprawde nie rozumie tej umie-

jetnosci,

Jesli Vech zostanie zabity, Sarena poczuje, ze utrac

dzié sic pomée Badaczom. Realng wycene jej dywinacyjnych zdolnosci zo-

stawiamy Straznikowi, choé w wigkszosci przypadkéw powinny one dawac

jedynie ukryte podpowiedzi czy wskazéwki.
6

S & KON 12 INT 14 MOC 16
ZR 1l WG & WYK10 P 80 WT 9
Modyfikator obragefi: -1k4

Umiejetnosci: historia (lokalna) 45%, kradziez kieszonkowa 65%, nastuchi-
wanie 65%, okultyzm 55%, pierwsza pomoc 60%, psychologia 40%, skra-
danie si¢ 60%, spostrzegawczosé 35%, targowanie sig 50%, ukrywanie sig
75%, wmawianie 60%.

Jezyki: angielski 15%, niemiecki 20%, rumuiski 70%.

'VECH, lat 56, syn cyganki

Vech jest synem Sareny. Jest ghuchy, prawie niemy i niezbyt bystry, ale za-

wsze stucha matki.
7 N8 BC 8 INT4 MOCS

ZR 7 WG 5 WYK3 P 25 WT 8§

Modyfikator obrazefi: - k4.

Brofi: sickiera 85%, obrazenia 1k8+2-1k4,

Umiejgtnoéci: mruczenie z zadowolenia 75%.

czerwony kolor i obwieszony daleko stoi
przywiazany stary, przygarbiony ko, a obok zwierzgcia wi-
daé dwoje ludzi: mala i pomarszczong staruszke w dlugiej,
kolorowej sukni oraz niskiego i wiotkiego mgzczyzne w Sre-
dnim wieku. To wrézbitka Sarena oraz jej gluchy syn Vech
(prawie idiota).

Sarena ma prawie 85 lat i wiele rzeczy widziata czy siy—

Po wrézby dzwigk siekiery nagle umilknie,
a zastapi go zduszony charkot i co§ podobnego do diawio-
nego krzyku. Uslyszawszy to, Sarena poderwie si¢ od stofu
wolajac Vecha i, przepychajac si¢ migdzy Badaczami, wysko-
czy z wozu, by pobiec w las skad dochodzit krzyk.

Gdy bohaterowie dotra do polany (zaktadajac, ze udali si¢
za cyganka), zobacza Vecha wiszacego nad ziemig i wyra-

szata podczas swoich podrézy po kraju, lqczmc z opt
mi o i baronie F Powie, ze wielu
uwaza go za wampira, jednego z nieumarlych, ale ona oso-
bicie widziala trzech réznych baronéw przychodzacych i od-
chodzacych, choé nie pamigta zadnych doktadnych dat. Naj-
czgsciej wiesniacy nawet nie wiedza, ze stary baron umarl,

Znie z jakim§ 'm przeciwnikiem. Je-
§li Badacze zatrzymayja sie, prébujac zdecydowac, co robi¢,
zobaczg jak Vech gwaltownie wygina si¢ do tytu az do mo-
mentu zlamania kregostupa, ktéremu bedzie towarzyszyt po-
tworny, chrupiacy odgtos. Wszyscy $wiadkowie muszg wy-
kona¢ test Poczytalnosci — 0/1k3 PP.
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Jezeli bohaterowie beda dalej patrzyli, zobacza coraz wy-
razniejszy ksztalt gwiezdnego wampira, pojawiajacy si¢ wraz
z wypijaniem przez niego krwi Vecha. Obserwowanie przy-
bierania przez potwora formy wymaga nastgpnego testu Po-
czytalnodci i utraty 0/1k10 PP. Calkowite pozbawienie krwi
cygana zajmie ohydnej istocie okoto trzech rund; gdy skofi-
czy lub Badacze zaatakujg, gwaltownie wystrzeli w powie-
trze i zniknie z oczu. Sarena nie bedzie w s(ame z:demyﬁ—

okienek. Gargulce wychylaja si¢ zza kazdego naroznika czy
blankéw, a wielkie kamienne bloki, do potowy ukryte przez'
zaro§la, leza na ziemi tam, gdzie spadty wieki temu. Wielka,
zelazna kotatka przymocowana do bramy uformowana jest
w nieludzka czaszke zaopatrzong w pare diabelskich rogéw.
Po przejsciu przez brame Badacze dostrzega, ze caly dzie-
dziniec zasypany jest kamieniami. Przed nimi znajduje sig re-
zydencja barona, z prawej strony stara stajnia, a z lewej wie-

kowaé i bedzie
stratg (badZ zmasakrowaniem) syna.

Zamek Hauptmanna

szystkie tropy prowadzg do zamku Hauptmanna
\" ’- i w koficu Badacze beda musieli znalezé sposéb
na dostanie si¢ do budowli. Jest sporo mozliwych

drég; niektére mniej, a niektére bardziej niebezpieczne.

W Tajne wejscie — wlot do tunelu lezy pod zamkiem Haupt-
manna i prowadzi do katakumb. Mozna go znalez¢ u stép
poludniowo-zachodniego urwiska za pomocy testu spo-
strzegawczosci, jesli tylko wiadomo, w jakiej okolicy szu-
ka¢. Laszlo zna to przejécie, tak samo jak inni stuzacy
Hauptmanna, ktérzy od czasu do czasu odwiedzaja wio-
ske. Sowiecki szpieg, Siergiej Rosalawicz, jest na dobrej
drodze do jego odkrycia. Badacze moga podazy¢ za
k(orymkolwnek z wymienionych, by znalez¢ tunel. Inng

Z i jest ie wsk ie na niego przez Sa-

reng uzywajaca Tarota.

Przekupstwo — Hauptmann ma trzech stuzacych: Laszlo
(ktéry jest jego prawa reka), Rolfa (kucharza) i Hildg (po-
kojowke). Wszyscy co jaki§ czas jezdza do miasta. La-
szlo jest catkowicie lojalny, ale pozostata dwéjka moze
zostaé przekonana do wpuszczenia intruzéw dzigki od-
powiednio duzej tapéwce.

Zaproszenie na obiad — jezeli Badacze spedza d

za igta ciezkimi, zelaznymi drzwiami.

Stajnia

Budynek ten jest prawdopodobnie tak stary jak caty zamek;
zostat czgéciowo y na dla ludzi.
Przednia czg$¢, blizsza gléwnej bramle miesci dwa konie na-
lezace do barona; reszte oddzielono oraz wyposazono w pa-
lenisko i komin.

Tu mieszka Laszlo i jego dwéch pomocnikéw. Zawsze
ktérys z nich jest na miejscu, chyba ze jada w trzech do Klau-
senburga lub Badacze przeprowadzq ja.le akt dywersjl Prze-
szukanie i nie iem nicze-
g0 waznego: ot, kilka sztuk ubrar, dodalkowa amunicja do
strzelby Laszlo czy puste butelki po winie.

Rezydencja Hauptmanna

PARTER

HOL WEJSCIOWY: Pomieszczenie to, tak jak reszta zamku,
ma nagie, kamienne Sciany. Zelazny zyrandol obsadzony
$wieczkami i zwieszajacy si¢ spod sufitu na taficuchu zapew-
nia o§wietlenie tylko w tym koricu sali. Lampy oliwne osa-
dzone w uchwytach z zelaznych pretéw dajg Swiatlo prawej
Scianie; druga strona pozostaje spowita ciemnoscia.

nie duzo czasu na prowadzeniu §ledztwa, baron znudzi
si¢ i zaprosi ich na obiad (patrz: ramka, str. 64). Da to
mozliwosé obejrzenia w czasie wizyty kilku okolicznych
pomieszczen, a potem, po uspieniu bohateréw i zakuciu
w laficuchy, pojawi si¢ mozliwos¢ uwolnienia i przeszu-
kania wnetrza zamku.

Ucieczka — gdy baron poczuje, ze Badacze zbyt si¢ przy-
blizaja, ucieknie i sprobuje przy okazji, jesli zdazy, uwol-
ni¢ Nyogthe. W tym przypadku bramy zamku bedg sze-
roko otwarte; w §rodku beda leze¢ ciata Rolfa i Hildy (oba
w salonie) z poderzmglymx gardtami. Podczas, gdy bo-
ie bedg pr: i zamek, z
otchtani wytoni si¢ starozytny potwor.

Zamek jest wiekowg konstrukcja z rozpadajacych si¢ ka-
mieni. Otaczajace go mury sa w polowie zrujnowane, tak jak
jedna z wielkich wiez. Druga wieza patrzy z géry na pobli-
skg wioske, a nocg czgsto widaé $wiatto bijace z jej matych
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SALON: W tym czekajg zazwyczaj niecze-
Sci goécie Hauptmanna. Jesli baron spodziewa si¢ kogos, ka-
ze rozpali€ ogiefi w kominku, co dodaje komnacie nieco kom-
fortu. Wokét kominka stojg péiki z ksiazkami historycznymi
napisanymi po facinie, grecku czy we wschodnioeuropejskich
jezykach. Cho€ ich tre$¢ pozostaje mato istotna, to wigkszo$¢

¢ 1k6 PP i zwigkszy poziom Mitéw Cthulhu o 5%.
Péiniejsze tomy zawieraja wiecej osobistej historii barona
i sporo niejasnych odwotad do Bractwa. Ostatnia wolumin
jest najciekawszy; méwi o ,,paniczu Edwardzie” i jego spe-
cjalnym przeznaczeniu. Na temat historii Hauptmanna kaz-
dy Straznik Tajemnic moze sam improwizowa, opierajac sie

z nich jest dos¢ stara i prezentuje sporg warto$¢
ska. Krzesla sa wysokie, proste i twarde, co powoduje, ze go-
Scie wolg staé.

JADALNIA: Komnata zawiera dtugi, drewniany st6} otoczo-
ny krzestami podobnymi do tych z salonu. Na Scianach wi-

o przedstawion: iej informacje.

Na biurku lezy duza ksigga oprawiona w skérg i zamknie-
ta klamrami (majg one S 10, wiec moga zasta¢ tatwo wyta-
mane). Jej faciiski tytut ttumaczy sie na ,,Bractwo Bestii”.
Po otwarciu Badacze zobaczg, ze zawiera mato tekstu i na-
szkicowang mapg — cala reszta to skomplikowane drzewa ge-

szg przegnite gobeliny pr iajace sceny p

KUCHNIA: Miesci normalne kuchenne utensylia i jedzenie.
POMIESZCZENIE SEUZBY: Tu mieszkaja Rolf i Hilda.
Komnata jest spartafiska; dwa stare 16zka zajmuja jej prze-
ciwne strony, a po §rodku miedzy nimi wisi poprzecierana

zastona.

PUSTE POKOIJE: To dwa zimne, nieuzywane pomieszcze-

czas az do Egiptu. Naj-
nowsze wpisy datowane na XIX wiek zawieraja setki
nazwisk (moze w ktéryms drzewie pojawi si¢ nazwisko jed-
nego z bohater6w?). W srodku znajduje si¢ jeszcze pergamin
zlozony i wsunigty migdzy dwie kartki.

Jezeli kt6rys z Badaczy postuguje si¢ facina, przeczytanie
ksiggi zajmie mu godzing czy dwie. WiaZe sig¢ to ze stratg 1k3
PP i podniesieniem poziomu Mitéw Cthulhu o 2%. Mozna
dzigki owemu tomowi poznaé troche szczegétéw na temat
Bractwa (wybranych przez Straznika Tajemnic z wiadomo-
Sci umi ych we wstgpie naszej kampanii), a takze zna-

nia. Gnijace meble pokryte s3 podobnie ymi narzu-
tami. Udany test spostrzegawczosci podczas ogladania komin-
ka w pierwszym z nich pozwoli odkry¢ nienaturalng ryse czy
szczeline przebiegajaca przez kamienie tworzace tylna Scia-
ne paleniska. Pociagnigcie w dot zelaznego kinkietu wisza-
cego z lewej strony kominka spowoduje, Ze §ciana za paleni-
skiem cofnie si¢, wydajac ciche dzwigki zgrzytania kamienia
o kamien. Badacze zobacza, ze otworzylo si¢ przejscie do jed-
nego ciagu schodéw prowadzacych do géry i drugiego zbie-
gajacego pod zamek.

PIERWSZE PIETRO

POKOJE GOSCINNE: Wszystkie cztery komnaty wyglada-
ja podobnie: 16zka z baldachimami, skrzynie, kominki
i okna z okiennicami jace na dziedziniec. Tylko

lez¢ mape opisujac poloZenie tajemnego grobu dawno zmar-
lego egipskiego kaplana zwanego Nophru-Ka. Na marginesie
mapy dopisano: ,,L. twierdzi, Ze znajdziemy to czego potrze-
buje, by podnie$¢ przepowiednig z grobu”. Badacz, ktéry zda
test Wiedzy lub ma archeologig na poziomie przekraczajacym
10%, bedzie wiedzial, ze wlasnie w tym momencie najstaw-

niejszy zesp6t archeol y wspierany przez

University, a prowadzony przez profesora Ronalda Gallowaya
szuka na pustyni na zachéd od Kairu tego samego grobu. Jak
na razie bezskutecznie.

pierwsza z nich rézni si¢ czyms od pozostatych: w kominku
ma — podobnie jak puste pomieszczenie na parterze — tajne
przejscie do ukrytej klatki schodowej. Ta strona zamku, tak
jak na parterze, jest zimna i ciemna.

MAGAZYN: Pokéj wypelniaja pudia i skrzynie z meblami
czy innymi przedmiotami, ktérych baron nigdy nie rozpako-
wat od czasu powrotu do zamku w 1792 roku.

PRACOWNIA HAUPTMANNA: W tej komnacie znajduje
sie wielkie okno utozone z wycietych w romby krysztatowych
plytek, przez ktére wida¢ dziedziniec, mury zamkowe i da-
lej az do wielkiego wawozu znajdujacego si¢ po tej stronie
budowli. Okno ma prawie pig¢ metréw dtugosci, zaczyna sie
przy podtodze, a koficzy przy suficie, co daje okolo czterech
metréw wysokosci. W jednym koricu komnaty jest duzy ko-
minek, w drugim stoi wielkie, debowe biurko i szafka z ksiaz-
kami, ktéra miesci prawie 100 toméw osobistego pamigtni-
ka barona pokrywajacego niemal 700 lat jego zycia. Stare
woluminy rozpadna sig, gdy zdja¢ je z péiki, ale nowsze mo-
ga by¢ spokojnie wzigte i przeczytane. S pisane po facinie
i potrzeba dwéch tygodni, by je przejrze¢. Bedzie to ponadto




Stwér w studni 67

Pergamin jest takze zapisany po facinie, ale potrzeba od-
dzielnego testu, by go przeczyta. Jest to kopia czaru ,,We-
zwanie/Odestanie Bestii” i mozna si¢ go z niej nauczyé wy-
konujac test INT x5. Nie zawiera zadnych informacji co do
dzialania zaklecia; mozna domy§le¢ si¢ jedynie tego, Ze jest
w jaki§ spos6b zwiazany z Nyarlathotepem.

W szufladzie biurka mozna znalez¢ zelazne kétko z czte-
rema kluczami i inkr pudetko o ori wygla-
dzie o wymiarach 25 x 40 x Scm. Trzy wigksze klucze moga
otworzy¢ kazde drzwi w zamku, a najmniejszy ksiege leza-
cg na biurku. 1 pudelko Jesl 'b" ka, w ktérej
trzeba p § ruchume pane-
le, by dosta¢ si¢ do §rodka. Potmeba do tego testu INT x2;
kazdy Badacz moze wykonywac ten test tylko jeden raz. Je-
sli kto sie zniecierpliwi i sprébuje na silg otworzyé wiecz-
ko, krucha ¢ pudetka ulegnie zni iu. W §rod-
ku znajduje sie kartka rozsypujacego si¢ ze starosci i
zapisana §redniowiecznym arabskim. To strona z orygmal—

Wycinki Bestii nr: 17

ponownie $nitem o Kaptanie Nophra-Ka i stovach, tére

wypoviedziatw momencie $mierci, jaks syn powstanie, by
odzyskad tytat i bedzie wia-
dat$wiatem v imieniu ojca,
i syn pomsci morderstvo
ojca, i syn wezvie Bestig,
Istérej hotd oddajq, i piaski
Dbedq pity krew tych z nasie-
nia faraona, i tak poviedziat Nophra-Ka.

Kkonwencjonalnej optyce. Jesli odsunaé ciezki sté} rzemiesini-
czy od $ciany, oczom ukaze si¢ waski tunel, ktéry prowadzi
na zewnatrz, do stop urwiska po potudniowo-zachodniej stro-
nie zamku.

SALA TORTUR Sredniowieczne mlejsce kazni z pelnym
i ‘Wokét Scian zakratowane,

nego Kitab al-Azif, zawierajaca pelny tekst przep
Nophru-Ka (patrz: Wycinki Bestii nr: 17).

Jesli Badacze zechcg grzebaé w kominku, znajda wréd po-
piotu popalone fragmenty kopert i listow, wskazujace praw-
dopodobnie na to, ze baron doktadnie niszczyt wszelkie do-
wody (tak rzeczywiscie byto; Hauptmann palit dokumenty
przygotowujac si¢ do opuszczenia zamku).

mals cele, do ktérych klucze wisza na haku koto wejscia. Sa
puste, ale znajdujace si¢ w Srodku wskazujg, ze
byly dawno temu uzywane.

LEGOWISKO NYOGTHY: Pomieszczenie to zostato zbu-
dowane przed zamkiem przez wczesniej mieszkajacych na
tych terenach ludzi i byto powodem, dla ktérego Hauptmann

SYPIALNIA HAUPTMANNA: Komnata jest
na przez wielkie loze z baldachimem; na $cianach wisza go-
beliny i skrzyzowane rapiery. Posciel i narzuta 16ka sa w nie-
tadzie, a rysujacy si¢ pod nimi ludzki ksztait sugeruje, ze kto§
tam lezy. Na matym stoliku obok spoczywa duza ksigga.
Wolumin zawiera ryciny pokazujace niemal wszystkie ro-
dzaje tortur, ktére mozna sobie wyobrazi¢. Jesli kto§ odwa-
zy sie odkry¢ lezaca na 16zku narzute, znajdzie zmasakrowa-
ne cialo kobiety martwej od wielu tygodni, ktéra ma
zmiazdzone i potamane koriczyny. Widok wymaga testu Po-
czytalnosci (0/1k6 PP). Pod tozem znajduja si¢ narzedzia tor-
tur (te, ktérych Hauptmann uzyt na nieszczgsnej ofierze).

Piwnica i katakumby

KRYPTA RODZINNA HAUPTMANNA: Lezy tu pigtnascie
trumien na katafalkach, kazda z herbem Hauptmanna i parg
dat. Najstarsze z nich, znajdujace si¢ na koficu komnaty, sa
cale pokryte ple$nia i tak zniszczone przez czas, ze nie da si¢
przeczyta¢ widniejacych na nich dat, ale juz te z XIV wieku
i p6zniejsze mozna zidentyfikowa¢. Badacze mogg zauwa-
2yé chronologiczng luke zaczynajacy sig¢ na poczatku XVII
wieku i trwajacg do péznych lat XVIII w. Nie ma tu zadnych
innych czlonkéw rodziny; na wszystkich trumnach napisano
»Baron F ”. Po otwarciu naj$wiezszej, z datami
1886-1927, bohaterowie zobacza, ze zawiera do§¢ zdeformo-
wane ciato niskiego, czarnowlosego i bardzo muskularnego
mezczyzny. Wyglada jakby nie zyt zaledwie kilka dni.

WARSZTAT: To wiasnie tu Hauptmann projektowat i wytwa-
rzat swoje precyzyjne lustra i soczewki. Udany test Wiedzy
podczas sprawdzania komnaty podpowie, ze dzialania, ktére
mialy tu miejsce radykalnie odbiegaty od podejmowanych przy

wybrat tg Réznice w obrébce kamiennych $cian
sg oczywiste dla kazdego, kto zda test Pomystowosci lub
geologii. Ciemny otwor o rednicy ponad trzech metréw jest
otoczony kraweznikiem z zaokraglonych kamieni, na
ktérych wyryto lacifiski tekst. Z czelusci powoli unoszg si¢
mdlace opary.

Badacz, ktéremu powiedzie sig test faciny, bedzie mogt od-
czytaé inskrypcje na kamieniach: to czar ,,Wezwanie/Odesta-
nie Nyogthy”. Potrzeba pét godziny czasu i testu INT x5, by
nauczyé sie tego zaklgcia.

LABORATORIUM ALCHEMICZNE: Na stolach i pétkach
okalajgcych $ciany znajduje si¢ wiele butelek, wag i nieozna-
czonych stoikéw. W stojaku wida¢ trzy duze probéwki za-
wierajace lepka, z6ltawa substancje. Udany test farmacji al-
bo chemii pozwoli zidentyfikowa¢ ja jako §rodek nasenny.
Na stole obok lezy kartka papieru z wypisang niemiecka wer-
sja zaklgcia ,,Warzenie kosmicznego miodu” — aby si¢ go na-
uczyé potrzeba czasu na przestudiowanie tekstu i testu INT
x4. Cztery butelki z juz przygotowanym kosmicznym mio-
dem stoja na pobliskiej péice; zostaty niedawno wyproduko-
wane przez barona.

KOMORA: Odcigta od przejécia murowang przegroda,
ktéra jest zupelnie inna niz otaczajace korytarz Sciany; bar-
dzo wyraznie widaé, ze powstala w pospiechu i zostata po-
stawiona po amatorsku. Moze zosta¢ rozbita (przy uzyciu
cigzkiego mlota), ale jest tez inne wejscie do tego pomieszcze-
nia — ostatniej wiosny woda podmyta $ciany tunelu i spowo-
dowata zawalenie sig tylnej Sciany komory, co daje tatwy do
niej dostep.

W srodku spoczywa pluton od dawna zmartych zolnierzy.
Szkielety ponad dwéch tuzinéw ludzi, odziane w gnijace
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strzepy munduréw siedza pod $cianami lub ptywaja w bajor-
ku stojacej wody zostawionej przez wiosenng powddz. Czesé
szkieletow jest potrzaskana i ogryziona. Badacze powinni na
ten widok wykonaé test Poczytalnosci (0/1k8 PP). Jezeli prze-
trzasna¢ szkielety i nalezace do nich rzeczy, mozna po tescie
Pomystowosci domy§li¢ sig, ze ciata s3 od okolo dziesigciu
lat martwe; brofi jest przerdzewiala i bezuzyteczna. Mata
skrzynka, zanurzona do polowy, zawiera tuzin granatw recz-
nych, z ktérych jeden czy dwa da si¢ jeszcze uratowaé. Uda-
ny test Wiedzy (na potowe wartosci) pozwoli zidentyfikowaé
zwloki jako biafoarmistéw.

Trup w resztkach munduru oficerskiego trzyma skérzana
torbe zawierajaca sporo dokument6w i malg, czarng ksiaz-
ke. Papiery zostaly zniszczone przez wode, ale wciaz moz-
na przeczyta¢ fragmenty ksiazki. Jest pisana odrecznie i po
rosyjsku; to pamietnik Rasputina, szalonego kaptana, kt6re-
go przeczytanie powoduje utrate 1k3 PP i podniesienie po-
ziomu Mitéw Cthulhu o 2%. W jednej z czgci autor odwo-
tuje sig do wielkiej eksplozji w Tunguskiej na Syberii w 1907
roku. Na nastepnej stronie znajduje si¢ zaklecie ,,Wezwa-
nie/Odestanie Azathotha”, do nauczenia si¢ przez 2k6 tygo-
dni po rzucie na INT x1.

Pluton przybyt tu w 1919 roku uciekajac z Rosji i od Re-
wolucji, przenoszac wazne dokumenty bezposrednio zwig-
zane z zamordowaniem cara, a takze mata ksiazke majacg
by¢ pamigtnikiem Rasputina. Oddziat uciekt z Rosji przez
przetecze Montelui Mare. Tu zazadat od barona jedzenia
i schronienia, ktéry bardziej niz chetnie na to przystat. Po
sprowadzeniu ich na d6t do komory, gdzie mieli by¢ ,,bezpiecz-

ni”, nakarmit ich j 'm

usypiajacym narkotykiem. Nieszczg$ni zoinierze stracili

przytomno$¢, a kiedy si¢ obudzili, odkryli, ze baron uwiezit

ich zamurowujac jedyne wyjécie z pomieszczenia. Przez ma-
: S

13 szczeling w F obserwo-
wat ludzi, ktérzy najpierw sprawdzili, ze ich brofi jest nie-
przydatna przeciw grubym $cianom, a potem zmierzali powoli
od glodu i kanibalizmu do szalefistwa i $mierci. PézZniej ba-
ron zamurowal takze szczeling, bo zaczglo z niej cuchnaé.

TUNEL: W: iony wtedy, kie-
dy caly zamek miat zapewnia¢ awaryjna droge ucieczki —
sprawdzit si¢ doskonale w 1628 roku. Koriczy si¢ u st6p skar-
py, okoto 30 metréw ponizej zamku. Badacz przeszukujacy
potudniowo-zachodnie podnéze urwiska moze po tescie spo-
strzegawczosci odkry¢ to dobrze zamaskowane wyjscie.
Z drugiej strony tunel zamienia si¢ w przejscie do warsztatu
zablokowane przez cigzki st6t rzemie$Iniczy. Mebel bedzie
opieral si¢ przesunigciu go od strony tunelu z S 15; jest tam
zaledwie tyle miejsca, by jedna osoba naraz mogta pchaé go
do $rodka.

iizb

Wieza

Wieza ma 30 metréw wysokosci; wej$¢ do niej mozna
przez cigzkie, zelazne drzwi otwierajace si¢ na dziedziniec
kolo zamkowego muru. Drzwi s3 zawsze zamknigte na klucz
i majg S 40. Po sforsowaniu tej przeszkody Badacze zoba-
czg, ze wnetrze wiezy jest puste, a kamienne schody wysta-
jace ze Scian pna sie spiralnie w gére i ging w mroku.
‘W podlodze znajduje si¢ drewniana klapa otwierajaca si¢ na
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schody prowadzace do katakumb. Wspinanie si¢ na gére za-
koriczy kolejna, tym razem zamknigta klapa (S 10); nad nia
znajduje si¢ obserwatorium Hauptmanna.

OBSERWATORIUM

Przed oczami Badaczy roztoczy si¢ widok pomieszczenia
wy i réznymi i Sala ma trzy okna
icami, kil i w $cianach -
nych do podtrzymywania §wiec. Takze na Scianie widaé rzad
zelaznych klamer prowadzacych do klapy na suficie i umoz-
liwiajacych wejscie na dach.

‘Wigkszo§¢ pomieszczenia zajmuje obserwatorium zdomi-
nowane przez duzy teleskop. Earicuchy zwieszajace si¢ ze
stropu p lajg na pr ie f dachu wiezy
tak, by umozliwi¢ obserwacje odpowiednich kawatkow nie-
ba. Na pobliskim stole lezy mnéstwo astronomicznych i astro-
logicznych ksiazek razem z recznie sporzadzonymi notatka-
mi i wykresami.

Zdany podczas sprawdzania teleskopu test Wiedzy powie,

z oki uchwyté

Tekstu z R ’lyeh przez barona Hauptmanna w 1238 A.D.”. Je-
zeli Badacze przeczytaja reszte, znajda tam informacje zawar-
te w Wycinkach Bestii nr: 18. Caly pergamin to utrata Po-
czytalnosci 1/1k2 PP i +1% do Mitéw Cthulhu. Drugi arkusz,
przettumaczony w Wycinkach Bestii nr: 19 zawiera notatki
poczynione przez barona po odbyciu pierwszej podrézy do
Celaeno.

BARON HAUPTMANN, ponad 800 lat, starozytny czarownik
Hautpmann zyje od stuleci. Aby podirzymaé swa egzystencie, przenosi umyst
i wspomnienia do kolejnych cial. Kiedy aktualna powloka fizyczna zaczy-
na si¢ starze¢, szuka sobie odpowiednio miodej ofiary i, gdy nadejdzie wia-
sciwy czas, przy uzyciu poigznego czaru dokonuje zamiany umyst6w. Po-
tem morduje ofiarg (uwieziona w poprzednim cicle) i grzebie jako swojego
przodka. Nastepnie pojawia si¢ w nowej formie ze wszystkimi dokumenta-
mi potwierdzajacymi, ¢ jest potomkiem rodziny i ma prawo do tytulu. Dzig-
ki odizolowanemu potozeniu zamku mégt wielokrotnie korzystaé z tego me-
chanizmu bez wzbudzania w wiesniakach podejrzefi.
Hauptmann zamieszkuje obecnie cialo miodego Anglika, Lionela Newma-
na, ktérego zatrudnit lata jako sekretarza. zostat
wybrany, bo byt sierota i dzieki temu malato prawdopodobiefistwo, ze ktos
sig jego Baron wyglada teraz jak dwudziestokil-

ze kombinacja luster i pryzmatéw jest catkowicie
miala i calo§¢ nie ma prawa dziata¢. Ale dziala. Udany test

ii w czasie przeglad ykreséw i tabel pozwoli
Zze kto§ od stuleci obserwowat ruchy gwiazdy zwa-
nej Xoth; test Mitéw Cthulhu podpowie, ze Xoth uwazano
za poprzedni dom Wielkiego Cthulhu.

Na starym, drewnianym pulpicie lezy rozlozona, wielka
ksiega. To tacifiski oryginat ,,De Vermiis Mysteriis” Ludwi-
ga Prinna; jest rozlozony na stronie zawierajacej zaklecie
,Przyzwanie gwiezdnego wampira”, a margines pokrywaja
dziwne runy i symbole (Hauptmann zaklat na stale t¢ strong
—MOC 9 - by stuzyta jako pomoc do przywolania). Udany
test spostrzegawczosci podczas badania pulpitu ujawni ma-
1y haczyk otwierajacy przedni panel; w Srodku znajduja sie
dwie kr butelki wypetni i plynem, ma-
1y kamyk i zwiniety pergamin.

Butelki zawieraja i

miéd — zapas F

Kuletni, wysoki blondyn, kidry nieco kuleje.
Nie wiadomo gdzie i kiedy urodzit si¢ Hauptmann, ale fragmenty jego pa-
migtnika wskazujg na to, ze towarzyszyt krucjatom do Ziemi Swigtej. Stam-
tad podrézowat na wsehéd i dotart do Indii, gdzie studiowat magie u stare-
g0 i $wiglego czlowicka: Potem, w Damaszku, spotkal Lang-Fu —
niezwyklego cztowieka Orientu — razem z kt6rym zalozyl Bractwo Bestii

Po wratowaniu potomkéw Nophru-Ka z G harme, Hauptmann wrécit do Eu-
ropy i z wsparciem dwdch niemieckich kupcéw zatozyt w 1190 roku brac-
two szpitalne (péiniejsi Krzyzacy). Planowat uzyé tej organizacii jako fron-

« tu dla dziata Bractwa, ale najwidoczniej nie byt odpowiednio dyskretny.

Zostat wydalony z zakonu w 1212 roku przez Hermanna von Salze za nie-
sprecyzowang herezje.

Potem znikl z oczu na pare lat, by pokaza si¢ znowu (i w nowym ciele)
w 1240 roku, kiedy to poprowadzit maty armie. Gdy Krzyzacy zostali po-
bici przez Mongotéw pod Legnica, Hauptmann zdotal pokona¢ oddziat owej
skosnookiej, szalericzej konnicy na potudniu. Oglosil sig panem na tamtych
ziemiach, zbudowat zamek wysoko w gérach zwanych Montelui Mare i bro-
nil okolicy przed kolejnymi mongolskimi rajdami. Wydarzylo si¢ to zaraz
po tym, jak przyjat tytu i oglosit, ze jest potomkiem Hauptmanna wykl
czonego z szeregéw Krzyzakéw. Jego ,rodzina” zamieszkiwata zamek nie-

na czarmng godzing. Sa oskowymi pil
z wycisnietymi magicznymi znakami, ktére moga utrzymy-
waé je w stanie §wiezosci w ni fi §¢. Gdy
sig je zerwie, zaklecie pryska i mi6d zaczyna traci¢ wiasci-
wosci w normalnym tempie. Na matym kamieniu lezacym
obok flaszek znajduje si¢ Znak Starszych Bogéw. Potrzeba
trzech osobnych, udanych testéw Mitéw Cthulhu, by rozpo-
znaé gwiezdny miéd, pieczecie na butelkach i kamieri z sym-
bolem, o ile oczywiscie Badacze nie spotkali si¢ z tymi rze-
czami wezesniej i nie potrafia ich zidentyfikowaé.

Gdy rozwina¢ znaleziony pergamin, okaze sig, ze to dwa zto-
zone razem arkusze, oba spisane po lacinie. Pierwszy jest bar-
dzo ostroznie wypisany najlepszym, odrecznym stylem Haupt-
manna i opatrzony na dole uwaga: ,Przetozone z oryginalnego

Wycinki Bestii nr: 18

.a Wielka sala jest pilnowana przez jej straznikow i trzeba wieé
ze sobq s;gmbol Starszych. Mqdry czgawiek nie bedzie mtvzpf
D0 gory na owych strazuikow, bo inaczej skradng mu umyst. Nie
powinien tez zabierac ze soéq 2adriej wiedzy, by odchodzi, bo
inaczej Spigey obudzi sie 1 zabierze owq wiedze, a wraz z wiq
takze Jego.

mal niep i ai do czas6w.
W 1542 roku Hauptmann pomégt przeszmuglowa oryginalne wydanie ,,De
Vermils Misteriis” Ludwiga Prinna, Prinn byt wiedy uwieziony przez Rzym-
ska Inkwizycig i jeszcze tego samego roku zostat stracony.
W 1586 roku Hauptmann odwiedzit Edwarda Kelley i dr. Johna Dee. Dee
przetiumaczyt Necronomicon” z greckiej kopii barona. Miat jednak opo-
1y i ominat partie tekstu, kiére wydawaly mu si¢ zbyt odrazajace. W pa-
migtnikach mozna znalezé adnotacje z 1627 roku, ze grecka kopia zostata
skradziona.
Hauptmann jest wyjatkowo inteligentny i zdolny, ale uzalezniony od wido-
dzkiego cierpienia. Uwielbi niemal kosztowalo go zy-
cie w 1628 roku, gdy wiesniacy zaatakowali zamek. Przeanalizowal potem
swoja slabosé i w kolejnych latach nauczyl si¢ postepowaé ostroz
S 15 KON I5 BC 14 |INT 18 MOC 32

WYK 35 P 0 WT 15

ZR 13 WG 16

‘Wycinki Bestii nr: 19

PodrdZ przez przestrzen 0o Celaeno byta spokojna. Gwiezdny
wampir byl cafkiem potulny, a gwiezdny wisd Oziatat zgodnie
Z przewidywaniawi. Pisma o Bestii znajdujq sie w drugiej gale-
vii z prawej strony na pigtym pigtrze. Tam tez znajduje sig Ro-
pia ,Stworzenia Zapory Naa -Titha; woze sig okazaé przy-
Datna, gdy wie bedzieny mogli kontrolowat Bestii i trzeba jg
bedzie spetac.
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Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: pistolet automatyczny .38 85%, obrazenia 1k10;
rapier 95%, obrazenia 1k6+1+1k4;
Karabin 60%, nie nosi
Umiejetnosei ia 75%, ia 85%, astronomia 95%, che-
‘mia 80%, farmacja 90%, geologia 85%, historia 95% historia naturalna 65%,
jezdziectwo 90%, korzystanie z bibliotek 95%, lingwistyka 95%, medycy-
12 70%, Mity Cthulhu 99%, nastuchiwanie 75%, n6z 6%, okultyzm 95%,
perswazja 50%, pierwsza pomoc 95%, prawo 75%, prowadzenie samocho-
du 55%, psychologia 85%, skakanie 20%, skradanie si¢ 35% (z powodu
ulomnej nogi), spostrzegawezos 80%, ukrywanie si¢ 85%, wmawianie 80%,
wspinanie si¢ 25%.

Jezyki: niemal wszystkie na wiecej niz 90%.

Czaty: ,Otwarcie bramy”, ,Proszek Ibn-Ghaziego”, ,Przyzwanie/Speta-
nie gwiezdnego wampira”, , Straszliwa klatwa Azathotha”, , Warzenie ko-
smicznego miodu”, Wezwanie/Odeslanie Bestii”, ,,Wskrzeszenic”,
Wtrzaénienie”, , Zaklecie przedmiotu”, , Znak Starszych Bogéw”, ,.Znak
Voorish”.

Podsumowanie

Trzeba pamigtac, ze Hauptmann przygotowuje si¢ do opu-
szczenia zamku, by oczekiwaé na nadejscie Dnia Bestii. Cho¢
oczywiscie ukaranie tych, ktérzy chcg pokrzyzowaé mu szy-
ki, jak zwykle sprawi mu przyjemnosé, to nie bedzie ryzyko-
wal zycia, by stana¢ naprzeciw Badaczy. Na najmniejszy znak
wskazujacy, ze mogg mu zaszkodzi€, z pomoca gwiezdnego

W)

BIALOARMISCI

wampira zmieni miejsce pobytu. Bohaterowie powinni dostaé
nagrode w postaci 1k3 PP, jesli Hauptmann ucieknie, a oni be-
da mogli przeszuka¢ opuszczony zamek.

Jezeli baron bedzie miat czas, uciekajac poszczuje Ny-
oghte na Badaczy i nieszczesnych wiesniakéw. Jesli do te-
go dojdzie, ci, ktérzy przezyja, moga do§wiadczy¢ utraty
Punktéw Poczytalnosci z zalu, ze sprowadzili zagtade na
niewinnych ludzi. 1k10 PP nie bedzie zbyt duig kara —
w koricu §mieré Drovosny to't § wy-
nik ich dziatan.

Rosalawicz, sowiecki szpieg, jest postacia grajacg rolg dzo-
kera. Moze spr: ésiez i, by nie§wiadomis
mu pomogli, lub moze sprowadzi¢ ich na manowce falszy-
wymi informacjami. Moze tez pojawié sie w wiosce po od-
kryciu tajemnego wejScia do zamku i z szalefistwem
w oczach 6o ciach i ,,dziwnych rzeczach pet-
zajacych i Slizgajacych si¢”. Jednak jego najwazniejsza funk-
cja jest igcie do $rodka i uwolnienie grupy bohateré
uwiezionych bez nadziei na ratunek. W takim przypadku Sier-
giej nie powinien pojawic si¢ zanim jednego czy dwéch znich
spotka przerazajacy los.

Najwazniejszym §ladem odkrywanym podczas tego scena-
riusza jest mapa pokazujaca lokalizacje ukrytego grobu Noph-
ru-Ka. Jest to kluczowa wskazéwka do rozdziatu VIII.

‘mier:
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iedaleko gwiazdy Celaeno lezy najwigksza bibliote-
ka naszej galaktyki. Jest to miejsce staroZytnej ma-
drosci ukradzionej, jak twierdza niektérzy, samym

uzywajacego go percepcji czasu i przestrzeni, wigc dopiero
po powrocie na Ziemig bohaterowie zorientuja si¢ jak duzo
(czy mato) uptyneto czasu.

Starszym Bogom. Miejsce bogate, ale takze
bo odwiedzane przez wiele obcych ras, z ktérych czgs¢ jest
zbrodnicza i potworna. W Wielkiej Bibliotece Celaeno Bada-
cze moga znaleZ¢ zaréwno narzedzia powstrzymania Brac-
twa Bestii, jak i swoj ostateczny koniec.

Wiadomosci Badaczy

Wszystko czego potrzeba do podrézy na Celaeno — kos-
miczny miéd, czar ,,Przyzwanie/Spetanie gwiezdnego wam-
pira” i wskazéwki méwiace o waznosci wyprawy — mozna
znalez¢ w rozdziale VI. Jezeli Badacze nie trafia na niektére
informacje lub po prostu zdecyduja, ze nie leca na Celaeno,
nastepna szansa i powody pojawia si¢ po rozdziale VIIL.

Po prostym rozpoznaniu, bohaterowie okresla, ze Celae-
no to gwiazda nalezgca do gromady Plejad majaca po jednej
stronie Alcyone i Elektre, a po drugiej Maig i Taygetg. Gru-
pa ta wspéltworzy gwiazdozbiér Byka, a sama Celaeno jest
odlegla od Ziemi o ponad 400 lat $wietlnych.

Stworzenie bramy laczacej punkty tak odlegte wymagato-

Gdy podréznicy dotrg do j planety, wraz z opa-
daniem i przcdzneramem sig przez kigby mg}y efekty dziata-
nia k miodu beda sukcesywnie znikaty, a Bada-
cze poczujg charakterystyczny, gorzki i iczny posmak
atmosfery. Réznice w ciSnieniu sprawia, Ze wszyscy poczu-
jaucisk w glowie, a kazdy dzwiek bedzie jakby odlegly i wy-
ciszony. Po jakims§ czasie obnizania putapu bohaterowie wy-
leca z obszaru mgly i zobacza daleko pod soba rozlegle
jezioro albo ocean. Zbiornik wodny ciagnie si¢ catymi kilo-
metrami we wszystkie strony, a zimnej, szarej i podobnej do
stali powierzchni nie maci zadna fala. Przybycie na obcg pla-
nete wymaga testu Poczytalnosci (0/1k6 PP).

Badacze bedg kontynuowaé lot i wkrétce dostrzega mon-
strualnie wielki, czamy budynek wytaniajacy si¢ zza horyzon-
tu i stojacy na brzegu oceanu. Tworza go tytaniczne bloki czar-
nego kamienia poprzecinane zylami zieleni i ziota. Biblioteka
jest szeroka na 300 metr6w z frontowa kolumnada strzelaja-
ca 150 metréw w gére i kamiennym molem wdzierajacym sig
w jezioro. Pusty brzeg tworzy szara, pylista, podobna do po-
piolu gleba pomieszana z pottuczonymi, czarnymi tupkami.

by poswiecenia (na state) 15 punktéw Mocy, wige prawd

dobniejsze jest, ze Badacze sprébuja raczej dotrze¢ tam na
grzbiecie przyzwanego potwora. Potrzeba bedzie tyle kosmicz-
nego miodu, by starczylo takze na powrét. Wezwane monstra

Wielka Biblioteka

mo(vq zostaé spetane zakleciem i zone do p iana
pas 6w, by potem przewieZ¢ ich z p. na Ziemig. Po-
konanie takiej odlegtosci (przy uzyciu kosmicznego miodu) be-
dzie kosztowalo kazdego bohatera 2 Punkty Magii i 2 PP.

Wiadomosci Straznika

Wielka Biblioteka Celaeno znajduje si¢ na pokrytej mgla
czwartej planecie od gwiazdy. Niezmierzone milenia temu
,Ten, ktérego nie da si¢ nazwa¢” spetal magicznie tlumy
swych slug — byakhee — i nakazat im pilnowanie Wielkiej Sa-
li przed intruzami; potwory te kigbig si¢ pod sklepieniem bu-
dynku blyskajac glodnymi spojrzeniami. Dodatkowo zawar-
tosci biblioteki zazdro$nie strzeze potworny potomek
Bezimiennych (,,The Sleeper in the Lake”).

Podréz

W stanie podobnym do snu, a wywotanym uzyciem ko-
smicznego miodu, Badacze bgda odporni na spadki tempe-
ratury i niewiarygodne cisnienia przestrzeni kosmicznej. Cho¢
cala podréz zajmie 15 godzin, to mi6d skutecznie pozbawia

dziedzificu przed frontem biblioteki. Jesli nie zostaly

,.Spetane” natychmiast odleca; zadna sita nie zmusi ich
do wejécia do budynku. Gdy Badacze zsiada, wiele matych,
czarnych ksztaltéw ze§lizgnie si¢ z molo i zniknie w gestej
wodzie. Przed bohaterami wznosi si¢ Wielka Sala — gtéwny
korpus biblioteki Celaeno.

Miejmy nadzieje, ze Badacze zabrali ze sobg Zrédlo Swia-
tla, ale nawet bez tego szary blask przedostajacy si¢ przez
wielkie szczeliny w suficie zapewnia pétmrok wystarczaja-
cy do poruszania si¢ po Wielkiej Sali. Przyttaczajaca atmo-
sfera biblioteki zacznie wywiera¢ przerazajacy wplyw na Ba-
daczy, gdy tylko wejda do budynku, powodujac koniecznosé
wykonania testu Poczytalnosci (0/1 PP). Rzut ten nalezy po-
wtarzaé po kazdej godzinie spedzonej wewnatrz.

Wielka Sala

Po wejsciu do Wielkiej Sali Badacze poczuja si¢ przytio-
czeni olbrzymia skala budowli. Ze wszystkich stron wida¢
mnéstwo kolejnych warstw balkonéw wspinajacych si¢ po

Potwome wierzchowce z1oza swéj cigzar na kamiennym
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Scianach, ktérych szafy wypelnione sa wszystkimi rodzaja-
mi ksiazek, zwojéw, tabliczek i daleko dziwniejszych urza-
dzefi do przechowywania danych. Ogromng wigkszo$¢ tych
»woluminéw” napisano w jezykach nieznanych, zapomnia-
nych lub zupehnie obeych ludzkosci. Zrozumienie zastoso-
wari wielu z tajemniczych urzadzen jest poza czlowieczym
zakresem pojmowania.

Balkony tacza Wielkie schody; rozmiary przejs¢ sugeru-
Jja, Ze miejsce to j ano dla istot o ga-
barytach. Sze§¢ mniejszych (w poréwnaniu z reszta) galerii
odgalezia si¢ od gtéwne;j sali.

Badacze szybko dostrzega, ze budynek biblioteki niszcze-
jes fragmenly kamiennych tukéw leza roztrzaskane na posadz-
ce, ie sig. W wielu miejscach podtoze po-
kryte jest gruba warstwa §luzowatych substancj
Cthulhu pozwoli zidentyfikowac to jako fekalia jakis
waznych istot rodem z Mitéw. Po dokonaniu laknego odkry-
cia Badacze uslysza szelesty i ciche chichoty dochodzace
z mroku nad ich glowami; na 6w dzwiek, budzacy zimny
dreszcz przebiegajacy po kregostupie, musza wykona¢ test
Poczytalnosci (0/1k3 PP). :

Miejmy nadzieje, ze bohaterowie dotarli w rozdziale VI do
kopii strony ,Tekstéw z R’lyeh” i pamietaja przestroge przed
patrzeniem do gory. Jesli ktérys z nich podniesie jednak zbyt wy-
soko wzrok, zobaczy, ze gGme poziomy i tuki nad nimi sg oble-
pione hordami podobnych insektom p ych
W nietoperze skrzydla— to byakhee. Pechownec musi wykonac

test Poczytalnosci (1/6 PP). Jesli jakis§ Badacz oszaleje (z dowol-
nych powodéw) podczas przebywania w bibliotece, rezultaty be-
da nastepujace: najpierw ogamie go §miertelny strach przed tym
budynkiem, a potem rzuci Znak Starszych Bog6w i pobiegnie
do wyjscia. Jezeli szaleniec nie zostanie od razu obezwladnio-
ny przez towarzyszy, to byakhee (widzac, ze jest zdezoriento-
wany i niechroniony) spadng na niego stadem i rozszarpia na
kawateczki, po czym wrécg na swoje miejsce pod sklepieniem.
Kazdy, kto bedzie $wiadkiem owej potwomosci, straci 0/1k6 PP
(atakze 1/6 PP po zobaczeniu grupy latajacych stworéw). Trze-
ba podkreslic, ze straznicy w ten sam sposob traktuja tych, ktérzy
wchodza do biblioteki bez Znaku Starszych Bogéw (i nie zda-
Jja testu ukrywania sig czy skradania sig— bierze si¢ umiejgtnosé
0 nizszym poziomie).

A. W tym miejscu fragment dachu zawalit si¢ i przelatujac
przez ponad dwa tuziny balkonéw uszkodzit albo zniszezyt
tysiace tom6w.

B. Kazdy, kto wejdzie w ten obszar, ustyszy dziwne, bucza-
ce i monotonne $piewy dochodzace z galerii 6 (patrz nizej).

Galerie

Sze§¢ mniejszych korytarzy odgatezia si¢ od Wielkiej Sa-
1i; kazdy zaczyna si¢ ciemnym tukiem i ciagnie na 120 me-
tréw. Sklepienia owych galerii sa nieuszkodzone, wigc nie

O bibliotece Celaeno

Biblioteka Celaeno miesci wiedze przez
kazda rozumna ras¢ we Wszech§wiecie. Nxeslety. wigkszos¢

informaciji zapisano w jezykach obcych i lub
przy uzyciu urzadzeri poza ludzkim a do-

datkowo straznicy pilnuja, by zadnego dzieta nie mozna by-
1o zabra¢ ze sobg do doktadniejszych studiow.

Badacze, a nawet kulty§ci, maja nikla szansg na znale-
zienie dziel dotyczacych czego$ konkretnego, jesli nie wie-
dza, w kidrej czesel ich szukac. Muszq polegac na odkry-
ciach innych, ktérzy i
wlasne znaleziska, np.: opiera¢ si¢ na wskazowkach baro-
na Hauptmanna kierujacych do miejsca gdzie zgromadzo-
no dzieta méwigce o Bestii. Z calg pewnoscig inni mago-
wie czy poszukiwacze wiedzy przeprowadzali tutaj
podobne studia i ich notatki moga by¢ przydatne przy ko-
rzystaniu z biblioteki. W podobny spos6b ksiegi dotycza-
ce Mitéw moga réwniez odnosi¢ si¢ do konkretnych sekcji
tego ,ksiegozbioru”, podpowiadajac gdzie szuka¢ dokla-
dniejszych informacji na dany temat.

Bez wiedzy poprzednich bywalc6w biblioteki mozna go-
dzinami przerzuca¢ miliony woluminéw zanim trafi si¢ na
tekst napisany (pomijajac jego zawarto$¢) w jezyku, ktéry
sie rozumie. Za kazda godzing spedzong na takich poszu-
kiwaniach nalezy pozwoli¢ kazdemu Badaczowi wykona¢

Wielka Sala

tre$¢ zalezy wylacznie od Straznika — moze to by¢ ksiazka
historyczna, filozoficzna, matematyczna itd. lub (jesli uda si¢
test Szczgscia) okultystyczna czy zwiazana z Mitami. Nau-
kowcy i magowie z ziemskiej prehistorii zostawili tu kroni-
ki wiasnych cywilizacji, tak samo zreszta jak historycy in-
nvch ras. Jak wspommano wezesniej, biblioteka Celaeno jest
iskiem calej wmdzy V Swi
jest zabgj Oprécz trudnoéci
w dotarciu do niej ma jeszcze przerazajacych straznikow
i z racji tego, ze jest Zrédlem raczej mrocznej wiedzy,

test k100, z p szansg 1%, p znalezé
..wolumin” (ksigzke, zw0j, tabliczke, piktogram itp.), ktéry
bedzie mégt odczytaé; dodaje si¢ 1% za kazdy znany
bohaterowi jezyk. Jezeli trafi si¢ juz na co§ zrozumiatego,

— zar6wno ziemskich jak i innych. Badacze podrézujacy

dwied: bywa przez wiele dziwnych i potwornych istot

do Celaeno ryzykuja spotkania z obcymi rasami, czarow-
nikami, ludzkimi kultystami i szaleficami wszelkiej masci.
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zapewniaja dostepu do $wiatta— Badacze, cheac cos znalezé,
muszg zapewni¢ wlasne o$wietlenie. Korytarze sg nizsze
i mieszcza tylko pigtnascie pieter balkon6w; nie sg strzezo-
ne przez byakhee.

1. Z powodu postepujacej erozji nabrzeza tylna czg$¢ koryta-
1za jest czeSciowo zalana przez jezioro. Po udanym rzucie na-
stuchiwania do uszu Badaczy dobiegng z korica galerii ciche
odglosy Slizgania sie. Test Pomystowosci pozwoli stwierdzi€,
e najprawdopodobniej dzwieki te wydaja te same mate stwo-
rzenia, ktére widzieli przy kamiennym molo przed biblioteka.

2. Galeria jest ciemna i cicha.

3. Po nizszych pxetrach galerii przemyka szalony pomocnik kul-
tysty uwiezi tuk $cie miesiecy wezesniej. Duncan Ja-
redhich — bo tak si¢ 6w cztowiek nazywa — utknat w bibliote-
ce po tym, jak byakhee rozdarly na strzepy jego szefa z ktérym
przylecial. Nie mogac samodzielnie wrécié na Ziemie, zyje tu
jedzac oslizgte stwory z jeziora. Jego zdrowie — zar6wno fi-
zyczne jak psychiczne — ucierpiato znacznie od takiego stylu
zycia (oryginalne, ,,zdrowe” wartosci cech podano w nawia-
sach). Gdy uslyszy w bibliotece ludzkie glosy, zacznie si¢ skra-
da¢ w tamtym kierunku, by zorientowa si¢ w sytuacji.
Jaredhich pragnie za wszelka ceng uciec z mrocznej biblio-

mieszcza sie one na piatym pigtrze. Co godzing Badacz z naj-
wigksza wartoscig Mocy powinien wykonac test Szczgscia;
sukces oznacza, ze bohaterom udato si¢ znalez¢ wysoki, ka-
mienny stét z p ina jego blacie pr

Hauptmann sp;lai czarem jednego z byakhee z Wielkiej Sa-
1i i nakazat mu pilnowaé lezacego dobytku. Jesli ktokolwiek
inny niz baron, Chandler czy Lang-Fu poruszy ktérym§
z obiekt6éw, stwor podkradnie s i zaatakuje.

STRAZNIK, spetany byakhee
N 22 KON 12 BC 19 INT 10 MOC 13
ZR 15 Szybkos¢ 5/20 w locie WT 16

Modyfikator obrazefi: +2k6.

Brofi: szpony (x2) 45%, obrazenia 1k6+2k6;

ugryzienie 35%, obrazenia 1k6+wyssanie krwi*.

* Podczas kazdej rundy, az do oderwania potwora od ciala, ofiara traci 1k6
punktéw S. Sifa regeneruje si¢ w tempie 1k3 dziennie (lub dzigki transfuzji).
Pancerz: 2 punkty futra i twardej skory.

Umiejetnoéci: nastuchiwanic 45%, skradanie sig 65%, spostrzegawczosé
65%, ukrywanie si¢ 55%.

Utrata PoczytalnoSci: 1/1k6 za zobaczenie Straznika.

Pierwszym z pilnowanych przedmiotéw jest pokryty hie-
roglifami zwj papirusu. To kopia czaru ,,Wezwanie Bestii”,
sporzadzona przed wiekami przez Nophru-Ka; po udanym te-
Scie egipskich hierogliféw mozna znalez¢ podpis thumacza. To
bardzo dobra kopia i jej tres¢ moze zosta¢ w ciagu jednego

teki zamieszkanej przez straszne monstra i wyp j nie-
ziemskimi wizjami. Aby to osiagna¢, sprobuje zmusié¢ Bada-
czy, by zabrali go z powrotem ze soba: moze grozi¢ im
pistoletami czy nozem, a nawet wzia¢ jednego z nich jako za-
Kladnika. Stracil tu poczucie czasu i, cho¢ w rzeczywistosci
siedzi tu od miesiecy, wydaje mu sie, ze od chwili uwigzie-
nia mingly lata. Jezeli bohaterowie zgodza si¢ zabra¢ go na
Ziemig, moze w ramach wdz:s;anosm dotgczy¢ do nich; ma
sporo przydatnych i1 kontaktéw. Na ni

jest takze krwiozerczy i lubi przemoc.

DUNCAN JAREDHICH, lat 35, uwigziony pomocnik kultysty
Duncan jest atletycznym, ciemnowlosym mezczyzna z ogniami szalefistwa
w oczach i rzadkg broda. Urodzil si¢ w Londynie, w biednej rodzinie rosyj-
sko-szkockie, ale podrézowal po calym éwiecie, wypelniajac zadania wy-
zmaczane preez kult (Ktdrego nature, gdy bedzie to potrzebne, pozostawia-
my do wraz ze i kazdemu Tajemnic).
Jeredhich nosi dwa automatyczne pistolety .45, jeden w pochwie pod ramie-
niem (zostalo 6 pociskow), a drugi na biodrze (2 Kule) oraz zakrwawiony
n62 przy pasie. Ma Znak Starszych Bog6w.

S 12(14) KON 11(14) BC 14(15) INT 12 MOC 10 (11)
ZR 13 WG 9(12) WYK 13 P 0 WT 13(15)
Modyfikator obrajefi: +1k4.

Broft: pistolet automatyczny 43 (x2) 65%, obrazenia 1k10+2;

duzy néz 55%, obrazenia 1k4+2+1k4;

cios piescia 75%, obrazenia 1k3+1k4;

chwyt 65%, obrazenia specjalne.

Umiejetnotci: mechanika 45%, Mity Cthulhu 15%, nastuchiwanie 35%, okul-
tyzm 25%, pilotowanie samolotu 55%, prowadzenie samochodu 60%, ska-
Kanie 55%, skradanie si¢ 50%, spostrzegawczos¢ 40%, ukrywanie si¢ 25%,
uniki 40%.

Tezyki: angielski 65%, rosyjski 25%.

4. Galeria jest ciemna i cicha.

5. Oto galeria, w kt6rej (jak wspomina ,,Tekst z R’lyeh”)
znajduja sig informacje o Bestii. Zgodnie z notatkami barona

dnia przyswojona przez Badacza, pod warunkiem ze powie-
dzie mu sie test egipskich hierogliféw i test INT x5 na k100.

Obok zwoju lezy karta papieru z zakleciem ,,Stworzenie
Zapory Naach-Titha”, spisanym po angielsku i opatrzonym
sygnaturg ,,Edward” oraz data 1896 rok; na marginesie do-
pisano nastepujace stowa: ,,ubezpieczenie — uzy¢ do ujecia
Bestii jesi bedzie trzeba?”. To takze dobra kopia i podobnie
jak przy poprzednim zakleciu, tak i tego mozna nauczy€ si¢
w ciagu jednego dnia po udanym tescie INT x5. W poblizu
lezy piro, atrament i papier uzywany przez Chandlera, a tak-
ie krysztatowa butelka z kosmicznym miodem, ktéra Haupt-
mann zostawil tu na wszelki wypadek; jest zabezpieczona ta-
ka sama pieczecia jak flaszki barona w ,,Mrocznym zamku”.

6. Z tej galerii dochodza dziwne, buczace $piewy, ktére sty-
chaé na pewnym obszarze Wielkiej Sali. Jesli ciekawscy
Badacze zajrza do §rodka, moga (po tescie spostrzegawczo-
Sci) zobaczy¢ dziwaczna sceng, dziejaca si¢ w powietrzu
okoto 4 pozioméw wyzej (30 metr6w). Grupa czterech istot
(wielkosci cztowieka), ych w powiewajace szaty, za-
Kklina wielka, czarng sfere, kt6ra strzela podobnymi do pio-
runéw wytadowaniami energetycznymi. Kazdy, kto to zo-
baczy musi wykonac test Poczytalnosci (0/1k4 PP). Jezeli
bohaterowie przerwa w jakis sposéb te sceng — krzyczac,
btyskajac na postaci latarkami, strzelajac itp. — stanie sie
Izecz przerazajaca. Spiew umilknie, istoty spojrza w d6t na
powé6d zakléceri, a potem nagle ogamie je sie¢ biyskawic
ze sfery. Sama kula spadnie na ziemie i eksploduje wybu-
chajac czarnym ogniem; po bibliotece przetoczy si¢ oglu-
szajacy huk i spowoduje, ze wszystkie byakhee zerwa si¢
z posterunkéw w Wielkiej Sali. Widok ten powoduje test
Poczytalnosei i strate 0/1k2 PP. Oczywiscie trzeba pamie-
taé tez o testach przy zobaczeniu lotu stada straznikéw. Jed-
na z ubranych w szaty postaci lezy na posadzce i patrzy na
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tego, ktéry przerwat rytual, po czym znika pozarta przez
ostatnie wytadowanie. Osoba winna calego zamieszania be-
dzie od tej pory nawiedzana przez koszmary, w ktérych po-
Jjawiaé si¢ beda owi dziwni magowie. Sny beda powodo-
waé utratg 1k3 PP tygodniowo az do chwili, gdy
przesladowany przez nie Badacz zda test MOCx1; testy wy-
Konuje sie raz na tydziefi.

Spiacy w Jeziorze

Biblioteka Celaeno ma jeszcze jednego straznika, ktéry
w dodatku nie boi si¢ Znaku Starszych Bogéw. To Spiacy
w Jeziorze i to o nim wspominaja ,,Teksty z R’lyeh” méwiac,
ze zadna wiedza nie moze zosta¢ wyniesiona z biblioteki, bo
ten, ktéry $pi, bedzie wiedzial” i si¢ przebudzi.

Jezeli Badacze sprobuja wzia¢ ze soba jaka$ ksiazke czy
tez inny ,,wolumin”, Spiacy dowie si¢ od razu (dzieta moga
by¢ oczywiscie kopiowane wewnatrz budynku, kopie moz-
na wynosic).

Pierwsza oznakg klopotéw beda wielkie pecherze powie-
trza, macace normalnie spokojng powierzchnig jeziora. Kil-
ka sekund pézniej z wody podniesie si¢ gigantyczna, tusko-
wata ie trzema i, ktéra skieruje
si¢ na osobg tamigcg prawa biblioteki. Pazury pochwyca Ba-
dacza i wciagna pod powierzchnie, ktéra bezpowrotnie za-
mknie si¢ nad nieszczesnikiem. Nie ma zadnego sposobu, by
uniknaé tego losu. Wszyscy $wiadkowie wciagniecia przy-
jaciela ku strasznemu przeznaczeniu traca 1/1k6 PP. Spiacy
porywa tylko jedna ofiare, wiec jesli jej towarzysze takze co§
wynosili, moga uciec.

Stworzenie zapory Naach-Titha

Zaklgcie tworzy bariere chroniacg zaréwno fizycz-
nie, jak i magicznie. Kazdy uczestnik rytuatu traci 1k10
PP i zmienng liczbg Punktéw Magii; kazdy PM powigk-
sza Sile zapory o 1k6 punkt6w. Rzucenie czaru trwa mi-
nute (podczas ktérej musza zosta¢ wydane wszystkie
przeznaczone na niego Punkty Magii), a efekt utrzymu-
je si¢ przez 1k4+4 godziny. Kazdy, kto zna zaklgcie,
moze uczestniczyé w jego rzucaniu, po§wigcajac PM
do wzmocnienia zapory.

Bariera ma sferyczny ksztatt i okoto 100 metréw §re-
dnicy. Moze by¢ stworzona woko6t maga, by chroni¢ go
przed zagrozeniem zewnetrznym, badz uformowana tak,
ze zamyka w sobie potwora czy wroga. Kazda istota,
ktora znalazta si¢ tylko czgsciowo wewnatrz sfery, jest
W stanie nienaruszonym odrzucana poza zaporg. Jedy-
nym sposot by wydostaé si¢ z wnetrza ochi j ku-
1i, jest przebicie jej powierzchni przy udanym rzucie Sita
przeciw Sile bariery rozstrzyganym w ,,Tabeli poréw-
nawczej” (ofiary uwigzione w $rodku nie moga taczy¢
swych sit, by uciec). Kula czy rakieta moze przebié za-
porg wtedy, gdy wylosowane obrazenia pokonaja Site
zaklgcia w ,,Tabeli por6wnawczej”. Po przebiciu zada-
ja ustalona juz liczbe ran, tak jakby bariera nie istniata.
Kazde przebicie niweczy dziatanie czaru.

Spotkania na Celaeno

Wielka Celaeno jest przez
istoty z calego Wszech$wiata, dlatego Badacze przesiaduja-
cy w jej murach nie powinni by¢ zaskoczeni spotkaniami ze
stworami robigcymi doktadnie to co oni — j i wie-
dzy. Na kazde rozpoczgte cztery godziny przebywania w bi-
bliotece powinno przypada¢ jedno spotkanie wybrane przez
Straznika (lub wylosowane za pomoca kostki 1k6) z wymie-
nionych nizej. Wigkszo$¢ dotyczy gosci biblioteki, a reszta to
wydarzenia bardziej ,.,naturalne”.

TABELKA SPOTKAN W WIELKIEJ BIBLIOTECE

1. Laban Shrewsbury
2. Inwazja wegorzy

3. Nie-ziemskie starsze istoty
4. W ksiegach...

5. Stuga Ghata

6. Ostrzezenie Yaddithianina

LABAN SHREWSBURY: Podczas poszukiwan Badacze
ustysza, jak kto§ zbliza si¢ do nich, mamroczac po angielsku.
Kilka sekund péZniej pojawi si¢ Laban Shrewsbury, calko-
wicie zatopiony w lekturze trzymanej ksigzki. Jesli nic nie
zrobig, po prostu na nich wpadnie.

DR LABAN SHREWSBURY, lat 62, wrég Mit6w

To starszy mezczyzna z dlugimi, siwymi wlosami i krzaczastymi brwiami,
od ktérego bije wynikajaca z wieku powaga. Zawsze nosi nieprzezroczyste,
czame okulary z dodatkowymi bocznymi zaslonami. Nie ma galck ocznych,
po kidrych zostaly jedynie ciemne jamy ziejace z pustych oczodoléw — uj-
rzenie ich wymaga testu Poczytalnosei obarczonego utratg 0/1k3 PP. Od cza-
su utraty wzroku dr Shrewsbury znalazt nowa, magiczng metode czytania
ukochanych tekstow.

3 KON 14 BC 13

INT 20 MOC 21

ZR 12 WG 9 WYK 21 P 44 WT 13
Modyfikator obrazefi: +1k4.
Brofi: nie ma.

Czary: ,Warzenie kosmicznego miodu”, ,,Przyzwanie/Spetanie byakhee”.
‘Umiejetnosei: antropologia 85%, archeologia 70%, astronomia 34%, chemia
15%, farmacja 35%, geologia 21%, historia 43%, historia naturalna 28%, ko-
rzystanie z bibliotek 90%, lingwistyka 5%, Mity Cthulhu 32%, nastuchiwa-
nie 95%, nawigacja 45%, okultyzm 80%, perswazja 45%, psychologia 5%,
spostrzegawczosé 75%, targowanie sig 65%, ukrywanie si¢ 40%, uniki 44%.
Jezyki: angielski 75%, francuski 91%, tacina 92%.

Shrewsbury zajmuje si¢ obecnie wtasnym problemem do-
tyczacym istot z glebin nekajacych mate miasto w Ameryce
Potudniowej, ale jesli Badacze chca, moze pos§wigci¢ kilka
chwil na rozmowe z nimi. Bardzo dobrze zna biblioteke i ist-
nieje 1% szansa, ze bedzie potrafit wskazaé przyblizone po-
tozenie tekstu dotyczacego jakiego$ konkretnego tematu (gdy
znajdzie si¢ juz dzial, mozna kontynuowa¢ testy 1%+1% za
kazdy jezyk, tak jak i $niej przy
szukaniu tomu napisanego w zrozumiatym jezyku). Dodat-
kowo Shrewsbury moze poda¢ dokladna lokalizacje kopii
Fragment6w z Celaeno, gdyz sam ja umiescit w bibliotece.

Zapytany o Dziefi Bestii powie, ze styszat gdzies to okre-
Slenie uzyte do opisania apokaliptycznego dnia, gdy gwiazdy
beda w porzadku. Pamieta, Ze jest zwigzane z przepowiednia
czarownika zwanego Nophru-Ka, zapisang w Kitab al-Azif.
Nie wie nic o Bractwie i jego planach.
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Shrewsbury wspomni, ze zbi6r przepowiedni jest umieszczo-
ny na dwudziestym poziomie balkon6w w gtéwnej sali. Jesli Ba-
dacze postanowia znalez¢ ten tekst, maja 1% szans za kazda go-
dzing poszukiwai na odszukanie ksiegi wymieniajacej
objawienie Nophru-Ka (patrz: Wycinki Bestii nr: 17). W tym
samym czasie mozna pr i¢ im takze inne przepowiednie.

INWAZJA WEGORZY: Podczas poszukiwari Badacze usty-
sza dzwigki dochodzace z gtéwnej sali podobne w brzmie-
niu do $lizgania sig, tak jakby na raz pelzaly tam thumy we-
zy. Po chwili zacznie nabrzmiewaé kakofonia tysigcy
tryumfalnych wrzaskéw zamieniajaca sie powoli w symfo-
nie odgloséw rozdzieranych cial. Kazdy, kto to ustyszy, po-
winien wykona¢ test Poczytalnosci — 0/1k3 PP.

Jezeli ktéry§ z Badaczy patrzy wiasnie na giéwna sale, zo-
baczy, ze czame, podobne do wegorzy stwory z jeziora wle-
waja sie wlasnie wielkimi masami do biblioteki. Sg ich dzie-
siatki tysiecy i pokrywaja podioge niczym dywan. Korzystaja
z tego byakhee, cieszac si¢ z wielkiej uczty i zrac tyle, ze nie
moga wzbi¢ sie ponownie w powietrze i zalegaja posadzke. Wi-
dok ten kosztuje 0/1k3 PP plus dodatkowo 1/6 punktéw za uj-
rzenie byakhee i 0/3 PP powodowane masami ,,wegorzy”.

Wielka Sala jest zupelnie zablokowana na nastepne 1k6 go-
dzin. Kazdy, kto sprébuje si¢ przedrze¢, bedzie musiat bmac¢
po kolana w roju stwor6w — co runde bedzie go atakowato
1k10 z nich probujac wyssaé Punkty Magii.

W godzing po rozpoczgciu sig powodzi wegorzowatych istot,
kazdy powinien wykona test Szczgscia. Porazka oznacza, e
dany Badacz zostanie znienacka zaatakowany przez takiego
stwora, ktéry wlizgnat sig do galerii, gdzie pracowali bohate-
rowie. Po pierwszym ataku ,,wggorze” nie pojawia sie wigcej.

'WROTA BIBLIOTEKI CELAENO

CZARNE WEGORZE Z CELAENO, oflizgle pasozyty
wspdlczynniki rzuty srednia

s 1k6 34

KON 46 14

BC 1K3 2

INT 1 1

MoC 46 14

ZR 2%6 7

Szybkost 6 WT8

‘Przecigtny modyfikator obrazefiz -1k6.
Brofi: ugryzienie 50%, obrazenia 1k6-1k6 + wyssanie 1k6 Punkt6éw Magii,
jesli stwér pokona ofiarg W tescie PM przeciw PM.
Pancerz: 3 punkty elastycznej skéry.
Utrata Poczytalnofei: 0/1k3 PP za wyraZne ujrzenie jednego z Wegorzy.
NIE-ZIEMSKIE STARSZE ISTOTY: Potgine uderzenia skrzy-
det zwiastuja przybycie trzech nie pochodzacych z Ziemi star-
szych istot. Stwory przybyly z planety krazacej wokét Alcyo-
ne, gwiazdy lezacej nieopodal Celaeno. Nie wiedzg nic 0 swych
pobratymcach zyjacych na Ziemi przed mileniami. Kazdy Ba-
dacz, kidry spotkat juz kiedys starsze istoty, moze po tescie Mi-
t6w Cthulhu stwierdzic, ze te sa wieksze i sprawniejsze od swych
wezesniej zyjacych kuzynéw — rzeczywiscie: sa one takie, ja-
kie byty stwory z Ziemi zanim nie nastapily eony ich upadku.
Gdy starsze istoty zobacza ludzi, wyladuja obok i zaczna
rozmawiaé swymi wysokimi, gwizdzacymi glosami. Po pa-
ru minutach komunikacji jedna z nich odepnie od pasa opla-
tajacego tors dziwne urzadzenie i skieruje je na Badaczy. Po
minucie spedzonej na gestykulacji wokét przyrzadu stwor
przypnie go z powrotem i wszystkie trzy odlecg (starsze isto-
ty po prostu ,nagrywaly” bohateréw). Nie podejma Zadnych
wrogich dziafaii, chyba Ze zostana zaatakowane.
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NIE-ZIEMSKIE STARSZE ISTOTY, migdzySwiatowi naukowcy

1 2 3
S 43 41 37
KON 22 31 28
BC 34 32 3
INT 19 22 24
MocC 1 13 12
ZR 10 15 11
WT 28 32 33
mo. +4k6 +4k6 +4k6

Szybkosé 8/15 w locie

Brofi: macki 40%, obrazenia potowa mo (2k6), miazdzenie;
pistolet plazmowy 80%, obrazenia 3k6.

Jezyki: nath 95%.

Pancerz: 12 punkt6w skory.

Utrata it 0/1k6 Punkt6w i za zoba
skiej starszej istoty.

W KSIEGACH...: Podczas przegladania przypadkowych
ksiag jedna z nich upadnie i otworzy sig na wspanialej, barw-
nej ilustracji. Obrazek przedstawia ze szczeg6tami odigczo-
ng od ciata glowe przyjaciela badZ sprzymierzerica ktéregos
z Badaczy, osadzong na wijacej si¢ plataninie macek. Ilustra-
cjg otacza pnakotycki tekst, wigc bohaterowie nie beda w sta-
nie znalez¢ wyjasnienia tak dziwnego zbiegu okolicznosci.
Utrata Poczytalnosci — 0/1 PP.

ie-ziem-

SEUGA GHATA: Badacze zostang zaskoczeni niemal bez-
szelestnym pojawieniem si¢ w ich galerii pewnej postaci. Ow
kto$, ktéry zapytany przedstawi si¢ jako stuga Ghata, jest wy-
soki, szczuply i niemal nagi (okryty jedynie przepaska bio-
drowa). Tors, ramiona i nogi poznaczone ma wieloma linia-
mi blizn, ktére precyzyjnoscia i réwnoscig przywoluja na
mysl pracg chirurga. Blizsze przyjrzenie si¢ postaci pozwo-
li stwierdzi¢, Ze nie jest to czlowiek — rece i nogi maja zbyt
duzo stawGw, na piersi nie wida¢ linii zeber, a ksztalt diu-
giej i waskiej twarzy przypomina insekta. Ujrzenie stugi ko-
sztuje 0/1 PP,

Gdy istota spotka Badaczy, odezwie si¢ do nich w dziw-
nym, chropowatym jezyku. Jesli nie odpowiedza, sprébuje
jakiegos innego — angielski bedzie sz6sty z kolei. W krétkich,
urywanych zdaniach rozkazujacych stuga Ghata zazada, by
bohaterowie poszli za nim. Zgromadzit kilka pigter nizej po-
kazna sterte ksiag (okoto sze$¢dziesigciu) i chee, by Bada-
cze pomogli mu je przenies¢ do wierzchowca, czekajacego

Modyfikator obrazefi: +2k6.

Brofi*: uderzenie pigscia 50%, obrazenia 1k3+2k6;

chwyt 60%, zaczyna ciagna¢ pochwyconego;

néz ** 40%, obrazenia 1k6+2k6.

* Mose atakowac dwa razy na runde, raz kazdg reka.

** Ma 62, ale nie pomysli o jego uzyciu przez 16 rund,

Jezyki: 50% przy szerokim zakresie roznych jezykow.

Utrata Poczytalnoci: 0/1k3 Punktéw Poczytalnosci za ujrzenie stugi Ghata.
Jesli Badacze zgodza si¢ poméc studze Ghata w przenie-

sieniu ksiag, zostang poinstruowani, by zabrali je na zewnatrz,

do stoj; na schodach wierzck , ktéry wyglada jak

ogromny, podobny do modliszki owad (0/1 PP). Tam stuga

wezmie je od nich i starannie zapakuje w kieszenie i torby

poprzyczepiane do siodta, wdrapie si¢ na grzbiet insekta,

ktéry skoczy wysoko w niebo ruszajac w podréz. Wtedy wiel-

ka, luskowata koriczyna wystrzeli z jeziora, ztapie owada

i weiagnie w bulgoczaca tofi. Badacze nie zobacza juz wig-

cej stugi Ghata. Bycie $wiadkiem $mierci dziwnego stwora

wymaga testu Poczytalnodci i utraty 0/1k3 PP.

OSTRZEZENIE YADDITHIANINA: Jasny blysk rozswie-
tli galerie, w ktérej przebywaja bohaterowie. Swieﬂisly punkt
rozrosnie si¢ szybko do sfery; potem w jej pozostatosciach
pojawi si¢ insektoidalny czlonek j rasy yaddi-
thian (ujrzenie go powoduje test Poczytalnosci — 0/1k6 PP).
Prawie natychmiast zacznie méwi¢ skrawkami angielskich
zdaf przy wtérze nieustannego szczekania zebami:

— Dhole nadchodza. Zle. Bardzo Zle. Zniszczyly Yaddith.
Moje Yaddith. Teraz zniszczg Ziemie. Wezwane przybeda.
Bardzo zle. Zte dhole.

Yaddithianin nie moze wiasciwie robi¢ nic innego oprécz
powtarzania tych stéw i bedzie kontynuowat swa przemowe
az do chwili, gdy upewni sig, ze Badacze zrozumieli wage je-
go zenia. Spelniwszy swa misje, i powtérnie
swoje Swietliste ,,opakowanie” i zniknie. Jesli zostanie zaata-
kowany albo przestraszony, takze zniknie w podobny sposéb.

Podsumowanie

Jesli wszystko pojdzie dobrze, Badacze moga odnalesé
tres¢ czaru ,,Stworzenie zapory Naach-Titha” i opusci¢ biblio-
teke z niewielkimi stratami. Zachtanni bohaterowie, ktérzy
postanowia zdoby¢ wigcej wiedzy, nie powinni by¢ zasko-
czeni niebezpiecznymi spotkaniami.

Jezeli gwiezdny wampir nie zostat ,,Spetany”, musi by¢

na frontowych schodach biblioteki. Jest skrajnie prymityw-
ny umystowo; jezeli bohaterowie mu odméwia, chwyci jed-
nego kazda rgka i bedzie ciagnat tam, gdzie leza tomy, co ta-
two moze przerodzi¢ si¢ w walke.

SLUGA GHATA, t¢py niewolnik

N 25 KON 25 BC 20
ZR 7 Szybkos¢ 6

INT 5
WT 23

MOC 1

WPr any” p ie, gdy grupa wyjdzie na schody przed
frontowym wejéciem. Nalezy pamigta¢, ze Spiacy w Jezio-
1ze zaatakuje kazdego, kto sprébuje wynies¢ ze Srodka jakies
ksiggi czy urzadzenia (co, jak méwili§my, nie dotyczy spo-
rzgdzonych na miejscu kopii).

Do powrotnej drogi na Ziemig potrzeba kolejnych porcji
gwiezdnego miodu (po jednej dla Badacza), a takze wyda-
nia 2 PP i 2 PM. Podr6z minie spokojnie.



Giza, Egipt

Badac% p%,az’

6b Nophru-Ka jest zakopany gieboko w piaskach
Gegipskiej pustyni. Badacze maja nadzieje, ze rzuci

on nowe $wiatto na wszystko. Zawioda si¢ srodze.
Zostat juz spustoszony, a Bractwo Bestii konspiruje w celu
odcigcia bohateréw od mozliwosci odkrycia resztek, ktére
W nim zostaty.

Wiadomosci Badaczy

Zaczynamy gre

Obéz profesora Galloway’a lezy na trudno dostepnym te-
renie, wnec Badacze powinni najpierw wystaé telegram in-
1 o swych i Poczta i zaopa-

lrzeme ducwrajq tam dwa razy w tygodniu zrzucane
z samolotu. Ladowanie i starty sa bardzo niebezpieczne ze
wzgledu na ogromne potacie migkkiego piasku i piloci za-
ryzykujq takie manewry wylacznie wtedy, gdy ob6z bedzie

Badacze, dzigki serii odkry¢ w zamku F zdoby-
li informacje prowadzace do zaginionego grobowca Nophru-
-Ka. Dowiedzieli si¢ takze, ze zesp6t archeologiczny z Uni-
wersytetu Miskatonic szuka tego grobu od osiemnastu
miesigcy. Wyprawa, ktéra kieruje szeroko znany egiptolog,
profesor Ronald Galloway, nie moze si¢ pochwali¢ zadnym
sukcesem i wladze uniwersyteckie zaczely rozwazac zaprze-
stanie finansowania projektu.

Warto skloni¢ Badaczy do osobistego przekazania infor-
macji na temat grobu profesorom Galloway’owi. Jesh skon-
taktuja si¢ Sniej z , bedg ia¢ z Staf-
fordem Evansem (Czlonkxem akademickich wiadz), ktéry
walczy o przerwanie wyprawy i ktéry stanowczo bedzie odra-
dzal wysylania informacji o grobie do Egiptu. Evans stara si¢
po prostu oszczedzac pienigdze uniwersytetu, ale nic nie stoi
na przeszkodzie, by Badacze zaczeli podejrzliwie mysleé o je-

ygl sytuacje krytyczna. Wszystko, co opuszcza
tamto miejsce, wyjezdza na grzbietach wielbtagdéw. Kazde-
go dnia rusza tez karawana po wode pobierang z oazy od-
dalonej o osiem mil.
Po nawigzaniu kontaktu profesor wysle dwéch pracowni-
kéw i uméwi ich w Kairze z Badaczami — jego ludzie majg
przeprowadzi€ ich przez pustyni¢ do obozu.

KAIR

Tu Badacze spotkaja dwéch miodych arabéw, ktérzy
przedstawig si¢ jako pracownicy profesora Galloway’a. Po-
zwolg oni bohaterom spedzi¢ kilka dni w Kairze i beda po-
magaé skompletowaé odpowiednie ubrania czy ekwipunek,
a takze przeszkola ich z podstawowych spraw zwiazanych
z podrézowaniem na grzbiecie wielbiada. Po tym trenin-
gu Badacze zyska_]q 10% lub 20% wartosci umiejetnosci
Jjazda na wic w zaleznosci od tego, czy powiedzie

go motywach. W koricu powinni wybra¢ si¢ ze
mi dokumentami w podréz do profesora Galloway’a.

Jezeli bohaterowie nie sa w stanie sfinansowa¢ wyprawy
do Egiptu, powinni skontaktowa¢ si¢ z Robertem Carringto-
nem i powota¢ si¢ na jego obietnice pomocy. Z checig zapta-
ci za wycieczke, jesli tylko powie si¢ mu, Ze jest ona zwig-
zana z dziwnymi snami Paula LeMonda.

‘Wiadomosci Straznika

Zesp6t profesora Galloway’a pracuje w odlegtosci okoto 100
mil na zach6d od Kairu. Sktada si¢ z czterdziestu ,kopaczy”,
arabskiego brygadzisty i dwéch studentéw z Uniwersytetu Mi-
skatonic. Od péttora roku przeszukuje obszar zwany Doling Wi-
chréw i kierujac si¢ skapymi wskazéwkami, probuje zlokalizo-
wa¢é gréb Nophru-Ka — przekletego kaplana zyjacego podczas
chaosu panowania XTIV dynastii. Postep prac jest znikomy; obe-
cnie zespét kopie o dziesie¢ mil na potudnie za daleko.

Zaufany pracownik Galloway’a — arab Hamid Katif — jest
(o czym profesor oczywiscie nie wie) agentem Hauptmanna,
wykorzystujacym pokiadane w nim zaufanie do odciagania
archeologéw od celu. Jego zadaniem jest tez to, by w przypadv

im sig na koricu nauki test Pomystowosci. Moga te dni wy-
korzysta¢ takze na poszukiwania informacji i krecenie si¢
po Kairze.

Podréz przez
pustynie

B adacze zaczna czterodniowa wyprawe przez piaski

pustyni wezesnym rankiem. Po przejsciu przez most

na Nilu wjada na przedmiescia Gizy i przejada w cie-

niu piramid obok zagadkowego Sfinksa. Caty tamten obszar
usiany jest wieloma archeologicznymi wykopaliskami spo-
ymi przez p zne rzady i uniwersytety. W §rod-

ku jednego z wigkszych obozéw d botnikéw sta-
wiajacych wysoka, metalowa wiezg. Zapytani o to
przewodnicy nie bgda nic wiedzie¢; jezeli bohaterowie be-
da o tym pamigtac i popytaja po powrocie do Kairu, dowie-

ku odkrycia grobu ukrasé i ¢ specyficzne p
ty tam pozostawione.

dzg sig, Ze sp tego stanowiska jest Fundacja Chand-
lera, ktdra jest znang organizacja charytatywng (podobna do



3}
=
)
4
<
«
z
z
=
Z
12
=]
&

8

Drziefi Bestii

Fundacji Forda) potaczona z NWI. Badacze musza wypy-
ta¢ pracujacych tam robotnik6w, by dowiedzie¢ sie, ze smu-
kla wieza stanie si¢ miejscem kotwiczenia sterowcow.

Juz na pustyni naszych bohateréw czeka nudna podréz
w skwarze, przerywana z rzadka drobnymi problemami
2 upartymi i Ztosliwymi wielbladami. Kazdego dnia Badacze
beda do§wiadczaé klopotéw z h i. Jesli ktory$
z nich nie zda testu jazdy na wielbigdzie, zostanie zrzucony
na ziemie, by potem gonic i fapa¢ opornego zwierzaka. Poraz-
ka przy rzucie SzczgScia oznacza przy upadku 1k3 obrazei.

ier

Plan Katifa

Hamid Katif, ostrzezony przez Hauptmanna, planuje
wrzuci¢ Badaczy do Studni. Wierzy, ze wizje wpedza ich
w szalefistwo, a ni Z wydostania si¢ dop: i
do §mierci glodowej. Brak ciat jest wygodny, a poza tym
Katif uwaza, ze takie rozwiazanie pozostawi jego rece nie
splamione krwia Amerykan6w. Cata scena wizji w Stu-
dni bedzie efektem nagromadzenia si¢ psychicznych sit
zostawianych tam przez wielu wyznawc6éw oddajacych
cze$¢ mrocznym bogom. Katif nie przewidziat jednak, ze
po tak wielu i i §¢ E j nosi
w sobie cho¢ garéé genéw dawno zmarlego kaplana
i przez polaczenie owych doswiadczefi moze nastapié
przebudzenie pamigci komérkowej podobne do tego,
ktére przezyt Edward Chandler, cho¢ oczywiscie daleko

igk: E 6

| mniej intensywne. Katif nie uwzglednit w swoim planie

takze tego, ze ostatnia burza piaskowa odstonila zasypa-
ne przez diugi czas wyjicie ze Studni.

Pustynni bandyci

Pod koniec trzeciego dnia podrézy nasza wyprawa zoba-
czy ponad wydmami kierujaca sig na nich grupe jezdzcéw.
Przewodnicy od razu (moze nawet zbyt szybko) rozpoznaja
w nadjezdzajacych bandytéw pro: h przez Kemala
—r10zb6 iataj na tym terenie i poluj; na ka-
rawany. Natychmiast zejda z wierzchowcow i beda btagaé
Badaczy, by i oni sie poddali, twierdzac, Ze jezeli tak zrobia,
Kemal tylko ich zlupi. Jesli bohaterowie beda opomi, prze-
wodnicy podkresla, ze w takiej sytuacji wszyscy zostana po
prostu zabici.

Jesli ktéry$ z Badaczy zda test Pomystowosci, przypomni
sobie opowiesci z Kairu o stawie Kemala. Podobno jest to
bandyta, ktéry napada tylko na arabéw, bojac sig, Ze rabo-
wanie Ei j 6w przysporzy mu za duzo klopot6
z wiad i Z: ie naszych p ik jest
w sprzecznosei ze wszystkim, co bohaterowie mogli o nim
uslyszeé. Prawdg méwiac, przewodnicy dostali rozkazy od
Katifa — agenta Hauptmanna w Kairze — by podda¢ sie Ke-
malowi, ktéry zostat przekupiony wiasnie przez Katifa. Po-
wiedziano im, e przezyja, jeSli si¢ podporzadkuja.

Kemalowi towarzyszy dziesigciu jego najlepszych ludzi —
wszyscy §wietnie strzelaja z karabin6w zar6wno pieszo, jak
iz grzbietu wielblada. Jesli ktéry$ z Badaczy bedzie na tyle
ghupi, by zaczaé uciekaé czy wyciagac bror, Straznik Taje-
mnic powinien bez oporéw pozwolié, by bandyci zestrzelili
mu'z glowy kapelusz czy zabili wierzchowca albo by sam zro-
zumiat sytuacje — strzelanie z grzbietu zwierzecia obniza szan-
se na trafienie do poziomu jazdy na wielbladzie (oczywiscie
jesli normalna szansa jest nizsza, to pozostaje niezmieniona).
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Kemal pojmie Badaczy i zabierze im wszystko, co mo-
ze mie¢ jakakolwiek warto§¢. Brofi i pozostale cenne rze-
czy moze zatrzymac¢ dla siebie, ale jest zobowigzany od-
da¢ Katifowi wszelkie znalezione przy nich ksiazki
i dokumenty. Powinien tez zwigza¢ ich i zasloni¢ oczy

Dzigki stabemu $wiattu ptynacemu z géry grupa zobaczy,
ze znajduje si¢ W z grubsza okraglej jaskini o Srednicy kil-
kunastu metréw o ksztaicie odwréconego lejka. Kamienne
schody pozwalajace niegdy$ wychodzi¢ na gére biegly
wzdhuz Sciany, ale zawalily si¢ dawno temu, pnzoslawxa_]qc

przed dalsza drogg oraz zabi¢ dwéch miodych pr =
kéw. Wypelni dokladnie wszystkie rozkazy oprécz ostat-
niego — uwolni dwéch arabéw i pozwoli im uciec do obo-
zu profesora Galloway’a.

Zwigzani Badacze beda prowadzeni przez gorace piaski
przez godzing czy dwie zanim beda musieli wdrapa¢ sie po

i 'm podiozu i pr; gesiego przez ciasny
otwér. Z dziury wieje wyraznie chlodniejsze powietrze,
a odbijajace si¢ echem glosy bandytéw wskazuja na fakt znaj-
dowania si¢ wewnatrz zamknietej przestrzeni.

Po krétkim marszu w Srodku grupa zatrzyma sig i przepa-
ski zostang Sciggnigte jericom. Bohaterowie zobacza, ze sto-
Jja w ciemnej jaskini nad ziejaca pustka, okragla przepascia.
Oprawey wyciagna do przodu jednego po drugim, ktéry§
z bandytéw bedzie przecinat im wigzy na rekach, podczas gdy
dwéch innych bedzie wpychaé ich (zapewne wrzeszczacych)
do otworu. Kazdy Badacz, na skutek lotu przez ciemnos¢,
straci 0/1k4 PP,

KEMAL, lat 31, pustynny rozb6jnik
Bandyta ten dowodz okolo dwudziestoosobows grupa ludzi napadajaca na
karawany podrézujace przez pobliskie tereny. Nie zadziera z nic-rodakami,
bojac sie po prostu odwetu egipskich wladz. Ma reputacie takiego, kiéry rzad-
ko zabija swoje ofiary, gdyz woli raczej je wypuszezaé liczac na to, ze po-
nownie beda prébowali przedostac sig przez kontrolowane ziemie.
Kemal boi sie Katifa i nic jest zadowolony z faktu, Z musi z nim wsp6i-
pracowa, ale na razie wykonuje jego polecenia. Katif, nie mogac powstrzy-
mac sie od przechwalek, wspominat czasem, ze pracuje dla barona Haupt-
manna i innych — jesli uda si¢ porozmawiad z bandyta i zda¢ test perswazji
(postuguja si¢ jezykiem arabskim), moze da¢ si¢ przekona¢ do wystapie-
nia przeciw Katifowi.

KON 15 BC 12 INT 15 MOC 15
ZR 16 WG 17 WYK1l P 75 WT 14
Modyfikator obrazeti: +1k4.
Brofi: karabin tlokowo-obrotowy .30-06 80%, obrazenia 2k6+4;
rewolwer .45 50%, obrazenia 1k10+2;
16 80%, obrazenia 2kd+2.
Umiejetnosci: jazda na wi ie 95%, kradziez 45%, na-
stuchiwanie 80%, okultyzm 25%, perswazja 80%, psychologia 65%, ska-
kanie 80%, skradanie si¢ 80%, spostrzegawczos¢ 75%, tropienie 75%, ukry-
wanie si¢ 80%, uniki 75%, wspinaczka 80%.
Jezyki: angielski 25%, arabski 55%.

PUSTYNNI BANDYCI, lojalni wykonawcy
Gang zlodziei jest fanatycznie oddany Kemalowi. Wszyscy chetnie odda-
dza za niego Zycie. Zakladamy, ze maja identyczne statystyki.

11 KON 10 BC 11 INT 15
ZR 9 WG 8§
Modyfikator obrazef: +0.
Brofi: karabin tiokowo-obrotowy .30-06 85%, obrazenia 2k6:+4;
167 65%, obrazenia 1kd+2.
Umiejetnosci: jazda na wielbladzie 90%.

Studnia Nophru-Ka

Badacze spadng z okoto dziesigciu metréw na kopiec migk-
kiego piasku. Kazdy, ktéry nie zda testu skakania, dozna 1k6
obrazefi.

MOC 10
WYK 7 P 15 WT 11

jedynie po pieczarze skalne bloki. Sciany nie
s3 pionowe, ale raczej pochylone do §rodka tak, ze im wy-
zej, lym bardzle_] zbhza]q si¢ do ueble co czyni ewentualng

(pr 3} j bez odpowiedniego
sprzetu). Wkrétce Badacze powinni zrozurme,é, ze jedyna dro-
ga wyjscia jest ciemny tunel zaczynajacy si¢ w grocie, ktéry
wraz z kazdym krokiem obniza si¢ w dét.

Przejécie to ma okoto dwéch mil diugosci i jest zupenie
ciemne az do korica, na ktérym wpada do niego slabe §wia-
tlo ze Studni Nophru-Ka — starozytnego miejsca kultu czczo-
nego przez strasznego kaptana i jego szalonych wyznawc6w.
Gdy Badacze dostrzega przed soba $wiatto na koricu tunelu,
udany test ia pozwoli j ¢ dziwne, mo-
notonne, zawodzace dzwieki.

Jesli bohaterowie beda posuwac sig dalej, tunel otworzy
si¢ na duza, okragta grote o§wietlong pochodniami osadzo-
nymi w matych dziurach w §cianach. Od razu z prawej stro-
ny wida¢ wejscie do pasazu podobnego do tego, z ktére-
go wyszli (okaze si¢ potem, ze prowadzi poza Studnig). Po
drugiej stronie komory, prawie trzydziesci metréw przed
nimi, widaé posta¢ odziang w stylu starozytnego Egiptu,
klgczaca jak w modlitwie przed inng sylwetka. Owa dru-
ga postaé jest wysoka i ma tak ciemna skoére, ze wydaje
si¢ niemal czarna, ale to jedyne szczegéty, jakie mozna do-
strzec w migotliwym blasku pochodni. Nieréwne i zmien-
ne o$wietlenie nie pozwala tez doktadnie dostrzec dwéch

z rgkami skrzyZzowanymi na piersiach, stoj
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za tym wysokim. Zawodzace dzwigki zdaja si¢ dochodzi¢
z balkonu wycietego w skale i umi dokladni;
nad opisywang tajemnicza grupg.

Podczas $piewu dwie postaci zblizg si¢ do siebie rozma-
wiajac w dziwnym jezyku (udany test arabskiego pomoze
postawi¢ hipotezg, ze jest to khemicki — zapomniany jezyk
starozytnego Egiptu — choé nie pozwoli nic zrozumiec). By-
cie $éwiadkiem tej sceny przez diuzej niz minut¢ spowodu-
je przebudzenie si¢ pamieci genetycznej, uwiezionej w ko-
mérkach od antycznych czaséw; wszyscy tracg po 1k6
Punktéw Poczytalnosci i o tyle samo wzrasta im procento-

ktérego po zdaniu testu Pomystowosci moze nauczy¢ si¢ Ba-
dacz znajacy hieroglify.

Jezeli bohaterowie wejda do drugiego tunelu, zobacza, ze
ciagnie si¢ on na okoto trzysta metréw, po czym koriczy sig
waskim, przysypanym piaskiem wyjsciem umieszczonym
w zboczu wydmy. Po opuszczeniu przejscia nagly, porywi-
sty wiatr (czgsty przeciez na pustyni) pogrzebie otwdr, zo-
stawiajac ich na otwartym powietrzu.

Mozna méwi¢ o u$miechu losu, gdyz Badacze wyszli na
powierzchni¢ zaledwie o kilka mil od obozu Gallo-
way’a i moga go, z odrobing szczescia, odnalez¢. Pierwszy

wy poziom Mitéw Chtulhu. Nie ma mozliwosci
powyzszych efektéw.

§ dziefi p uptynaé na m wi6 sie po
piaskach. Na poczatku drugiego, a w razie potrzeby takze
kazdego bohater o najwyzszym Sciu po-

Zwieficzeniem sceny bedzie wyjscie dwéch postaci
(cho¢ nie owej wysokiej i ciemnej) z cienia i staniecie
w o$wietlonym miejscu; na widok mezczyzn z glowami
krokodyli bohaterowie musza wykona¢ test Poczytalno$ci
(0/1k6 PP). W tym momencie pochodnie nagle zgasna, wi-
zja rozplynie sie, a grote zaleje ciemno$¢. Jezeli Badacze
zechca wezesniej przerwa¢ ogladang sceng w jakikolwiek
spos6b, pochodnie réwniez zgasna, a obrazy natychmiast
znikng.

Kilka chwil po zapadnigciu cis §ci oczy
przyzwyczaja sie do zmiany o$wietlenia i zaczng dos¢ dobrze
rozr6zniaé otaczajace ich obiekty — po prostu krystaliczne Zy-
1y przecinajace Sciany jaskini emanuja fosforyzujacym, nie-
bieskim blaskiem. W jaki§ dziwny sposob natadowaly sig
$wiatlem ,,niematerialnych” pochodni i beda I§ni¢ przez naj-
blizsze p6t godziny, po czym stopniowo zgasng.

Badacze stwierdza, e po obserwowanej przez nich cere-
monii nie ma zadnych §ladéw. Udany test wspinania sig po-
zwoli dotrze¢ po zalomach w Scianie do kamiennego balko-
nu. Tam znalezé mozna malg sale, w ktérej stoi wysoki na
prawie dwa metry czamy posag sfinksa bez twarzy. Statua
pokryta jest egipskimi hieroglifami; po zdanym tescie Mit6w
Cthulhu mozna stwierdzi¢, ze sfinks przedstawia jedna z wie-
1u form Nyar Udany test kich hic iféw od-
kryje, ze napis zawiera zaklecie , Wezwanie/Odestanie Bestii”,

‘Wycinki Bestii nr: 20

Katif,

Twoja obecna wisja jest niebezpieczna, dlatego powiem ci
0 awaryjuym wiejscy, jakie mzygowwalem na wypael
uiecznosci szybkiej ‘cieczki. Nazywajq ja Cela-
eno — to odlegta gwinzda. Jesli podporzqdkujesz
sobie giwiezdiego wawmpira, zaniesie ci tan, ale
najpierw wsisz wypic zd)ty 10D i yiec [rrzy
suéie Znak Starszych. W Wiefkiej sali Celaeno
2najdz drugi hol z prawej stromy i wejdz na
piqte pigtro — tam jest nasza kry-
w90 jowka. Edward, Lang-Fu i ja
o : . .
odwiedzany nicregularnie
Celaeno biblioteke. Mozesz na nas
noczefmé jesli powrot be-
dzie zbyt niebezpieczny.

Hail Yog-sothoth,

Hauptmann

winien wykonywa¢ test MOC x1. Jesli si¢ powiedzie — gru-
pa odnajdzie obéz, jezeli nie — kazdy musi testowaé KON
x5, w zaleznosci od wyniku doznajac obrazefi réwnych 1
lub 1k6 punktéw WT. Pod koniec czwartego dnia, jesli Ba-
dacze nie znajda obozu sami, odkryje ich ekspedycja wy-
stana przez Galloway’a. Utracong Wytrzymato$¢ moga
odzyskiwa¢ w tempie jednego punktu za kazdy dzief w pel-
ni po§wigcony na odpoczynek.

Jezeli gracze potrafia wskaza¢ powody, dla ktérych ich bo-
haterowie mogliby posiada¢ umiejetnosci przydatne do
przezycia na pustyni, Straznik Tajemnic moze nieznacznie
zmieni¢ wany wyzej przebieg wydarzed.

Ob6z Galloway’a

Badacze, ktérzy dotra do obozu samodzielnie, najpierw
ustysza dobiegajacy zza duzej wydmy zawodzacy glos. Uda-
ny test antropologii podpowie, ze to muzulmariska modlitwa
znieksztalcona przez wiatr. Bez tej informacji beda musieli
zebraé si¢ na odwage i wyjrze¢ zza krawedzi wydmy.

Patrzac w d6t waskiej doliny, bohaterowie ujrza trzydzie-
stu czy i 6w kI ych w modlitwie
2z twarzami odwréconymi na wschéd. Kawalek dalej, obok
malego zbiorowisk: iotéw, stoi trzech mezczyzn w ubra-
niach koloru khaki, rozmawiajac z wysokim, brodatym ara-
bem. To profesor Galloway i jego studenci oraz Katif. Po po-
bliskim terenie rozsianych jest p6t tuzina prébnych wykopéw,
cho¢ od razu widag, ze nic nie znaleziono. Niedaleko mez-
czyzn widaé pélcigzardwke z wymalowanym na boku napi-
sem ,,Miskatonic University”. Po drugiej stronie doliny znaj-
duja si¢ namioty oddalone na bezpieczng odlegtos¢ od odoru
spetanych wielbtadow.

Wszyscy bedg zdumieni widokiem Badaczy, ktérzy (jak
powiedzieli pr. dnicy) zostali up: dzeni przez Kema-
1a. Najbardziej zaskoczony bedzie Katif i po udanym rzucie
psychologii bedzie mozna to zauwazy¢. Dla bohaterdw zo-
stang przyg namioty i zapewni jedzenie oraz
pierwsza pomoc.

Cho¢ Badacze stracili mapg z zaznaczonym grobem Noph-
ru-Ka, to kazdy, kto dokfadnie ja studiowal, moze przypo-
mnieé sobie bez trudu jej szczegGly. Jesli przedstawia profe-
sorowi Galloway’owi owa wiedzg, bedzie zainteresowany, ale
nie uwierzy, ze gréb moze by¢ polozony gdzie indziej. Ma
wlasne dowody (zbierane przez lata) i wrecz czuje, Ze szuka
w odpowiednim miejscu. Powie, ze jego opini¢ popiera
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Hamid Katif, z ktorym pracowat juz wczesniej i ktory udo-
wodnit swa gleboky wiedzg o starozytnym Egipcie. Informa-
cje Badaczy wskazuja na miejsce poloZone dziesi¢¢ mil na
péinoc od obecnego terenu poszukiwan. Jeden z bohateréw
moie probowaé uzyé perswazji— jesli mu si¢ powiedzie, pro-
fesor zacznie planowac przeniesienie catej operacji dalej na
péinoc. Nawet w przypadku niepowodzenia powyzszej
proby Galloway przyzna, ze Badacze moga by¢ na tropie cze-
go$ ciekawego i zaproponuje, by wzieli jednego z jego stu-
dentéw — Danielsa — i wraz z kilkoma kopaczami przeniesli
si¢ do obszaru, ktéry chcieliby zbadac.

PROFESOR RONALD GALLOWAY, lat 53, szanowany egiptolog
Profesor Galloway jest znanym na $wiecie egiptologiem. Bedac po pigédzie-
siatee jest silnym, ogorzalym mezczyzng — o efekt lat spedzonych w tere-
nie. Jest cztowiekiem kierujacym si¢ w zyciu logika i tradno naméwic go
do czegos dzicki umicietnosci perswazji. Nie beda interesowaly go rozmo-
wy o potworach ani tajnych organizacjach (przynajmniej do chwili wyda-
rzef w grobie Nophru-Ka).
Jesi profesor przezyje ten scenariusz, moze by¢ cennym Zrédiem pomocy
w pdnicj iach. Ma nieskalang reputacje cztowicka catkowi-
cic uczciwego i posiada kontakty z czlonkami rzadéw czy pracownikami
przeréinych uniwersytetéw na calym $wiecie. Wszystko, co beda mieli do
i Badacze, duzo szybeiej p . jedlitylko zo-
stanie wsparte wplywami Galloway’a. Po zakoficzeniu tej przygody profe-
ie do

‘Wycinki Bestii nr: 21

Katif,

Sprawa pilna. Kilku nieznajomych pojawito sig ostatnio

w Drovosnie; prawdopodobuie majq jakies informacje na temat
naszych planow. Podejrzewaja woj udziaf. Mam powody wie-
vzyé, z¢ dotarli do wiadomosci prowadzqc, ch 20 gvnbu. Jesli
sprobujq ntermweniowac, trzeba uciszyé ici na zawsze.

Zalatwienie tej sprawy zostawiam w twoich rekach. Pamigtaj,
zew pvzymblu odnalezienia gwbuwca musisz za wszelkq
ceng skrasc ub zniszezyé ztozone tam zwoje. To zaklece,
kedre zabratbym ze sobq trzydziesc lat ten, gdybym ty{ku
wiedzial, ze tak rozwing sie nasze plany, nie moze wpasé
ichy rece.

Hail Yog-sothoth,

Hauptmann

takze dwa listy, oba po arabsku, ze znaczkami z Klausenbur-
ga w Rumunii.

Wyecinki Bestii nr: 20 sa zapisem wyraznie starszego z nich,
ktéry juz zaczat z6tknaé. Dziwny diagram moze zosta¢ po

sor wréci Miskatonic, by
to, co znalazl.

S 12 KON 15 BC 11 INT16 MOC 15
ZR 12 WG 15 WYK26 P 75 WT 13
Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: rewolwer .38 (zawsze w kaburze) 45%, obrazenia 1k10;

karabin tlokowo-obrotowy .30-06 30%, obrazenia 2k6+4.

Umiej i ia 35%, ia 95%, geologia 20%, historia
55%, korzystanie z bibliotek 80%, nawigacja 40%, perswazja 80%, pierw-
s7a pomoc 75%, spostrzegawczosé 55%.

Jezyki: angielski 95%, arabski 50%, cgipskie hieroglify 90%, tacina 55%.

SZCZEGOLY OBOZU

CIAGNIK: Pojazd benzynowy na gasienicach mogacy poru-
szaé sie po kazdym niemal terenie; miesci osiem 0séb. Po-
konuje odlegtosci na pustyni dwa razy szybciej niz wielblad.
Niestety, zepsul sig jaki$ czas temu i nikt go jeszcze nie do-
prowadzit do stanu uzywalnosci. Kilk godzin pracy
i trzy testy mechaniki moga sprawié, ze znéw zacznie jez-
dzi¢. Odpowiednie rezerwy benzyny i czesci zapasowe znaj-
duja sie w pobliskim namiocie.

NAMIOT-MAGAZYN: Oprécz benzyny i czeci, namiot
miesci jedzenie, narzedzia do prac wykopaliskowych i skrzyn-

tescie d jako wskazujacy Celaeno —
gwiazde z gromady Plejad. Kilka nastgpnych stron dotyczy
czaru ,,Przyzwanie/Spetanie gwiezdnego wampira”, ktérego
mozna si¢ nauczy¢ po tescie Pomystowosci. Do listu dota-
czono pojedynczy fiolke z gwiezdnym miodem i kamiefi
z wyrytym Znakiem Starszych Bogéw.

Wycinki Bestii nr: 21 wygladaja na do§¢ ,,§wiezy” list. Do~
taczono do niego dwa zwoje zapisane réwniez po arabsku.
Jeden zawiera czar ,,Wezwanie/Odestanie Bestii”, a drugi opi-
suje pewien rodzaj ,,Ochronnego znaku” - tworzonego diori-
mi magicznego przejécia. Zadnemu z zakleé nie towarzysza
wyjasnienia; obu mozna nauczy¢ si¢ po udanym tescie Po-
mystowosci.

ASYSTENCI GALLOWAY’A: Obaj to mlodzi studenci

z Uni Y dumni z i pracy z pro-
fesorem Galloway’em.

LAWRENCE DANIELS, lat 21, student archeologii

Lawrence jest studentem czwartego roku.

S 10 KON 9 BC 10 INT 15 MOC 12

ZR 14 WG 10 WYK1s P 60 WT 10

Modyfikator obrazefi: +0.
Rassimiseh

ia 25%, ia 45%, z biblio-

ke dynamitu z dwudziestoma czterema laskami y-
mi w zapalniki.

NAMIOT PROFESORA GALLOWAY'A: Oprécz ksiazek
i papieréw mozna tu znalez¢ dwa karabiny .30-06 (pod 16z~
kiem polowym) wraz z amunicja. W razie klopotéw Gallo-
way nosi je ze soba; dotychczas nie byly potrzebne.

NAMIOT HAMIDA KATIFA: Po drugiej stronie doliny,
obok namiotéw kopaczy, stoi jeden wigkszy, nalezacy do Ka-
tifa. Jesli Badacze beda mieli okazje si¢ po nim rozejrze¢,
znajda ksiegi i dokumenty zabrane im przez Kemala (wia-
czajac mape z zaznaczonym grobem Nophru-Ka). Odkryja

tek 55%.
Jezyki: angiclski 75%, egipskie hieroglify 25%.

RICHARD McFARLAND, lat 25, doktorant archeologii

To magister archeologii kontynuujacy nauke; ulubieniec Galloway'a. Jest
wysokim i atletycznym mezczyzna, zaprawionym w bojkach. Ma .45 w na-
‘miocie, ale nie nosi jej po obozie.

s 16 KON 15 BC 16 INT 15 MOC 13
ZR 11 WG 10 WYK17 P 65 WT 16
Modyfikator obrajedi: +1k4.

Brofi: rewolwer .45 65%, obrazenia 1k10+2;

uderzenic pigscia 75%, obraenia 1k3+1k4;

Kopnigcie 50%, obrazenia 1k6+1kd;

Karabin 60%, nie nosi.
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‘Umiej i ia 30%, ia 60%, okultyzm 20%, pierw-
sza pomoc 75%, pilotowanie statku powietrznego 40%.
Jezyki: angielski 85%, arabski 35%, egipskie hieroglify 40%.
ARABSCY ROBOTNICY: To grupa wynajeta przez Katifa.
Cho¢ zaden z nich nie wie o prawdziwych intencjach Kati-
fa, to wszyscy si¢ go boja i nieliczni beda o nim rozmawia¢
z Badaczami. Po udanym tescie perswazji (po arabsku) ktorys
moze zdradzi¢, ze widziat go jak odbywat w $rodku nocy
spotkania z innym ambem (Kemalem) Kole_]ny rzut pcrswa-
zji (przy innym )]
dobnej lokacji kryjéwki Kemala — pxeé m:l na Lachod od oa-
zy zaopatrujacej obéz w wodg.

W obozie znajduja sig takze inne namioty-magazyny, namio-
ty studentéw itd., ale nie maja dla nas wigkszego znaczenia.

Grobowiec
Nophru-Ka

iejsce to umieszczone jest dziesie¢ mil na péinoc
Mod aktualnej lokalizacji obozu. Droga nie jest fa-

twa i zajmie cztery godziny na wielbiadzich
grzbietach lub dwie ciagnikiem. Po rozbiciu obozu grupa za-
pewne ruszy na poszukiwanie §ladow wskazujacych wejscie
do grobowca. Kazdemu, ktéry poswigci na to pelen dziefi,
moze si¢ to udaé, jesli powioda mu si¢ jednoczesnie test spo-
strzegawczosci i archeologii (robotnicy maja po 25% w obu
z potrzebnych umiejetnosci). Gdy grobowiec zostanie odna-
leziony, Daniels zabierze dwéch kopaczy i natychmiast uda
sig do profesora, by go powiadomi¢ o odkryciu. Po ustysze-
niu tych nowin, Galloway (wraz z grupka robotnik6w i Ka-
tifem) skieruje si¢ do nowego miejsca, zostawiajac Danielsa
i McFarlanda, by dopilnowali przeniesienia obozu na péinoc.

ATAK POTWORNYCH NIETOPERZY

Kazdej nocy maty ob6z roztozony przy grobie bedzie ata-
kowato 1k6 byakhee wezwanych przez Katifa. Beda to
ostrozne rajdy typu ,,uderzyé i odskoczy¢”, majace na celu
zabicie jedy d;

0s6b lub ie na-

beda rozptywaly si¢ w ciemnosci. Ataki ustana po przybyciu
Galloway’a i Katifa. W obliczu takich kfopot6w Badacze mo-
ga mie¢ klopoty z utrzymaniem robotnikéw na miejscu.

BYAKHEE
1 2 3 4 5 6

S 16 14 18 12 20 21
KON 07 u 13 H 12 15
BC 17 18 20 13 12 14
INT 12 04 11 14 1 12
MOC 08 12 11 14 07 10
ZR 11 14 12 18 14 12
WT 12 15 17 12 12 15

Modyfikator obrazefi: +1K6.

Brofi: pazury (x2) 45%, obrazenia 1k6+1k6;

Lub ugryzienie 35%, obrazenia 1k6+wyssanic krwi*.

* Podezas kaidej rundy, az do oderwania potwora od ciala, ofiara traci 1k6
punktéw . Sita regeneruje sig w tempie 1k3 dziennie (lub dzieki transfuzji).
Pancerz: 2 punkty futra.

Umiejetnofci: nastuchiwanie 45%, skradanie si¢ 65%, spostrzegawczosé
65%, ukrywanie si¢ 55%.

Utrata Poczytalnosci: 1/1k6 za zobaczenie byakhee.

Gr6b Nophru-Ka

Gdy Galloway dotgczy do grupy, odkopywanie grobu
p6jdzie bardzo sprawnie. W ciagu dwudziestu czterech go-
dzin zostang schody i duze i drzwi
prowadzace do §rodka. Gleba zasypujaca wejscie byta
dziwnie nie ubita, tak jakby niedawno poruszona. Zdany
test geologii powie, Ze jest w tym co$§ nienormalnego.
Czlonkowie zespolu wyraza zaw6d, gdy zobacza wykru-
szona gline niegdys pieczetujaca drzwi — to ewidentny znak
grobowych rabusiéw (Badacze nie wiedza zapewne, ze
Hauptmann wraz z wspéipracownikami odwiedzit to
miejsce w 1896 roku, by zabra¢ pewne przedmioty potrzeb-
ne do realizacji jego planéw).

Po otworzeniu drzwi i odczekaniu, az zastate powietrze tro-
che si¢ rozwieje, grupa wejdzie do przedsionka, za ktérym
widnieja kolejne kamienne schody prowadzace w d6t. Sa po-
kryte gruba warstwa pylu, w ktérym odcisnety si¢ dos¢ swie-
ze §lady. Udany test tropienia pozwoli stwierdzi¢, ze cho¢ do
srodka weszly cztery osoby, to wyszly juz tylko trzy. Widaé,

miot6w i zhkwxdowame splqcych ofiar; potwory

e iek to byt, nosit buty.
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Na dole schod6w zaczyna si¢ maty korytarz diugi na oko-
to Scie metr6w i korficzacy sig para kamiennych drzwi.
W polowie przejécia sa dwie glebokie alkowy, kazda miesz-
czgca prosty, kamienny sarkofag ustawiony pionowo. Wygla-
daja na nienaruszone; sa pokryte gruba warstwa kurzu i za-
pieczetowane zielona, podobng do wosku substancjg.
Pieczecie na koficowych drzwiach s skruszone i wrota ta-
two otwieraja si¢ do Srodka.

Po ich otwarciu grupa stanie w miejscu osxate,cmego spo-
czynku Nophru-Ka, ktéry zostat przez

wort dziwnych przypraw i $mierci. Tak naprawde to ludzie z obcigtymi glo-
wami, do szyi ktérych przyszyto krokodyle glowy. Istoty te s3 animowane
magia i obie majg takie same charakterystyki.
S 21 KON 16 BC 15
ZR 7 Szybkost 6

Modyfikator obrases: +1K6.

Brofi: uderzenie rekq 80%, obrazenia 2k6;
ugryzienie 60%, obrazenia 3k6.

Pancerz: 2 punkty skéry. Kule nie czynia im widocznej szkody.
Umw,mom skradanie sig 50%.
1/1k3 Punktéw

INT 8
WT 16

MOC 15

i za zobaczenie prymi-

ny tu wraz z uratowanymi resztkami skarb6w. Mimo wielu §la-
déw w pyle, wnetrze na pierwszy rzut oka nie wyglada na
spladrowane. Jedyne co rzuca si¢ w oczy, to lezace obok sar-
kofagu zmasakrowane ciato mezezyzny, odzianego we wspél-
czesne, arabskie ubranie. .

Dokladniejsze ogledziny trupa wskaza, ze zginat od strza-
tu w tyt glowy — widaé przyklejone do pobliskiej Sciany za-
schie fragmenty organiczne. Najnowsze monety w kiesze-
niach czlowieka pochodza z 1895 roku. Dzigki suchemu
powietrzu gi ciato jest czgsci zmumifikowane.

Sciany pokryte sa pospiesznie wycinanymi hieroglifami.
Zdany test egipskich hierogliféw pozwoli odczyta¢ zapisang
nimi histori¢ Nophru-Ka (patrz: Wstep). Potrzeba dwéch ty-
godni, by przettumaczy¢ te inskrypcje.

Szybkie sprawdzenie wnetrza grobowca pokaze, ze rabu-
sie niewiele w nim zmienili. Zginat wlasciwie tylko zamknig-
ty 16 z watroba Nophru-Ka i prawdopodobnie zwoje z p6t-
ki. Ten pierwszy przedmiot zabrat Lang-Fu, by w przysztosci
pomégt mu wezwaé ducha Nophru-Ka, a papiery wzigt
Hauptmann, p buje ich do rozp Dnia
Bestii. Baron, w akcie szacunku i podzigkowania duchowi ka-
plana, zostawil sporo innych, wartoscmwych pism. Nleste-
ty; w miarg rozwijania sig planu ze p

lywme mumii.

Po odpowiednich testach Poczytalnosci grupa zacznie wal-
czyé z potworami, a Katif (korzystajac z zamieszania) sprébu-
je ukrasé papiery i ukry€ je pod szatg. Aby nikt tego nie spo-
strzegt, potrzeba mu udanego testu kradziezy kieszonkowej.
Potem sprébuje uciec z grobowca uzywajac ,,Ochronnego
znaku” do bezpiecznego przejécia miedzy mumiami. Kazdy
Badacz obserwujacy wykonywanie przez niego skompliko-
wanej gestykulacji ma szansg réwna INT x1 na powtérzenie
znaku (jesli oczywiscie chee podazy¢ za nim na zewnatrz).

Poza grobowcem czekaja na Katifa dwaj jego pomocnicy
z wielbladami, by zabra¢ go do kryjéwki Kemala. Ztapany
przez bohater6w sprébuje raczej zniszczy¢ wyniesione papie-
1y, niz odda je w ich rece.

HAMID KATTF, lat 37, nieuczciwy przewodnik

Katif jest wysoki i gibki. Jego czama, niemal niebieska, broda nadaje twa-
12y przeratajacy wyglad. Jest od lat agentem barona Hauptmanna, ale naj-
watniejsze zadanie zostalo mu powierzone dopiero teraz. Hauptmann woli
uzywaé innych ludzi do operacji tak delikatnych jak ta, ale byl to jedyny
dostepny czlowick. Obawy barona potwierdzily sie przy okazji porazki Ka-
tifa podczas proby zamordowania Badaczy, co nie zmienia faktu, ze jest to
oddany czlonek Bractwa Bestii, kiry (jesli przezyje ten scenariusz) poja-
wi si¢ z Hauptmannem w rozdziale XII podczas Dnia Bestii.

Kaif twierdsz, 7 jest Kopte i ie bierze udziahu w muzulmaiskich obrze-

ne przy sarkofagu fragmenty Ksiggi Eibona moga sp;
zagrozenie, zawieraja bowiem czar ,,Odestanie dhola” — to
wilasnie te dokumenty sg istota misji Katifa — za zadng ceng
nie powinny wpas¢ w rece Badaczy.

MUMIE-HYBRYDY

Jesli grupa otworzy drzwi prowadzace do gtéwnej ko-
mory bez wykonania specjalnego ,,Ochronnego znaku”
w poblizu strazniczych mumii (ze zwoju znalezionego
w namiocie Katifa), owi martwi studzy zaczna si¢ budzi¢
po tysiacleciach snu, zaalarmowani obecnoscig intruzéw.
Pierwszym znakiem bedzie huk pekajacych i rozpryskuja-
cych si¢ na podtodze holu kamiennych pokryw sarkofagéw.
Dwie mumie wyjda ze swych legowisk i powloka si¢
w strone grupy, wzbudzajac kieby pylu. Badacze zobacza
skurczone, wyschnigte ludzkie ciata z pokracz-
nymi gtowami krokodyli przyszytymi grubymi i niedbaty-
mi szwami do szyi.

KROKODYLE MUMIE, specjalni straznicy grobowca

W wizji, jaka nawiedzila bohateréw w Studni Nophru-Ka, stwory te wygla-
daly jak ekstremalnie umigsnieni ludzie z szyjami stopniowo zamieniajacy-
mi si¢ w obsadzone ostrymi jak brzytwa zgbami glowy krokodyli. Tu w for-
mie mumii, w grobowcu Nophru-Ka, umieszczono je, by pilnowaty
doczesnych resztek zamordowanego kaptana.

Munie te nie s3 niczym owiniete, a po prostu zakonserwowane; ich ciala wy-
schiy, stajac si¢ twarde na ksztalt skérzanych rzemien i roztaczajac gorzka

dach i ykopalisk. Byt p Galloway'a od poczat-
ku jego poszukiwai i pracowal z nim wczesniej. Profesor uwaia go za
dziwnego czlowieka, ale szanuje za wiedzg o przeszlosc i tajemnicza zdol-
nosé znajdowania dobrych miejsc na prace archeologiczne. Galloway ufa
Katifowi bez zastrzezefi i nie zwroci si¢ przeciw niemu dopdki nie dosta-
nie niezbitych dowodéw winy. Robotnicy boj sie Katifa. Nie maja poje-
cia do czego dazy.

Jezeli Katif zostanie zdemaskowany przed odkryciem grobowca, ucieknie
wraz z dwoma pomocnikami do kryjéwki Kemala i poczeka na odkopanie

Ochronny znak

To specjalna sekwencja gestéw dlorimi, kt6ra powin-
na zosta¢ wykonana w grobowcu Nophru-Ka przed
otworzeniem drzwi do wewnetrznej komory. Jesli bedzie
odprawiona poprawnie, spowoduje, ze wejscie do po-
mieszczenia z sarkofagiem kaptana nie obudzi mumii-
straznik6w. Jezeli zostang one zaalarmowane, wyjda
2 trumien, by zabi¢ intruzéw. Nawet po przebudzeniu
mozna nadal wykorzystaé znak do przejScia obok nich,
ale nie wrécg do sarkofagéw, jesli wewngtrzne wrota nie
zostang zamknigte i nie otrzymaja odpowiedniego sym-
bolu. Jezeli dopelni si¢ tego obowigzku, wrécg do tru-
mien i bedg czekaé na nastgpnych gosci (cho¢ pokrywy
sarkofagéw zostana pottuczone). Wykonanie ,,Ochron-
nego znaku” kosztuje 1 Punkt Magii bez wzgledu czy
gestykulacja zostata wykonana poprawnie.
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keypty, by potem dokoriczy¢ swa misje. Jesli zrobi si¢ naprawde niebez-
piecznie, przyzwie gwiezdnego wampira albo byakhee i ucieknie (mozli-
we, ze na Celaeno).

S 14 KON 14 BC 13 INT 10 MOC 12
ZR 15 WG 9 WYK7 P 50 WT 14
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brof: duzy n62 75%, obrazenia 1k6+1k4;

rewolwer .32 (ukryty w szatach) 35%, obrazenia 1k8;

uderzenie pigscia 40%, obrazenia 1k3+1k4.

‘Umiejetnosci: archeologia 20%, jazda na wielbtadzie 85%, kradziez ki n-

Modyfikator obraiefi: +0.
Brofi: duzy nd 75%, obrazenia 1k6.
Umiejetnosei: jazda na wielbladzie 80%.

MAHMUD, lat 24, okrutny pomocnik
S 13 KON 15 BC 15 INT 9 MOC 6
ZR 14 WG 10 WYK § P 30 WT 15

Modyfikator obrazefi: +1k4.
Brofi: duzy n6z 90%, obrazenia 1k6+1k4.
Tnidci .

kowa 75%, Mity Cthulhu 40%, okultyzm 50%, perswazja 65%, skradanie
sig 80%, tropienie 20%, ukrywanie si¢ 80%, uniki 75%, wspinanie si¢ 60%.
Jezyki: angielski 30%, arabski 50%.

Czary: ,Ochronny znak”, ,Przyzwanie byakhee", ,Przyzwanie gwiezdne-
go wampira”,  Straszliwa Klatwa Azathotha”, , Wezwanic/odestanie Bestii”.

POMOCNICY KATIFA

Dwéch arabskich robotnikéw w tajemnicy stuzy Katifo-
wi; nie wie o tym nikt w obozie. Obaj sa zimnymi morder-
cami wykonujgcymi kazde polecenie, ktére nie prowadzi do
zagrozenia ich Zycia; jesli uznaja, ze zrobilo si¢ niebezpiecz-
nie, porzuca swojego zwierzchnika i uciekna. Nie wiedza nic
o zaangazowaniu Katifa w kult Innych Bogéw.

SELIM, lat 26, okrutny pomocnik
N 14 KON 12 BC 10 INT 7 MOC 8
ZrR 17 WG 8 WYK 6 P40 WT 11

i jazda na adzie 85%.

Podsumowanie

Rozdzial ten dostarcza wielu wskazéwek co do dziataf
Bractwa Bestii, ale zostawia Badaczy w §lepym zautku. Cho¢
odkrycie grobowca Nophru-Ka jest niewatpliwie wielkim

icznym, to tak nap: jedynie ,,Ode-
stanie dhola” i hieroglificzna historia kaptana maja jakies kon-
kretne znaczenie dla bohateréw. Jesli grupa wréci do Studni,
psychiczny ,,pokaz” odbedzie si¢ tylko, jezeli Straznik Taje-
mnic tak postanowi.

‘W tym punkcie kampanii pojawia si¢ pretekst do przerwy,
ktéra mozna wykorzystaé na rozegranie innych przygéd lub
i ¢ i przejsc do dzial i
jesli Badacze nie byli jeszcze na Celaeno, mozna namawia¢

ich, by polecieli tam teraz.
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‘gérach Peru maja miejsce dalsze etapy planu Brac-

s ’s ’ twa Bestii. NWT zaopatruje lokalnych Synéw Ter-

roru w brofi, a takze wydobywa rzadki minerat

zwany ,,Niebieskim Johnem”. Indianie, rebelianci i mi-go —

Wwszyscy stanowig zagroZenie, a Badacze po raz pierwszy zro-

zumieja, ze NWI nie jest tak dobrym zjawiskiem, jak mogto
sig to wezesniej wydawaé.

‘Wiadomosci Badaczy

Po kilku miesiacach napiecia, podczas ktérych nie poja-
wig si¢ zadne dalsze wskazéwki dotyczace dziatan Bractwa
Bestii, Badacze dostang kolejng przesytke od Irene LeMond.
Jest to znéw nagranie snu Paula i tak jak w poprzednich przy-
padkach wigkszo$¢ zapisu jest catkowicie niezrozumiata, ale
migdzy jekami i krzykami torturowanego $piacego, bohate-
rowie ustysza mamrotanie o trzgsieniach ziemi w Peru, ktére
w jaki$ spos6b maja zwiastowac nadejscie Bestii (patrz: Wy-
cinki Bestii nr: 22).

Kazdy Badacz potaczony psychicznie z Paulem bedzie pa-
migtat identyczne wizje — pierwsze niepokojaco realne sny
od miesigcy. Robert Carrington moze — jak mialo to miejsce
poprzednio — wesprze¢ bohater6w w organizacji wyprawy do
Peru, jesli sami nie sa w stanie jej sfinansowaé.

‘WiadomoSci Straznika

Trzgsienia ziemi w Peru spowodowata grupa mi-go. Stwo-
ry wyciggaly na powierzchni¢ glgboko potozone warstwy
skal, z ktérych mogly wydoby¢ minerat zwany Nlebnesklm

tylko nielicznym — to stworzenie parawanu dla wydoby-
cia i wysylki Niebieskiego Johna. Jedyna osoba pracuja-
ca na miejscu, ktéra zdaje sobie z tego sprawe, jest Jona-
than Harris — giéwny inzynier.

NWI korzysta z okazji i zaopatruje w karabiny miejsco-
wych wywrotowcéw, rozwijajac plan szerzenia na §wiecie po-
litycznego chaosu. Broii trafia do przywddcy rebeliantéw —
bylego bandyty zwanego Goyo — od Melvina Peale’a, pia-
stujacego funkcje szefa ochrony kopalni NWI. Peale nie wie
nic o konszachtach kopalni z mi-go.

‘W ciagu ostatnich sze$ciu miesigcy Peale przekazal rebe-
liantom wielkie ilo$ci broni i amunicji; kopalnia ttumaczy tak
duze transporty uzbrojenia koniecznoscig utrzymywania po-
rzadku i walki z agresywng grupa Indian, ktérzy starali si¢
storpedowac calq operacje gémicza juz od samego poczatku
jej istnienia. Ostatnio stali si¢ oni realnym zagrozeniem; wy-
kradli rebeliantom sporo karabinéw i trochg amunicji. Rzad
peruwiariski, zadowolony z udziatu NWI w ekonomicznym
rozwoju paristwa, dat ochronie kopalni pozwolenie na zata-
twienie p 6w z Indi i zgodnie z i firmy
i przy uzyciu dowolnych $rodkéw. Indianie kreca sie w po-
blizu obozu gémiczego, a Peale prowadzi wypady w gory,
by wraz z armig pomocnikéw wykurzy¢ ich z okolicy. Do
swojej operacji wiacza takze Goyo.

Jonathan Harris dostat list od Edwarda Chandlera z NWI,
ze wydobyto juz niemal calg potrzebna ilo¢ Niebieskiego
Johna i wkrétce powinno nastapié zamkniecie operacii. Kie-
dy sie to dokona, NWI publicznie ogtosi wycofanie si¢
z prac gérniczych w Peru twierdzac, ze okazaty si¢ by¢ nie-
dochodowe (co akurat jest prawda, ale to byto wiadome od

Przygoda ta powinna rozegra¢ si¢ pod koniec lipca lub

j polowie sierpnia 1929 roku — tak, by Badacze

Johnem — to wiaénie to ruchami poczatku).
Substancja ta jest potrzebna do produkcji kadzxdla wykorzy~
slywanego podczas rzucania czaru ,,Pr dho-  w pier

*. Po obrébce mineratu, ktéry uzyskuje posta¢ drobnego
proszku, wysyla si¢ go poza Peru, korzystajac z umieszczo-
nej niedaleko stacji eksperymentalnej kopalni NWI.

NWI zacz@to tu swq gbrnicza operacj¢ parg lal weze-
$niej. Publi t iz to préba
wydobywania §ladowych ilosci zlota, srebra, platyny i in-
nych cennych kruszcéw, znajdujacych si¢ w ziemiach te-
g0 gbrzystego kraju. Prawdziwe zadanie kopalni — znane

‘Wycinki Bestii nr: 22

Transkrypcja snu Paula LeMonda,
lipiec 1929 roku

,Ziemia zyje... Peru... Géry
Ksiezycowe... trzesienia ziemi...
to nadchodzi Bestia...“.

2dazyli wrécié do Stanéw i dojechac do San Francisco na 27
sierpnia.

HISTORIA

Grzyby z Yuggoth zainteresowaly si¢ Andami i zaczety tam
swoje dzialania przed tysiacami lat. Prowadzdy je nieprze-
rwanie az do kiedy zostaly sk -
ne przez Indian ponad 1100 lat temu. Indianie ci, zwani Hua-
i, zyli jeszcze przed Inkami. Byli wyznawcami Yiga i to
wiasnie dzigki jego pomocy pozbyli si¢ mi-go. Wigkszo$¢
Huari zgingla pod naporem nieznanych najezdzcéw okolo
800 n.e., ale maly szczep przezyt odizolowany w gérach.

Zalozenie przez NWI osrodka gémiczego spowodowato,
ze Indianie ci uwierzyli w rychle wypelnienie plemiennych
legend. Méwity one co§ takiego: ,,Gdy biali ludzie przyjda
w géry, ponownie wyzwolg z nich zie duchy. Wielki Yig musi
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je powstrzymaé, ale nie zostang wypedzone, zanim nie po-

‘Wycinki Bestii nr: 23

jawi sie «Duch, Ktéry Chodzi». Wydarzenie to rozp

wiek Bestii”. Tres¢ tej przepowiedni moze pojawia si¢ w sce-
nariuszu w réznych formach, tak jak krazyta po okolicy przed
przybyciem NWI, ale jej jedyna peina i doktadna wersja zna-
na jest ,,Duchowi, Ktéry Chodzi”.

Zaczynamy gre

Badacze moga cheie¢ sprawdzi¢ informacje o trzgsieniach
ziemi w Peru jeszcze przed wyjazdem ze Stanéw. Juz pobiez-
ne poszukiwania w gazetach i pismach naukowych dadza od-
powiedZ, 7e tamten obszar nawiedzila w ciagu roku fala sil-
nych, lokalnych wstrzaséw z epicentrum potozonym wysoko
w gérach, jakie§ pig¢dziesiat mil na pétnocny zachéd od Li-
my. Teren jest bdrdzo aktywny sejsmicznie, tak wigc nawet
dziwna po’ S trzasow nie dzilaby zaintere-
sowania, gdyby nie sasiedztwo kierowanego przez Amery-
kanéw osrodka gérmiczego NWI. Cho¢ epicentrum znajdo-
walo si¢ bardzo blisko, rzecznik kopalni powiedzial, Ze
doznali tylko niewielkich strat i obylo si¢ bez ofiar wsréd pra-
cownikéw. Wycinki Bestii nr: 23 pokazuja artykut o najnow-
Szym ze Wstrzasow.

Badacze powinni juz poznaé NWI (rozdziat III). Kazdy,
kto ma geologi¢ na poziomie wyzszym niz 50%, styszat o eks-
perymentalnej kopalni i cho¢ trochg orientuje si¢ w celu pro-
jektu: wydobywania metali szlachetnych nowymi technika-
mi. Moze tez wiedzieé, ze NWI (w ramach dziatai
reklamowych i opinioty ) zapewnia wyzy
kwaterowanie dygnitarzom i naukowcom odwiedzajagcym
o$rodek. W obecnej chwili ze stacji NWI jako bazy korzy-
sta zesp6t badawczy prowadzacy prace w gérach Peru.

ienie i za-

Do Peru

ktualnie w Peru rzadzi prezydent Augusto Leguia, by-
Aly minister skarbu zwigzany mocno ze sferami bizne-

su. Zdobycie paszportéw jest proste, a podréz stat-
kiem z Nowego Jorku do Limy trwa szes¢ dni. W Limie
Badacze beda musieli wynaja¢ samochdd lub cigzaréwke, by
przejechaé pigédziesiat mil do matej wioski Huancucho, po-
tozonej na koricu drogi i w potowie wysokosci gér. Podr6z
taka odbyta ciezaréwka wiozaca warzywa czy zywy inwen-
tarz nie bedzie przyjemna, ale sprytni bohaterowie moga za-
bra¢ sie jeepem wraz z patrolem armii, ktéry regulamie spraw-
dza droge. Ostatnim etapem bedzie pokonanie dos¢ cigzkiego,
gorskiego szlaku iaczacego Huancucho ze kopalnig NWI.
Przewodnika mozna wynaja¢ w wiosce.

Jezykiem narodowym w Peru jest hiszpariski, ale Badacze
nie powinni mie¢ probleméw w miescie wielkosci Limy — ta-
two znalez¢ przewodnika méwigcego po angielsku. Jednak
poza stolicg okaze sie, ze wigkszo$¢ mowi tylko po hiszpar-
sku, a im blizej gér, tym czgsciej mozna ustyszeé quechua —
indiariski jezyk Inkéw.

Scenariusz rozgrywa si¢ na bardzo duzych wysokosciach
i trzeba pamigta¢ o tym, by braé pod uwagg rozrzedzenie po-
wietrza przy kazdych dziataniach opartych o wy

Trzesienie ziemi uderza w Perul

Lima ~ wstrzasy o duZej sile wystapily w ten wee-
kend w gérac‘n Peru niedaleko od Limy. Stolica by-
la i by nic
sie nie stalo, choé poprzewracaly si¢ ksigzkl w Bi-
blioteca I ob6z g spo-
nsorowany pmez New World Industries (NWI) byt
duzo bliZzej punktu wstrzaséw, ale jak zapewnia
pan Jonathan Harris, dyrektor kopalni ,Ob6z do-
znal pewnych ~ Kilka
drzew itp. — ale nasze kopalnie zostaly doskona-
le zaprojeld:omne i nic si¢ im nie stato”.

onych

Peru w clagu roku niezwy-
Klej aktywnosci sqsmlcznqi niemal w catosci
wokét Li-

my. To co nqjmnlej trzynaste trzesienie ziemi
o znacznej sile, ktére zostalo odnotowane w wy-
mienionym okresie.

czy wi $¢. Miejt i Indianie fizj icznie pr
wali sig to takich warunkéw, co daje im pewng przewagg nad
innymi. Dla cziowieka ,,nizin” problemem moze by¢ juz prze-
biegniecie krétkiego dystansu, a wejscie po zboczu géry to
wszystko na co bedzie sta¢ przecigtnego Badacza.

1050~

Huancucho i faktoria handlowa

Huancucho to mala, senna wioska sktadajaca si¢ z okolo
250 dusz. Sa to w wigkszosci bardzo biedni Indianie. Mie-
szkaja w zwyklych chatach, choé jest tam jeszcze kilka trwal-
szych budynkéw. Czasem przez ulicg przebiegnie pies.

Najwicksza budowla jest faktoria. Pierwotnie miata stuzy¢
miejscowym indiafiskim rolnikom, ale teraz uzywa sig jej ja-
ko punktu posredniego w przerzucaniu towaréw dla kopalni
NWL. To, a takze fakt, ze odwiedzajacy wioske gémicy nie
moga wydawa¢ pieniedzy gdzie indziej, sprawito nagly roz-
kwit intereséw. W $rodku Badacze zobacza magazyn z na-
1z¢dziami, puszkowanym jedzeniem i innymi towarami. Na
koricu budynku urzadzono maty bar czy tawemg. Przy jed-
nym ze stolikéw siedzi wasaty mezczyzna odziany w nie-
chlujne ubranie wiesniaka, z .45 w olstrach na udzie. Gdy zo-
baczy Badaczy, odwréci si¢ powoli, by patrze¢ w przeciwng
strong. Za barem, wychylajac si¢ do przodu na tokciach, stoi
indiariska kobieta o znudzonym spojrzeniu.

Po wejéciu bohateréw do budynku z pomieszczenia na ty-
tach wyloni si¢ siwowlosy mezczyzna w wieku okoto 55 lat.
Bedzie trochg zdziwiony widokiem grupy obcych, ale — gdy
tylko zobaczy siedzacego mezczyzng — powita przybylych ser-
decznie, najpierw po francusku, a potem po angielsku. Przed-
stawi sig jako Wiktor, wlasciciel faktorii, i bedzie bardzo ucie-
szony mogac gosci¢ kogos ,,z cywilizowanej czgsci Swiata”.

Gdy Badacze przedstawig sig, rozpozna w jednym z nich
kogos, kogo znal wezesniej. Okaze sig, ze byl przyjacielem
ojca ktéregos z bohater6w; opowie przekonywujaca historie
o tym, jak bujat poszukiwacza na kolanach, gdy ten byt jesz-
cze dzieckiem. Badacz 6w byt wtedy catkiem maly, ale
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z pewnoscia pamigta ,,wujka Wiktora”, Ktéry czesto odwie-
dzat ich dom. Nie zna dokladnych okolicznosci przyjazni
mezczyzny z ojcem, ale przypomni sobie cieptego, dobrze
usposobionego cztowieka, a nawet to, Ze jego matka za nim
nie przepadata.

Odkrywszy te mila niespodzianke, Wiktor zaprosi grupg
do prywatnego pokoju na drinka i ,,co§ dobrego”. Gdy beda
sgczyli napoje, opowie jak trafit w te strony i dlaczego za-
czat prowadzi¢ faktorig. Na poczatku miat nadziejg na szyb-
ki zarobek, ale mimo zawodu spodobalo mu si¢ powolne
i idylliczne zycie w Huancucho.

‘Wiktor nie wie nic o dziataniach NWI dotyczacych mi-go.
Moze powiedzie¢ troche o legendzie Ducha, cho¢ jego wer-
sja bedzie bardzo daleka od doktadnej. Zapytany o dziwne
miejsca w okolicy, wspomni o oitarzu Yiga, a nawet moze za-
proponowa¢ sprzedaz swojej mapy za 208. Zarekomenduje
takze wiarygodnego miejscowego przewodnika, mogacego
doprowadzi¢ grupe do kopalni — to Sancho, brat jego zony.

Nikt nie wie o tym, ze Wiktor jest facznikiem migdzy Pea-
le i rebeliantami, ktérzy uzywaja jego faktorii jako punktu
przerzutowego karabinéw. Nie zdradzi tej informacii,
chyba ze stanie w obliczu §mierci. Jesli zostatby przytapa-
ny przez peruwiariski rzad, z pewnoscia czekalby go plu-
ton egzekucyjny.

'WIKTOR MONTAIN, lat 58, paser broni i przyjaciel rodziny
Wiktor, z urodzenia Francuz, mieszka w Ameryce Poludniowej od prawic
osiemnastu lat, a od dziesigciu jest wiascicielem faktorii w Huancucho. Zo-
stat aresziowany we Francji w 1909 roku pod zarzutem fafszerstwa i skaza-
ny na osadzenie na Diabelskicj Wyspie. Sprytnie wyskoczyl z wigziennego
statku i przez kilka lat zyt w Brazylii, ptywajac mata t6dka towarowa po
Amazonce, zanim przeniést si¢ do Peru. Osiadt w Huancucho, ozenit si¢
i zbudowat faktorig. Az do niedawna czut si¢ bezpiecznie i my§lat, ze rzad
peruwiaiiski nie zainteresuje si jego kryminalng przeszloscia.

Tak bylo; zaczat jednak pomagaé Melvinowi Peale — szefowi ochrony ko-
palni NWI — w zaopatrywaniu rebeliantéw w brofi. Peale zaproponowat mu
duza kwotg w got6wee, ale raecza, kiéra prackonala Wlkmm do wspéipra-
cy byla grozba uj wiadzy jego d czy-
néw. Ostatnio zaczal si¢ martwic, ze rzadzacy pode]mewajq udziat faktorii
w spotkaniach rebeliant6w i z dnia na dziefi robi si¢ bardziej nerwowy.
Wiktor moze wiajemniczyé Badaczy w lokalne stosunki i miejscowy kolo-
ryt, ale nie wspomni o wiasnych konszachtach z wywrotowcami. Nie wie
nico Harrisa z mi-go; zna wersjg legendy o Du-
chu, ale w nig nie wierzy.

Z powodu rodzinnych wigzéw czuje si¢ odpowiedzialny za Badaczy i zro-
bi wszystko, by ostrzec ich przed niebezpicczeristwami grozacymi w oko-
licy (o ile nie bedzie musiat zdradzi¢ swej roli). Jezeli bohaterowie znajda
si¢ w powaznym niebezpieczefistwie, moze w imig przyjazni zaryzykowaé
wszystko. Zawsze stara si¢ uniknaé przemocy i oszukuje bogatych, korzy-
stajae z uroku oraz osobowosci. Innymi stowy, w glebi serca jest naprawde
milym facetem.

Oprécz normalnych towaréw Wiktor sprzedaje znudzonym gémikom skur-
czone glowy i inne przedmioty importowane z rejonu Amazonki. Weisnigta

Czlowiek ten nazywa si¢ Ngansa; jest Indianinem Mon-
tagnais z subarktycznej Kanady. Przemierzyt pieszo droge
do Ameryki Poludniowej, gdyz otrzymat psychiczne zna-
ki méwiace o obecnosci mi-go. Walczyl z tymi potwora-
mi weze$niej w péinocnym Vermoncie, gdzie spotkal
sprzymierzonego z nimi Jonathana Harrisa. Ngansa jest na-
znaczony przez los, tak jak jego przodkowie, do walki
z owymi istotami i nosi ze sobg starozytng laske, ktorej wie-
lokrotnie uzywat do walki z grzybami z Yuggoth.

Indianin ma ponad 100 lat i tak tez wyglada, cho¢ nadal
jest zdrowy i silny. Maluje cialo lepka, biata mazia, ktéra
nadaje mu wyglad ducha i jesli zaskoczy Badaczy wycho-
dzac nagle zza czego§ (jak to zwykle robi), beda musieli
wykonaé testy Poczytalnosci (0/1k2 PP).

Ten mistyk-szaman moze skorzystac z pomocy Badaczy
jesli uzna, ze moga mu pomdc, jednak nie bedzie tolero-
wal niczego, co mogloby zakléci€ jego cele, i zniszezy kaz-
dego, kto stanie mu na drodze. Planuje wezwanie Cthugha
i uzycie potwora do zniszczenia jaskini mi-go wraz ze znaj-
dujaca sig tam brama. Potem zwrdci Cthugha przeciw ko-
palni NWI i wypali ja do ziemi.

Nie ma wyznaczonego czasu przybycia Ngansa; wszy-
stko zalezy od roli, jakg wyznaczy mu w >cenanuszu Straz-

,,Duch, Ktéry Chodzi”

wykonana przed wiekami i znajduje si¢ w posiadaniu
rodziny Ngansy od wielu pokoleri. Odpowiednio uzyta
zwigksza do 95% szanse sukcesu przy ,,Wezwaniu
Cthugha” i ,, Wezwaniu Ithaqui”. Podwaja tez szanse¢ ode-
stania tych béstw.

Jesli Ngansa zostanie podczas scenariusza $miertelnie ran-
ny, bedzie cheiat przekaza¢ laske ktéremus z Badaczy, naj-
prawdopodobniej temu, kogo uzna za najuczciwszego. Nor-
malnie powinien daé ja synowi lub wnukowi, ale nie ma
Zyjacej rodziny (przezyt wszystkich krewnych i nie docho-
wat si¢ potomstwa). Zaakceptowanie tego podarunku spo-
woduje powstanie psychicznej wiezi z laska. Jesli przedmiot
,zaakceptuje” nowego wiasciciela, zyska on natychmiast
pelny wglad w moce laski i umiejgtnos¢ rzucania czaréw
potrzebnych do jej zasilania. Otrzyma takze umiejetnos¢ wy-
czuwania mi-go, ktéra przywiodta Nganse w to miejsce. Ba-
dacz moze czasem czu si¢ ,niewolnikiem” laski, kt6ra
weiaz kaze mu podrézowaé, wyszukiwac i niszczy¢ grzy-
by z Yuggoth.

NGANSA, ponad 100 lat, indiafiski szaman

N 14 KON 18 BC 12 INT 18 MOC 20
ZR 18 WG 16 WYK 20 P 69 WT 15
Modyﬁkatm obrazefi: +1k4.

nik Tajemnic. Moze pomagaé lub pr:
lub nawet uratowaé ich przed kleska. Nie ma jednak obo-
wiazku wprowadzania tej postaci do gry — kazdy Straznik
moze z niego zrezygnowac, jesli chee.

LASKA NGANSY

Wykonana jest z rzezbionego kawatka dgbowego drew-
na, dluga na péltora metra i pokryta symbolami; zostata

i: Mity Cthulhu 20%, nastuchiwanie 90%, skradanie sig
100%, spostrzegawczosc 80%, tropienie 95%, ukrywanie si¢ 100%.
Jezyki: angielski 15%, francuski 25%, montagnais 100%.

Pancerz: Mat, kira Ngansa smaruje cialo, to specjalna mieszanka przy-
‘gotowywana osobicie. Odstrasza ona mi-go, ktére reaguja na jej obecnosé
alergicznie. Jej skladniki sq toksyczne dla obeej biologii grzybéw i po kon-
takeie z ich skéra powodujq bardzo bolesne oparzenia, Maz zapewnia te?
w pewnym stopniu ochrone przed palacym goracem Cthugha.

Czary: , Wezwanie Cthugha”, , Wezwanie Ithaqui”.
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‘miedzy takie rzeczy lezy mapa skarb6w", kiéra przywiodta go przed laty
do Huancucho. Mapa ta, kupiona od handlarza nad Amazonka, méwia o bo-
gactwie lezacym w gérach Peru: wielkim posagu zrobionym 2 czystego zlo-
i To ona byla prawdziwym po-
wodem przybycia Wiktora do Peru. Przekonany, ze zrobi blyskawiczng
fortune, szukat i w koficu znalazl figure, ale okazalo sig, ze jest ona kamien-
na i ze nic ma zadnych kosztownosci. Rozczarowany, ozenit sig i osiadt
w Huancucho, by zy¢ nie pamigtajac o swoim wieku. Szukany przez niego
posag (o oltarz Yiga, o ktérym prawie zapomniat ~ moze, ale nie musi, sam
wspomniec o nim Badaczom.

Wiktor jest siwym, lysiejacym (i z nadwaga) mezczyzng przed szesédzie-
siatka. Ubiera si¢ zazwyczaj w niedbaly, nieco przybrudzony biaty gami-
tur i kapelusz.

S 12 KON 14 BC IS INT 15 MOC 12
ZR 8 WG 13 WYK 15 P 40 WT 15
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Uniejetnosci: perswazja 50%, targowanie si¢ 90%, wiarygodnosé 70%.
Jezyki: angielski 75%, francuski 95%, quechua 60%.

MARIA MONTAIN, lat 33, zona Wiktora

Zona Wikiora, Maria, jest petnej krwi Indiankg urodzong i wychowang
w Huancucho. Wykonuje Iwia czes¢ obowiazkéw zwiazanych z faktoria, pod-
czas gdy Wiktor wydaje jej polecenia w quechua. Nie méwi po angielsku,
ale jesli Badaczom uda si¢ z nig dogadaé, moze opowiedziec najblizsza praw-
dy wersje legendy o Duchu.
S 13 KON 14 BC 8 INT9  MOC 10
ZR 11 WG 9 WYK4 P 50 WT 11
Modyfikator obrazefi: +

Uniejetnosci: okultyzm (lokalny) 60%.

Jeayki: francuski 15%, hiszpatiski 15%, quechua 40%.

STRZALY

Rozmowa Badaczy z Wiktorem przerwie nagle huk wy-
strzatéw i brzek tluczonej szyby, dobiegajace z sasiedniego
pomieszczenia. Po wyjrzeniu przez drzwi mozna dostrzec
trzech peruwiafiskich Zolnierzy gestykulujacych i szybko
méwiacych w quechua. Inny Zolnierz lezy na ziemi w katu-
zy krwi, indiariska kobieta (teraz ie mogg si¢ do-
myslaé, ze to zona Wiktora) schowala sig za barem, a wasa-
ty mezczyzna zniknat i tylko wybite okno meopodal jego
stolika sugeruje sposb ucieczki. Zotnierze po-

wielu zolnierzy jacych okolicg zostato przekupionych
przez Peale’a — jesli bohaterowie zwréca sig o pomoc do przy-
padkowego oddzialu wojska, jest spora szansa (50%), ze tra-
fig na takich, ktérzy biora. W takim przypadku Zoinierze na-
tychmiast zamelduja Melvinowi o dziataniach Badaczy, a ten
podejmie kroki majace wyeliminowa¢ zagrozenie.

Szlak do kopalni

Droga do kopalni jest stroma, kamienista i miejscami tak
niewidoczna, Ze przebycie jej bez pomocy przewodnika jest
niemal niemozliwe. Jezeli jednak Badacze cho¢ raz poko-
najg caly szlak, nie powinni mie¢ probleméw z ponowng
podréza. Do kopalni jest tylko dwanascie mil, ale stromizny
szlaku, rozrzedzone powietrze i uparte lamy (ktérych boha-
terowie bedg potrzebowa¢ do transportu zapaséw) sprawia,
ze dotra do stacji NWI p6zno.

Jezeli Badacze beda sprytni, wynajma na przewodnika San-
cha — szwagra Wiktora — ktéry jest czystej krwi Indianinem
i oprécz tego, ze ma wiecznie niezaspokojong ciekawos¢
$wiata, moze stuzy¢ jako ziota kopalnia wiadomosci. On z ca-
1a pewnoscig opowie im legendg o ,,Duchu, Ktéry Chodzi”.

W kazdym momencie, w ktérym Badacze beda na szlaku,
Straznik Tajemnic moze zaaranzowa¢ dla nich jakies spotka-
nie. Moga to by¢ rebelianci, wrodzy Indianie, nieprzyjazne
dzikie zwierzeta czy wielka kobra. Sancho wspomni, ze ta-
kie weze wystepuja w okolicy irytujaco czgsto.

SANCHO, lat 28, cigzko pracujacy przewodnik

To miodszy brat zony Wiktora i najbardziej nowoczesny mieszkaniec wio-
ski. Jego celem jest odlozenie wyslarczajacej sumy pieniedzy i przeniesie-
nie si¢ do Limy, gdzie zamierza odmieni¢ swéj los. By to osiagnaé, Sancho
chwyta sig niemal kudcj pracy zarobkowej — doSwiadczenia sprawily, ze
potrafi dobrze sig t ie wie wiecej niz ktokolwiek inn
o wydarzeniach dzicjacych sig w wiosce oraz na otaczajacych a terenach
i chetnie sprzeda swoje informacje. Chee 108 za wynajecie lam i doprowa-
dzenie grupy do kopalni. Za kazdy wiekszy kes informacii bedzie zadat 58,
ale mozna obnizy¢ ceng negocjacjami.

dniosa lezacego i opuszczg faktorig, po czym szybko rusza
w kierunku kwatery gtéwnej w Limie. Zamelduja, Ze wiasnie
widzieli Goyo.

Wiktor jest wyraznie przybity incydentem i udany test psy-
chologii podpowie, ze powody jego obaw wydaja sie duzo
glebsze niz mogtaby thumaczy¢ reakcja na to, co si¢ stato. Be-
dzie powtarzal, ze nic z tego nie rozumie, ale jezeli komus uda
sig test perswazji, powie, ze wedlug niego mezczyzna do ktére-
go strzelali zolnierze, byt Goyo — przywédca rebeliantéw.

Wiktor zaproponuje grupie nocleg; moze im takze sprze-
da, po cenach nie tak zawyzonych jak zazwyczaj, dowolne
wyposazenie, ktére zechcg zabraé.

PERUWIANSKA ARMIA
Dwa razy w tygodniu oddziat wojskowy patroluje droge
doF ho. Trzej zolnierze i sierzant podrézuja jeepem

lub matg 4. Niekt6rzy pr iciele wiadz §le-
dza poczynania Goyo i zaczeli ostatnio podejrzewa, ze fak-
toria stuzy za miejsce kontaktowe. Nie wiedza jednak
o udziale NWI w calej sprawie. Jezeli Badacze dostarczg
wladzom dowodéw demaskujacych NWI, natychmxasl
pojawi sig armia, by przef i¢ §ledztwo. Na ni

Poza ni zlecanymi przez Wiktora pracami w faktorii czy pomoca,
w dostarczaniu zaopatrzenia do kopalni, Sancho jest szpiegiem Goyo w wio-
sce i melduje natychmiast o wszystkim, co mogloby zainteresowa¢ dowsd-
cg rebeliantéw. Nie jest zaangazowany politycznie, ale po prostu boi sig Go-
yo. Wie takie, 7 dostawy karabinéw dla wywrotowc6w pochodza od NWI,
ale nikomu o tym nie méwi. Zna te lokalizacje rebelianckiej kryjowki.
Jesli Badacze poprosza Sancha, by poprowadzit ich w glab gor, ten odméwi
twierdzac, ¢ prymitywni Indianie mieszkajacy w poblizu szczyt6w nie to-
leruja ,nizinnych”, a ztapanych intruzéw torturuja.

Gdy Sancho zorientuje sig, Ze bohaterowie s zainteresowani wyprawa
w géry lub odkryje w nich che¢ do przygody, opowie im o wielkim bogac-
twic ukrytym gleboko migdzy szezytami, Wytlumaczy, z Kiedy by? dziec-
kiem Wiktor opowiadat o mapie skarbéw i méwit o sposobie odszukania
wielkiego zlotego bozka obsypanego szlachetnymi kamieniami. Historia bar-
dzo mocno trafila do chiopea — do dnia dzisiejszego wierzy, ze skarb jest
tam gdzie§ ukryty. Sancho mote zasugerowad Badaczom, by kupili mape
od Wiktora (ktéry chee za nig 208) i wspélnie z nim udali sig na wyprawe,
a potem podzielili si¢ znalezionym bogactwem. Jesli tylko Sancho dostanie.
mape, to (inaczej niz w przypadku pozostalych miejsc lezacych gleboko
w gérach) z checia poprowadzi bohateréw do oftarza Yiga.
S 12 KON 12 BC 9 INT 14 MOC Il

ZR 14 WG 15 WYK 8 P 55 WwT 11

Modyfikator obrasefi: +0.
Umiejetnoci: jazda na lamie 85%, skakanic 80%, targowanie si¢ 55%, wspi-
nanie si¢ 90%.

Jezyki: angielski 25%, francuski 20%, hiszpafiski 45%, quechua 55%.
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Obbz gériczy

gdyby stata si¢ i cheiat-
by sie ich pozbyé — obozowanie w gérach jest wlasciwie
niemozliwe i nie ma innego, adpowwdmego miejsca). Har-

béz zlozony jest z wielu drewnianych budynkéw po-

sadzonych na matym ptaskowyzu przylepionym do

gérskiego zbocza, otoczony wysokim ogrodzeniem
zwieficzonym drutem kolczastym i bezustannie patrolowanym
przez parg uzbrojonych straznikow. Znak umieszczony na
frontowej bramie méwi, ze kopalnia nalezy do NWI; wida¢
tez na nim symbolicznego lwa w heraldycznej pozie, beda-
cego logiem firmy.

Straznicy widza kazdego, kto zbliza si¢ do obozu od stro-
ny gorskiego szlaku, i otworza brame, by Badacze mogli
wej§¢ od razu jak tylko dojda do ogrodzenia. Gdy bohate-
rowie wkrocza na teren firmy, ochroniarze przedstawia im
sig i odeskortuja ich do budynku biurowego na spotkanie
2z Jonathanem Harrisem — szefem kopalni. Podczas przecho-
dzenia przez ob6z moga dostrzec daleko w gérach mate fi-
gurki ludzi obstugujacych blyszczace maszyny pracujace na
aktualnym terenie prac gérniczych. Lomnetka pomoze zoba-
czyé, ze takze oni chronieni sg przez uzbrojonych ludzi
w mundurach.

Budynek administracyjny jest, jak reszta zabudowar, drew-
niang (niemalowana) konstrukcja ztozona z gotowych prefa-

1is jest przyzwyczajony do podeji ia grup
i nie powinien mie¢ zadnego specjalnego powodu, zeby
podejrzewac Badaczy o cokolwiek.

Harris ostrzeze bot 6w przed
W wyzsze partie gor, opowiadajac o miejscowych Indlanach
ktérzy sa wyjatkowo wrodzy, a ostatnio udato im si¢ zdoby¢
kilka karabin6w. Gdy tylko zobacza biatego cziowieka, strze-
laja. W gérach ukrywaja si¢ takze rebelianci, cho¢ on sam
uwaza, ze nie stanowia wielkiego zagrozenia.

Zapytany o gémicze prace NWI, zaproponuje Badaczom,
by razem poszli zobaczy€ jak to si¢ odbywa. Gdy si¢ zgo-
dza, wyprowadzi ich poza 0bdz, po czym wejda pét mili pod
gore. Tam pokaze im eksper Ine maszyny produk
ne przez inny oddziat NWI, ktdre starannie zdzieraja
wierzchnig warslwc gleby, ekstrahujq zniej meta]e szlachet-
ne i umi zZp w
— wszystko od razu i w jednym cyklu Hamsowx nie s3 ob-
ce zagadnienia dbania o wizerunek firmy i jej kontaktu z opi-
nig publiczna.

JONATHAN HARRIS, lat 39, inzynier gémiczy i lacznik z mi-go
Harris jest wysokim, dobrze meiczyzng przed i

o twarzy opalonej i utwardzonej latami pracy inyniera gomiczego. Od nie-
dawna wynajety preez NWI do prowadzenia operacji w Peru. Jest wysoko

brykatéw. Pozostale domy to: dwa duze baraki X
g6mikéw, jeden mniejszy dla gosci, kuchnia i jadalnia oraz
sporo magazynéw na wyposazenie i zapasy. W malej szopie
stoi generator zapewniajacy obozowi elektrycznos¢. W no-
cy caly teren rozéwietlajg silne reflektory takze podtaczone
do owego generatora. Grupa zostanie wprowadzona do do-
celowego budynku.

Budynek administracyjny

Budynek obejmuje biura Jonathana Harrisa — gtéwne-
go inzyniera, Melvina Peale’a — szefa ochrony i gabinet
obozowego lekarza — Lawrence’a Richardsa. Goéci powi-
ta Harris.

Jesli Badacze wymyslili sktadna historyjke tumaczaca ich
pobyt w kopalni, Jonathan bedzie bardzo przyjacielski i z che-
cig ich zakwateruje na terenie obozu. Gdy wspomna, ze
w przesztosci pracowali dla NWI (patrz: rozdziat IT), Harris
zrobi sie jeszcze bardziej uczynny. Osobiscie nic nie wie
o wydarzeniach w Czarnych Wzgérzach, ale i tak planuje
skontaktowaé si¢ ze Stanami, by wypyta¢ o naszych bohate-
r6w. Jezeli wspomni o ich pracy dla NWI, dowie si¢, Ze mie-
li do czymema z Muaml — stanie sxe wledy wzgl@dem nich

j y. Na ja jest tu
powolna i przestanie informacji do Stanéw i z powrotem
(przez Lime) zajmie dobrych kilka dni, tak wigc Badacze be-
da mieli trochg czasu na §ledztwo i wypracowanie odpowie-
dnich wnioskéw.

Barak dla gosci jest aktualms pusly, jednak Harris ostrze-
ze, ze spodzi: sieg w pr: i przyjazdu
grupy osobistosci z NWI i jesli to nastapi, Badacze beda
musieli sobie poszuka¢ innego lokum (to nieprawda; po
prostu przygotowuje sobie wyttumaczenie na wypadek,

specjalista, ale to Kontakty z mi-go byly
powodem jego

Harris spotkal po raz pierwszy grzyby z Yuggoth przed laty, kiedy spe-
dzat wakacje w Vermoncie. Zgodzit si¢ wiedy zostaé ich agentem i wy-
Konywal tak prace az do momentu kontaktu z Hauptmannem i propozy-
cji od NWL Nie jest prawdziwym czlonkiem Bractwa, a baron uwaza
nawet, ze po wykonaniu zadania nie przyda si¢ do niczego. Nie powie-
dziano mu tez o Dniu Bestii.
Harris zawsze podejrzliwie patrzy na obeych, ale jest tak zajety (a komuni-
kacja ze $wiatem tak utrudniona), iz nie bedzie kwestionowat podanych po-
wodéw przyjazdu Badaczy, chiyba ze sami si¢ w jaki sposéb zdradza, Je-
di odkryje, 7e nie sa prawdziwym zespolem naukowym prowadzacym
badania, nie bedzie si¢ spieszyl z ich eliminacja, a raczej sprébuje zaaran-
0wac wszystko tak, by poszlaki obeiazaly Indian,
Harris wymyka si¢ noca z obozu mniej wiecej dwa razy w tygodniu, by z po-
moca Peale’a i podlegtych mu straznikéw kontrolowaé prace mi-go w sek-
torze A-48. Przed wyjéciem z biura zawsze zabiera swéj rewolwer .45.
N 14 KON 16 BC 15 INT 16 MOC 11
ZR 12 WG 13 WYK 18 P 50 WT 16
Modyfikator obrazef: +1k4.
Brofi: rewolwer .45 50%, obrazenia 1k10+2.
Umiejetnosci: chemia 25%, geologia 95%, Mity Cthulhu 50%.
Jezyki: angielski 90%, hiszpariski 25%.
Czary: ,Nawigzanie kontaktu z mi-go”.

Budynek biurowy jest skarbnicg informaciji, ale podczas
dnia najczesciej kto§ w nim siedzi, a na noc jest zamykany.
Zewnegtrzne drzwi sa wytrzymate (S 24) — jesli Badacze be-
da je forsowaé sita, hatas zaalarmuje patrolujacych teren straz-
nikéw. Gdy bohaterowie beda juz w Srodku, zna)dq biura Har-
risa i Peale’a (. na czas nieob: y)
oraz otwarty gabinet doktora Richardsa. Te drzwi ma]q 1zej-
szg konstrukcje (S 8) niz zewngtrzne.

BIURO HARRISA: W pomieszczeniu stoi biurko i zam-
knieta szafa z aktami. Sprawdzenie papieréw lezacych na
stole zaowocuje znalezieniem zestawu map geologicznych
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sporzadzonych przed dwoma laty. Wskazuja wiele réznych

Wycinki Bestii nr: 24

miejsc wytyp h przed podj de-
cyzji o wlasciwej lokahzac]l wydobycia. Jeden z obszaréw
mapy, sektor A-48, zaznaczono gwiazdka, cho¢ nie pracu-
je w nim zaden z gérnikéw. Wr6d papieréw znalez¢ réw-
niez mozna brudnopis listu napisanego przez Harrisa
(patrz: Wycinki Bestii nr: 24).

Jesli szafa z aktami zostanie otwarta, mozna w niej zna-
lezé finansowa dokumentacje kopalni. Po jej przejrzeniu
i zdaniu testu ksiggowosci bohaterowie dowiedza sig, ze cho¢
cata operacja jest obecnie w fazie najwyzszej wydajnosci,
to kazdego dnia przynosi ogromne straty. W innej szufladzie
znajduje sie spiety gumka plik rachunkéw transportowych.
Wszystkie dotycza substancji zwanej Niebieski John; opie-
waja na niewielkie ilosci, ktére wysytano na adres w San
Francisco. Przed adresem widnieja wszedzie dwa chifiskie
znaczki — udany test chiriskiego pozwoli przettumaczy¢ je
jako Lang-Fu. Zdany test geologii odkryje tylko tyle, ze Nie-
bieski John to nazwa bardzo rzadkiego mineratu, ktry weze-
$niej znaleziono tylko w jednym miejscu (gdzies w Zjedno-
czonym Krélestwie).

BIURO PEALE’A: Badacze moga tu znalez¢ biurko i sza-
fe na dokumenty podobna do tej u Harrisa oraz zamknigta
na klucz skrzynig z bronia zawierajaca dziesig¢ karabinéw,
sze$¢ rewolweréw .45 i zapas amunicji. Szafa jest otwarta;
zawiera plany stuzby strazniczej i podobne dokumenty
o wojskowym charakterze. W szufladzie biurka mozna zna-
lez€ pek kluczy do skrzyni z bronig i niemal wszystkich zam-
kéw na terenie obozu — nie ma jedynie klucza do szafy z ak-
tami w biurze Harrisa. Opr6cz kluczy mozna znalez¢ notke
méwiaca ,,V.M.: G. moze odebra¢ 2 karabiny — M.P.” — patrz:
Wycinki Bestii nr: 25. Jest ona przeznaczona dla Wiktora
i okresla hczbg karabinéw z nastgpnej dostawy, ktore bez
i kazan

w7

New World, Incorporated™

Edward Chandler
Centrala NWI w Chicago
Szanowny Panie,
Spiesze donie$é, ze operacja w sektorze
A-48 jest niemal zakoriczona. Wydobycie
Niebieskiego Johna wyprzedza plany.
Wkrétce zaczniemy faze wygaszania
operacji, a nastepnie redukcji
aktywnoéci w stacji NWI. Nasi
sprzymierzency z Y. wygladaja na
zadowolonych z umieszczenia ich

w Waszych planach. Wierze, ze
wszystko péjdzie dobrze.

Ia Shub-Niggurath,
J. Harris

Wycinki Bestii nr: 25

\SWN: G5 moze vAehrai 2 karading — MMP. J

Upaty i odlegtos¢ p
nia zwlok do domu, dlatego n1€szcz¢§mcy zostali pogrzebam
w odlegtym kacie obozu, a groby oznaczono matymi kopca-
mi kamieni. Jesli ciata zostang ekshumowane, stanie si¢ oczy-
wiste, Ze powodem zgonu nie byly rany postxzalowe Kaz—
dy biegly w med; ie mozZe po pe y

i moga by¢ pr
Goyo.

GABINET RICHARDSA: Gabinet sktada si¢ z dwéch po-
mieszczed. Pierwsze jest typowo biurowe, a drugie moze
stuzy¢ jako dobrze wyposazony szpital do nagtych wypad-
k6w. Uwazne przetrzasniecie kart chorobowych (korzysta-
nie z bibliotek) pozwoli odkryé, ze niedawno zginelo dwéch

okresli¢ prawdziwa przyczyng Smierci.
Goémicy

Meizczyzni ci podplsah z NWI konuakty obhgu]qce 1ch do
rocznej pracy z moz Wigkszo§¢ pra-
cownikéw posiada jakies umlejgmoscx inzynierskie, jako ze
gros pracy polega na obstudze specjalnego sprzgtu. Trady-

g6rnikéw pokasanych przez weze. Incy te wydarzyly
sig ponad tydzief wezesniej; obaj mezezyZni nosili Slady tu-
zinéw ukaszefi i umarli bardzo szybko. Wyglada na to, ze
wybrali si¢ wieczorem poza teren obozu i nie wrécili; cia-

cyjnego gb jest tu raczej mato. Ludzie sa dobrze opta-
cani, ale izolacja i nuda prowadza do drobnych SCijl

ta odnalezione nastgpnego ranka przez s
spuchnigte i poczerniate. Tylko Richards, Harris, Peale
i czterech straznik6éw, ktérzy dokonali tego makabryczne-
go odkrycia znaja prawde. Firma zataita szczeg6ly przed po-
zostalymi gérnikami twierdzac, ze ich kolegéw zastrzelili
Indianie, a takze prébowata minimalizowa¢ publiczne roz-
przestrzenianie si¢ wiadomosci o tym wydarzeniu. Udany
test perswazji w rozmowie z dowolnym gémikiem pozwo-
1i odkry¢, ze plotki méwia jakoby powodem nie byli India-
nie. Nie wiadomo nic wigcej, a Zrédio tych rewelacji pozo-

Po iczej $mierci dwéch wspoip W po-
wietrzu zawista atmosfera strachu. Jesli powiedzie sig test
ikéw byty ji podczas rozmowy z jednym z p h pracow-

nikéw, ten moze zwierzy¢ si¢ Badaczom ze swoich Igkow
oraz wspomnieé, ze Harris kontynuuje nocne wycieczki po-
za ob6z, chociaz opuszczanie terenu po zachodzie stofica jest
zabronione.

Gérnicy stana sig bardziej przyjazni, jesli bohaterowie
podsyca podejrzenia kierowane na NWI Kilku moze
wspomnie€ o sektorze A-48, gdzie przeprowadzano inten-
sywne badania skal, by nagle bez wyjasniefi opuscic ten te-
ren. Niektérzy robotnicy beda twierdzi¢, ze czasem w no-

staje nieznane. Tylko lekarz, po udanym moze
zosta¢ sktoniony do rozmowy o tym incydencie — pozosta-
li przyrzekli sobie milczenie.

cy pojawiaja si¢ bez zadnego wytlumaczenia skrzynie
2 mineratami — nie wiedza, ze to Niebieski John wydoby-
wany przez mi-go. Gdy pytali o to Harrisa, za kazdym ra-
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zem twierdzil, ze zostaly one przyniesione poprzedniego
dnia, wiec w koficu przestali go nagabywaé.

‘W koricu, zadowoleni, iz maja si¢ do kogo odezwaé, gér-
nicy zaczna opowiadaé o h, ktdrzy sprawiaja wie-
le kiopotéw w kopalni. Ku zdumieniu niektérych bandy-
ci zostawili ob6z w spokoju, ale terroryzuja pobliskie
osady.

Martwi Indianie

Gdy bohaterowie obudza si¢ po pierwszej nocy spedzo-
nej w obozie, zobacza, ze wszyscy pracownicy kopalni zro-
bili sie wyraznie powsciagliwi. Dowiedzenie sig o co cho-
dzi nie zajmie duzo czasu: jeden z gérnikéw zagingl.
W tym Peale wraz z traz i prze-
trzasaja okolice, szukajac jakichs sladéw. Wszystkie pra-
ce wstrzymano, a caly personel zgromadzit si¢ na terenie
obozu.

Okolo godziny 10 Peale wréci ze swoimi ludZmi, dzwi-
gajac ciata dwoch Indian, zastrzelonych przez ochroniarzy.
Wszyscy zgromadza si¢ wokot trupéw, cheac zobaczyé je
z bliska. Zrobi si¢ zamieszanie i nikt nie zwréci uwagi na
straznika, ktéry niosac co§ owinigtego w pled kieruje si¢ do
budynku administracyjnego — jesli ktérys z Badaczy zda test

éci, zobaczy go i dostrzeze, ze koc zsunat sig,
a spod niego wystaja dwa karabiny najprawdopodobniej za-
brane Indianom. Jezeli bohater zapyta, mozna mu powiedzie¢,
7e tamta brofi jest identyczna z uzywang przez straznik6w (to
karabiny, kt6re Indianie ukradli rebeliantom; Peale nie chce,
by zostaly powigzane z NWI).

MELVIN PEALE, lat 42, szef ochrony kopalni

Peale dowadzi ochrong kopalni; zostat wybrany na to stanowisko ze wzgle-
du na wiemosé. Wie tylko tyle, ze jest odpowiedzialny za bezpieczefistwo
projekiu i ma wspomagaé rebeliantéw; podpisat cyrograf lojalnosci NWI
Szezerze podziwia Edwarda Chandlera. Bractwo spisze go na straty, gdy zaj-
dzie taka potrzeba.

Peale w pelni popiera polityczna dywersje uprawiang przez NWI w tym
rejonie i zrobi wszystko, by wesprze¢ owe dziaania. Gdyby nie zgadzal
sie z ideowa linia dziatart korporacji, po prostu nie przyjaiby takiej pra-
cy. Nie wie absolutnie nic o powigzaniach NWI z Mitami ani o planach
dotyczacych globalnej dominacji — kaida z tych rzeczy moze staé si¢ po-
wodem jego buntu.

Stworzone przez niego sily ochrony to szesnastu najemnych zotnierzy i pro-
fesjonalistéw podobnych zawodéw. S dobrze op\acam i darz swojego do-
wédce wielkim gléwnie za Peale
prowadzi ich jak oddzial wojskowy; straznicy (tak _;ak dowédea) nosza na
stuzbie mundury i musza przestzegac surowej, militamej dyscypliny. Inspek-
cje sq czgstym zjawiskiem.

Mozliwe jest, by Badacze przekonali go, ze Haris nie robi niczego do-
brego; jednak przetamanie jego uporu wymaga nie tylko udanych testow
wmawiania i perswazji, ale takie niepodwazalnie mocnych dowodéw.
Tylko to mofe sprawié, by zaczal dziala¢ przeciw NWI. Nie zdanie ki6re-
20 testu, badz brak uzasadnieft sprawi, ze Peale zacznie planowaé pod-
jecie powaznych akeji przeciw Badaczom. Pamigtajmy, ze przysigal
NWI lojalnosé:
s 15

KON 16 BC 10 INT 15 MOC 12
ZR 16 WG 9 WYK 14 P 25 WT 13
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: rewolwer .45 65%, obrazenia 1k10+2;

karabin tlokowo-obrotowy .30-06 80%, obrazenia 2k6+4.

OCHRONIARZE Z NWI

Wszyscy sa najwyzszej klasy najemnikami oddanymi swemu dowédey. Chet-
nie beda rozmawiac z Badaczami, ale nie zdradza niczego wainego, a 0 wszy-
stkim co uslyszq od bohateréw zameldujg Peale’owi. Jedyna rzecza, kiéra
moze zachwiac ich lojalnodcia, jest bezposrednie uczestniczenie w jakims
cthulhicznym wydarzeniu.

Owych szesnastu ludzi pracuje w trybie ,osiem godzin stuby, osiem go-
dzin odpoczynku”. W kaidym momencie dwéch z nich patroluje wewne-
trzny obwdd plotu otaczajacego caly obéz. Czterech nastepnych pilnuje
aktualnie eksploatowanego miejsca, chroniac sprzet i ludzi przed préba-
mi sabotazu ze strony Indian; w nocy teren ten jest o$wietlany reflekto-
rami zasilanymi obozowym generatorem. Pozostalych dwéch jest przy-
pisanych Peale’owi i towarzyszy jego Wypadom w teren czy podrézom
do Huancucho.

Zakladamy, ze wszyscy straznicy maja identyczne statystyki.

S 15 KON 16 BC 14 INT 10 MOC 10
ZR 15 WG 9 WYK8 P 35 WT 15
Modyfikator obrazefi: +1kd.

Brofi: karabin tlokowo-obrotowy .30-06 85%, obrazenia 2k6:+4;

rewolwer .45 75%, obrazenia 1k10+2;

n6z 60%, obrazenia 2k4+2.

Umiejetnofei: skradanie si¢ 65%, spostrzegawczos¢ 65%, tropienie 75%,
ukrywanie si¢ 50%.

Zdany (podczas ogladania cial) test antropologii powie,
ze Indianie nalezeli do szczepu Huari. Jeden z nich jest ude-
korowany sporg iloScia prymitywnej bizuterii i ma do§¢
mocno znieksztalcong glowg. Cho¢ test antropologii moze
wyjasni¢, ze praktyka ia si¢ (chodzi oczy
o glowe) nie jest wsréd Indian tego terenu rzadkoscia, to
udany test Mitéw Cthulhu jako pow6d wskaze raczej pigt-
no Yiga.

Zdjeta z jego szyi drewniana tabliczka pokryta piktogra-
mami uzywanymi przez Huari trafi w rece Badaczy. Jej dol-
na czg$6 zostala zniszczona ta samg kulg, ktéra zabita India-
nina. Udany test antropologii polaczony z pozytywnym
testem Mitéw Cthulhu pozwoli odcyfrowac inskrypcje — jest
to inwokacja Yiga.

Jesli bohaterowie nie zainteresuja si¢ tabliczka, zosta-
nie ona oddana doktorowi Lawrence’owi Richardsowi —
obozowemu lekarzowi, amatorskiemu archeologow: ian-

1 udanym przeth

owi — co 1j
znakow.

DR LAWRENCE RICHARDS, lat 33, lekarz w obozie gémiczym
Obozowy lekarz jest miodym cztowiekiem niewiele po trzydziestce. Nie
wie nic o réznych ciemnych sprawkach NWI czy pracownikow firmy.
Jedynymi rzeczami jego sa po-
kasani gérnicy. Zgodzit si¢ milcze¢ w i nie rozmawiac z nikim na ten te-
mat do czasu, gdy korporacja postanowi jakie kroki podja¢ dalsze w tej
sprawie.
Richards podjat wykonywana aktualnie prace z dwéch powodéw: po
pierwsze placono niele, a po drugie mial seanss rozwijaé swoje pozaza-
wodowe oyl To wiasnie
przcz wiedzg zgromadzony dzieki hobby podejrzewa udziat Indian
W uémierceniu gomik6w.
Udany test perswazji skloni Richardsa do rozméw o tragicznych zgonach.
Jesli Badacze przedstawiq mu catq znang im prawde o sytuacji wokél ko-
palni, mog émiato dopisa¢ go do listy sprzymierzeficéw.

10 KON 11 BC 10 INT 17 MOC 14
WYK21 P 70 WT 11

ZR 12 WG 14
Modyfikator obrazefi: +0.
‘Umiej i ia 25%, 25%, chemia 20%, farmacja

Umiejetnofici: nastuchiwanie 60%, perswazja 65%, 25%, skra-
danie si¢ 80%, spostrzegawczos¢ 75%, tropienie 60%, ukrywanie si¢ 75%,
‘wmawianie 30%.

20%, medycyna 85%, pierwsza pomoc 90%.
giclski 95%, lacina 45%.
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Okolice

Po wejsciu do jaskif i ich przeszukaniu mozna znalez¢ do-
kumenty potwierdzajace, ze Peale z NWI zaopatruje rebelian-
(ow w brof.. Rzad peruwianski bgdue co najmniej bardzo za-

stepne badania terenéw wokét stacji NWI mo-

ga doprowadzi¢ do czterech miejsc: siedliska In-

dian, kryjéwki rebeliantéw, oftarza Yiga i (co
najwazniejsze) sektora A-48. Ponizej znajdziecie ich do-
ktadne opisy.

Indianie

Ci Huari sa prymitywnymi wyznawcami Yiga i jako naréd zyli w tych
gorach jeszeze przed Inkami. Méwia tylko wlasnym jezykiem i od stu-
leci unikaja kontaktéw ze $wiatem zewnetrznym. Ostatnio stali si¢ ak-
tywni —na wiesé o wypelnianiu sig przepowiedni z dawnych legend; z te-
g0 whasnie powodu naprzykrzaja si¢ kopalni. Nie zblizaja si¢ do mi-go,
ale tez nie boja si¢ ich — wierzg ze wkrétce pojawi sig ,.Duch, Ktry Cho-
dzi" i zniszczy duchy gor. Jeden z dwéch zastrzelonych ostatnio Indian
byt odpowiedzialny za przyzwanie dziecka Yiga — potwora, ktéry zabit
g6mikéw.

Jesli Badacze nie nosza insygniéw NWI (chocby takich jakie maja na sobie
straznicy w obozie i gémicy) Indianic ich nie zaatakuja. Nie bedg jednak
cheieli z nimi rozmawiac — jezeli bohaterowie jako§ ich do tego przekona-
ja (w quechua), opowiedza im legende o ,.Duchu, Kiéry Chodzi”. Indianie
potraktuja Badaczy przyjaznie jesli ci przekonaja ich jakos, ze przybyli, by
walczy€ z mi-go.

MOC 10 12 10 11 08 05 15 09

Wr 12 13 15 11 11 12 12 12
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: karabin tiokowo-obrotowy .30-06 40%, obrazenia 2k6+4;

162 60%, obrazenia 1k6+1k4;

uderzenie pigscia 40%, obrazenia 1k3+1k4.

Pancerz: brak.

Umiejetnoéci: skradanie sig 40%, ukrywanie si¢ 60%.

Jezyki quechua 50%.

Czary: Indianin nr 7 jest kaptanem Yiga i zna , Nawiazanie kontaktu z bost-
wem/Yig",  Przyzwanie dziecka Yiga”, ,,Sptanie dziecka Yiga'

Kryjéwka rebeliant6w

Najprostszym sposobem na poznanie lokalizacji kryjéw-
ki jest rozmowa z Sanchem, cho¢ przewodnik bedzie twar-
dy. Jak Badacze moga wyciagna¢ od niego te informacje, zo-
stawiamy w gestii Straznika Tajemnic.

ie zblizg si¢ do ds miejsca, znaj-
da sie¢ matych jaskifi polozonych pod skalnym nawisem.
‘Wejscia zawsze pilnuje dwéch rebeliantéw uzbrojonych w ka-
rabiny od NWI, ktérzy bardzo podejrzliwie reagujg na obcych
(najpierw strzelaja, a potem zadaja pytania). Kazdy Badacz
ujety na tym terenie zostanie natychmiast rozstrzelany jako
intruz i/lub szpieg.

y takimi

JUAN GOYO, lat 37, peruwiafiski rewolucjonista

To byly bandyta, teraz rozpalony snami o rewolucji. Jest catkowicic od-
dany sprawie i nie pozwoli, by cokolwiek stangto mu na drodze. Nie b-
dzie cheial celowo skrzywdzié Badaczy, ale jesli Sancho powie mu, ze
maja materialy wybuchowe czy duza ilos¢ broni, z calg pewnoscia zor-
ganizuje zasadzke, by ich okrasc. Jesli w takim przypadku bohaterowie
oddadza mu to co maja, bedzie catkiem spokojny i uprzejmy, ale obra-
zony (jest bardzo porywezy) moze odstrzeli¢ kiéremus palec lub zrobi¢
co§ gorszego.

Wiecznie podejezliwy Goyo Sledzit kiedy$ Harrisa do sektora A-48, gdzie
zobaczyl jego rozmowe z mi-go. By} przerazony, ale nie zrobil nic, obawia-
jac si¢ przerwania dostaw broni od NWI. Mozna namwi¢ go do wystapi
nia przeciw Harrisowi, ale trzeba sprawi¢, by zrozumiat potworng calos¢ je-
go akeji. Goyo wie, gdzie stoi oltarz Yiga.
S 15 KON 17 BC 16 INT 15 MOC 14
ZR 16 WG 16 WYK10 P 55 WT 17
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brof: karabin tlokowo-obrotowy .30-06 90%, obrazenia 2K6+4;
rewolwer .45 85%, obrazenia 1k10+2;
néz 90% obrazenia 2k4+2.

U i: kradziez ki 75%,
60%, perswazja 80%, pierwsza pomoc 75%, psychologia 75%,
755%, tropienie 30%, ukrywanie sig 75%, wmawianie 45%.
Jezyki: angielski 35%, hiszpariski 65%, quechua 50%.

ie 65%, nawigacja
skradanie sig

PRZECIETNY REBELIANT
Wszystkich ludzi Goyo jest w sumic dwudziestu pigciu. R6znig sig stop-
niem lojalnosci — nicktérzy podzielaj rewolucyjny zapat wodza, pod-
czas gdy wigkszosé nawet nie twierdzi, ze sa Kim§ wigeej niz najzwy-
Klejszymi bandytami.

s 15 KON 14 BC 14
ZR 14 WG 10 WYK3
Modyfikator obrazedi: +1k4.

Brofi: karabin tiokowo-obrotowy .30-06 70%, obrazenia 2k6+4;

rewolwer 45 80%, obrazenia 1k10+2;

néz 75%, obrazenia 2k4+2.

Uniejetnosei: kradziez kieszonkowa 55%, skradanie si¢ 65%, ukrywanie
sie 55%.

Ottarz Yiga

Miedzy skalnymi urwiskami stoi starozytny, kamienny
oltarz wysoki na prawie cztery metry. Wycigto go z jednego
bloku skalnego i udekorowano splecionymi wezami. Jest

ieft wielka, péi-ludzka a p zowg glowa ze szpa-
rami oczu oraz zakrzywionymi zebami i rozwidlonym jezy-
kiem, wystajacymi z rozchylonych ust. Pod glowa, wyryte
w kamieniu, widaé dziwne znaczki podobne do tych znale-
zionych na drewnianej tabliczce towarzyszacej ciatu Huari za-
bitego ostatnio przez straznikéw obozu. Razem piktogramy
opisuja serig gestow, ktére moga by uzyte do rzucenia w po-
blizu oftarza czaru ,Nawiazanie kontaktu z béstwem/Yig”
(sukces jest automatyczny i natychmiastowy, nie kosztuje Zad-
nego punktu Mocy ani Poczytalnosci). Test Mitéw Cthulhu
pomoze to odkry¢. Ujrzenie potwomego oltarza Yiga wyma-
ga testu Poczytalnosci (utrata 0/1 PP).

Udany test spostrzegawczosci pozwoli odnalez¢ dookota
oltarza $wieze §lady, a test archeologii lub antropologii wska-
ze, e zbudowalo go starozytne, indiafiskie plemie¢ Huari.

INT 10 MOC 10
P 45 WT 14
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Bliskos¢ monumentu, podczas rzucania niektérych cza-
6w, wzmacnia ich efekty. , Przyzwanie dziecka Yiga” uzy-
te przy ottarzu spowoduje, ze 10 x 1k10 dzieci Yiga wy-
strzeli z ust kamiennej gtowy i uformuje dywan zywych
wezy ciagnacy sig do stop maga i jego towarzyszy (powo-
dujgc utrate 0/1k10 PP). Potwory nie zrobia krzywdy ni-
komu, kto ich nie zaatakuje, z wyjatkiem ofiar wskazanych
przez kaptana Yiga lub przebywajacych pod wplywem
konkretnych czaréw.

Jesli uzy€ czaru ,,Nawigzanie kontaktu z béstwem/Yig”,
dywan weZy pojawi si¢ wraz z ich ojcem.

NADEJSCIE YIGA

Ojciec Wezy wiada okolica od wiekéw i wpada w gniew
na widok intruzéw. Nakazat swoim wyznawcom z plemie-
nia Huari, by strzegli ziemi przed przybyszami. To wlasnie
Yig jest zrédlem legendy o ,,Duchu, Ktéry Chodzi”.

Jesli Badacze wezwa Wielkiego Przedwiecznego, ten na-
méwi ich do pomocy przy zniszczeniu instalacji NWI imi-go.

do$wiadczenia zwiazane z grzybami z Yuggoth zaklasyfiku-
ja je jako nalezace do istot tego wtasnie rodzaju. Zda.ny test
tropienia pozwoli k

podazy€ za ni j iod-
ciskami i dotrze¢ do potozonej czterysta metréw wyzej ukry-
tej jaskini mi-go.

Jesli bohaterowie przybeda na teren ten w nocy, ustysza
buczeme dziwnej maszynerii obstugiwanej przez mi-go i wy-
acy sig od czasu do czasu dzwiek ludzkiego glosu.
Pierwsza idaca osoba wejdzie w niewielkie zaglgbienie, a gdy
wespnie si¢ na jego przeciwlegla Sciane, stwierdzi, ze stoi
na matym odleglym o Scie metréw od
grupy grzybéw z Yuggoth. Ujrzenie stworéw powoduje
konieczno$¢ wykonania testu Poczytalno$ci — 0/6 PP. Badacz
zrozumie, Ze jego ciato na tle nieba jest doskonale widocz-
ne — je$li powiedzie mu si¢ test unikania lub ukrywania sig
uda mu si¢ pa$¢ na ziemig¢ nie zwracajac na siebie uwagi
(oczywiscie to wszystko w przypadku, gdy nie popadi w zad-
na forme obledu na widok mi-go). Jezeli dotkneta go nie-
poczyta]nosc lub nie zdat odpowiednich testéw — zostanie
ie moga tez okazaé sie bardziej

Ci bohaterowie, ktérzy beda kleczeé ze wbi-
tym w ziemi¢ podczas rzucania czaru ,Nawigzania kon-
taktu”, nie zobacza go i bedg wykonywa¢ tylko jeden test
Poczytalnosci (zwiazany z dywanem wezy — 0/1k10 PP).
‘W przeciwnym wypadku czeka ich dodatkowy, na widok Yi-
ga (0/1k8 PP).

Warunki Ojca Wezy sa mniej wigcej takie: jesli Badacze
zrobig doktadnie to, co im poleci, nie wysle natychmiast se-
tek jadowitych gad6w, by ich zabity. Najmniejsza porazka
w wykonaniu wyznaczonych im zadan skoriczy si¢ odwie-
dzinami dziecka Yiga. Wielki Przedwieczny sprébuje tak-
ze nauczyé kazdego z nich czaru ,,Przyzwanie/Spetanie
dziecka Yiga” (zdany w tym momencie test Pomystowosci
oznacza przyswojenie odpowiedniej wiedzy do uzycia owe-
go zaklecia).

Yig nie jest w zaden spos6b zwigzany z ,,Duchem, Ktéry
Chodzi”, ale jako Wielki Przedwieczny moze przewidzie¢ je-
g0 przyjcie.

Sektor A-48

Caly obszar jest zdewastowany trzgsieniami ziemi, ktére
zdarzaly si¢ w przeciggu roku. Wielkie polacie podioza zo-
staty podniesione w gére do niemal pionowej pozycji, by od-
stoni¢ glebiej lezace warstwy.

W ciagu dnia teren jest cichy — moze nawet zbyt cichy.
Udany test historii naturalnej pozwoli dostrzec nienaturalng
ubogosé flory i fauny. Jesli ktos zda test geologii, moze stwier-
dzié, ze jest co§ nienormalnego w wypchnigtych do géry i wy-
mieszanych formach skalnych.

Test osci podczas ogladani ych
kamieni ujawni lady ostroznych prac gémiczych skupionych
wokot cienkiej, niebieskiej zyly przecinajacej jedna z warstw
skalnych, ktérej przyblizony wiek mozna okresli¢ po tescie
geologii na 70 milionéw lat. Jesli Badacze pobiora prébki
z owej zyly i zbadaja je — by¢ moze przy uzyciu aparatury
znajdujacej sig w obozie gémiczym — znajda §lady niemal nie-
znanego mineratu zwanego Niebieskim Johnem. Udany test

trzegawczosci w czasie ia podloza pozwoli
dostrzec dziwne §lady, a test Mit6w Cthulhu lub poprzednie

Y.
ostrozni i wezotgaé na szezyt wzniesienia.

Badacze zobacza z ukrycia osiem grzyb6éw z Yuggoth ob-
stugujacych dwie dziwne maszyny i Jonathana Harrisa wy-
dajacego polecenia. Dwa potwory sg uzbrojone w niewielkg
brofi obcej konstrukcji — miotacz zimna — a Harris ma
w olstrach rewolwer .45.

GRZYBY Z YUGGOTH

Potwory te bardzo dokladnie dbaja, by nikt ich nie wi-
dzial. Jesli ieja, ze Badacze dowiedzieli sig o ich ist-
nieniu, sprébuja za wszelkg ceng ich ujaé. Przeprowadza
to tak, by nie bylo zadnych $wiadkéw, a wigc najprawdo-
podobniej wtedy, gdy grupa bedzie przebywata na otwar-
tej przestrzeni w poblizu miejsca ich prac. Mi-go sprébu-
Jja ztapac wszystkich zywych, by potem przetransportowaé
ich na Ksigzyc i wyja¢ mézgi przygotowujac je do trans-
portu na Yuggoth. Jezeli bohaterowie bedg broni€ sig zbyt
skutecznie, pozostanie préba zabicia ich i pozbycia sig ciat
— wtedy Harris bedzie musiat si¢ martwi¢ o wytlumacze-
nie ich zgonu.

GORNICY MI-GO

1 2 3 4 5 6 7 8
S 15 10 07 12 1 10 13 12
KON 13 10 08 15 09 1 12 10
BC 12 05 17 10 14 13
INT 18 11 14 16 09 12 13 11
MocC 17 13 14 10 10 12 14 10
ZR 14 12 20 10 17 16 13 15
WT 13 08 13 13 12 12 11 11
Szybkos¢ 7/9 w locie
Brofi: szczypee 30%, obrazenia 1k6+chwyt;
miotacz zimna¥*, obrazenia 2k8.
* tylko straznicy, czyli nr 7 8.
Pancerz: Zaden, ale bronie przebijajace zadaja minimalne obrazenia.

Czary: Nr 1: zna Nawigzanie kontaktu z Niggurath”, ,Ot-
warcie bramy”, ,Pozbawienie mocy”.

Nr 4: zna , Nawiazanie kontaktu z Niggurath”,

nie strachu”.

Utrata Poczytalnobci: 0/1k6 PP za zobaczenie mi-go.
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JASKINIA MI-GO

Tajna jaskinia mi-go lezy ukryta wysoko w gérach nad sek-
torem A-48. Ma doé¢ duze wejscie; zdany w jego poblizu test
§ci pozwoli §lady migdzy odciska-
mi grzybéw wygladajace tak, jakby zostawione przez ptozy
czy wi6ki, na ktérych weiagnieto do $rodka lub wypchnil
z jaskini co$ naprawdeg cigzkiego.
Grota wecina si¢ w géry na ponad trzydzie$ci metréw. Je-
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kontroli nad wiasnymi p: i, a w efekcie odbij:

sig migdzy $cianami. W kazdej rundzie beda wykonywaé te-
sty ZR x1, ktére — jezeli udane — pozwola na opanowanie
sytuacji. Gdy raz si¢ to uda, dalsze testy Zrgcznosci nie be-
da potrzebne, ale wszystkie fizyczne akcje powinny by¢ utru-
dnione. Wszyscy dotknigci obledem nie moga w takiej sy-
tuacji kontrolowa¢ ruchéw.

Po przejéciu przez bramg bohaterowie spotkaja nieuzbro-
jonego mi-go. Nie jest to straznik portalu — stwér po prostu

zeli k §z powiedzie si¢ wewnatrz niej test
geologii, Ze jest poch ia. Koriczy
sig nagle pionowa, gladka Sciang pokryta dziwnymi wzora-
mi — kazdy znajacy czar ,,Otwarcie bramy” moze rozpozna¢
w nich integralng czg§¢ portalu. Obok znajdujg si¢ dwie oble
machiny umocowane na plozach. Maja niezwykla budowe,
ale po zdaniu kolejnego testu geologii mozna domysle¢ sie,
ze stuza do ania lub obrébki mi 6w,

Brama na $cianie jacej jaskinig zostala stworzona
przez grzyby z Yuggoth i pozwala na szybkie przemieszcza-
nie si¢ migdzy starozytng kopalnia w Andach a mata kolo-
nig stworéw zbudowang pod powierzchnig Ksigzyca. Prze-
kroczenie tego portalu kosztuje 5 Punktéw Magii.

dob;

Ksiezycowa kolonia

Jcs’li Badacze przejda przez brame, beda najprawdopo-

dobniej i nagla zmiang grawitacji, co spowo-
duje, ze pierwsze — jak na ksigzycowe warunki zbyt dy-
namiczne — kroki wybija ich w powietrze i spowoduja utratg

przyp: przebywal w tym pomieszczeniu. Sprébuje wy-
korzystaé przewage, jaka daja mu klopoty Badaczy ze zmie-
niona grawitacja, i jesli grupa jest mala, zaatakuje ja, natomiast
przed wigksza umknie pospiesznie korytarzem w kierunku sa-
li operacyjnej.

SAMOTNY MI-GO
S 12 KON 14 BC 12 INT 15 MoC 13
ZR 18 Szybkosé 7/9 w locie WwT 13

Brofi: szczypee 30%, obrazenia 1k6+chwyt.
Pancerz: Zaden, ale bronie przebijajace zadaja minimalne obrazenia.
Czary: Mesmeryzm’”.

Utrata Poczytalnosei: 0/1k6 PP za zobaczenie mi-go.

Gdy pojedynczy mi-go zostanie pokonany Iub ucieknie
z pomieszczenia, Badacze beda mogli doktadniej przyjrze¢
sie otoczéniu. Znajduja si¢ w malej sali wcietej w litej skale
o plaszezyznach $cian nadtopionych od gorgca. Podioga po-
kryta jest gtadkimi, bialymi ptytkami ceramicznymi. Dos¢
waski Korytarz oferujacy droge wyjscia z pomieszczenia jest
pieciokatny w przekroju. Tu takze potozono na ziemi podob-
ne panele. Udany test geologii pozwoli zauwazy¢, ze sklad
obserwowanych skat jest catkowicie odmienny od tych w Peru.

TAJEMNICA SEKTORA A-48
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Waskie przejécie pograzone w péimroku ciagnie si¢ okoto
150 metréw i taczy pod katem prostym z szerszym, dobrze
oswietlonym korytarzem prowadzacym w lewo. Stojac u je-

Ogledziny maszyny znajdujace) si¢ obok stotu potaczone
2z udanym testem elektryki pozwoly zrozumie€ jak sie ja wia-
cza. Jesli zos!anie uruchomiona, bohaterowie beda mogli po-

go poczatku Badacze d Ze po p. iu metrach
6w tunel skreca w prawo, a podioga stopniowo podnosi si¢
do géry — dochodza stamtad basowe, rytmiczne odglosy przy-
pominajace dzwigk pracujacego silnika.

Na §cianie przeclwlegie) do kierunku szerokiego koryta-
rza 6jne drzwi w male
okienka i opalrzone fosforyzujacym wzorem (to znak mi-
-go oznaczajacy sale operacyjng). Udany test nastuchiwa-
niapozwoli ustyszec ze §rodka glosy pracujacych grzybow
z Yuggoth. Drzwi thumig dzwigki wydawane przez Bada-
czy, wigc jesli jednemu z nich powiedzie si¢ test ukrywa-
nia sig, bedzie m6gt niepostrzezenie zajrze¢ do §rodka przez
krysztalowe okienka.

Dostrzeze tam kwadratowa sale dtuga na okoto 12 metréw,
w kt6rej pracuja cztery mi-go (jesli ostatnio nie widziat grzy-
béw z Yuggoth, powinien wykona¢ test Poczytalnosci —
0/1k2+4 PP). Jezeli pozostanie przy zdrowych zmystach, zo-
baczy identyczne dwuskrzydlowe drzwi po przeciwleglej
stronie pomieszczenia i rzad 1$nigcych, metalowych cylin-
dréw zaopatrzonych w etykietki i stojacych pod lewa Scia-
na. Podobny pojemnik stoi na stole po $rodku i podtaczony
jest do jakiegos urzadzenia elektrycznego plataning przewo-
déw. Obok tego wszystkiego wida¢ plastikowa ptaszczyzng

aopatrzon

¢ z mézgiem goémika, umi ym
w podlgczonym do aparatury cylindrze. Sposrod potoku )ekow
i rwanego szlochu wylapia dostatecznie duzo zrozumiatych
skow, by dowiedzie¢ sig, ze gémik zaczat podejrzewaé Harri-
sa i §ledzit go ktérej$ nocy w drodze do sektora A-48. Tam od-
kryl, e jego szef spotyka si¢ z przerazajacymi potworami, ktére
wylazg z jakiegos$ otworu w skatach; potem zostat znaleziony
i obezwiadniony przez mi-go. Gdy si¢ obudzit, okazalo sie, ze
znajduje si¢ w morzu ciemnosci pozbawionym dzwigk6w i na-
wet sam nie moze wydoby¢ zadnego glosu. Nie moze sig ru-
sza€ i nie rozumie co si¢ z nim dzieje; zacznie blaga¢ Bada-
czy, by pomogli wydostaé mu si¢ z tego wigzienia. Ratunek
jest— oczywiscie —niemozliwy, a kazdy, kto bedzie stuchat roz-
paczliwych zawodzen, musi wykona¢ test Poczytalnosci —
0/1k3 PP. Najlepsze, co bohaterowie moga zrobi¢ dla géri-
ka, to skréci¢ jego cierpienia.

Podwéjne drzwi w glebi pomieszczenia prowadza do ist-
nego labiryntu korytarzy. Jesli Badacze bgda cheieli przeszu-
kaé tg cze$¢ kolonii, w miare wchodzenia w glab sieci tune-
1i bedg znajdowaé coraz wigcej i wigcej mi-go.

Jezeli bohaterowie zawrécg w strong odlegtych rytmicz-
nych dzwigk6w, to po wezesniej opisywanym zakrecie sze-
rokiego korytarza przejda jeszcze okolo dwustu metréw

na podwyzszeniu; lezy na niej gor-
nik, ktéremu sprawnie odcigto czubek glowy, przez co wi-
daé puste wnetrze czaszki bez zadnego aladu mézgu. To po—

woduje i ol F
(0/1k4 PP).

CHIRURDZY MI-GO
1 2 3 4
s 12 11 13 10
KON 15 13 11 12
BC 08 14 10 12
INT 16 13 14 13
MOC 12 14 12 13
ZR 15 18 20 19
WT 12 14 11 12
Szybkos¢ 7/9 w locie
Brofi: szczypee 30%, obrazenia 1k6+chwyt;
n6 laserowy 60%, obraenia 2K6.
Pancerz: Zaden, ale bronie prcbijajsce zadaja minimaine obraieni.
Cary: Nr 1: zna Nawi kontaktu i
Nr 3: zna ,Otwarcie bramy”, , Przejecie kontroli”, ,Znak Voorish”.
Utrata Poczytalnogc: 0/1k6 PP za zobaczenie mi-go.

Jezeli Badacze wywalcza sobie wejscie do tego pomie-
szczenia, znajda zapisane tabliczki na pigciu cylindrach
z o$miu (napisy sa tam, gdzie w pojemnikach znajduja si¢
przygotowane mozgi — pozostale sa puste; inskrypcje iden-
tyfikuja zawarto$c). Udany test mechaniki pozwoli otworzyé
jeden z cylindréw. Jesli ie wybrali do sp
nia pusty, nic oczywiscie w Srodku nie znajda, jezeli za$
wzieli taki z zapisang tabliczka, wewnatrz bedzie ludzki
moézg plywajacy w gestej cieczy i przymocowany do Scia-
nek wieloma przewodami. Widok ten wymaga testu Poczy-
talnosci 0/1k3 PP.

a si¢ tunelem, zanim dojda do otwierajacej si¢
przed nimi wielkiej, oquglej komory o scxanach z natural-
nego kamienia, i j z gory
lonym §wiatlem. Z miejsca, gdzie si¢ zna]du]q kilkanascie
metréw od otworu — nie widaé dna zaglebienia, ale za to moz-
na dojrze, ze ta szeroka na p6l mili komora otwiera sig u géry
na niebo — smoliScie czarne i upstrzone tysigcami gwiazd. Od-
legta krawedZ ma posta¢ tuku skalnego z pottuczonych gta-
z6w; znad niego wida¢ Zrédlo §wiatta — zawieszong na nie-
boskis wielka, niebiesko-zielong planete. Doktadni
przyjrzenie si¢ jej powinno pozwoli¢ Badaczom rozpoznaé
oceany i kontynenty Ziemi. Jesli wezesniej tego nie odkryli,
to teraz zrozumieja, Ze znajduja si¢ na Ksigzycu, a korytarz,
w ktérym stoja, prowadzi z wewnatrz do ust jednego z tutej-
szych krateréw. Uswiadomienie sobie tego faktu wymaga wy-
konania testu Poczytalnosci — 0/1k8 PP.

Pomruki i rytmiczne buczenie dobiega z dna krateru. Uda-
ny test Mitéw Cthulhu podpowie, ze to odgtosy towarzysza-
ce rytualowi wezwania jakiej$ istoty. Badacze moga zechcie¢
zblizy¢ sie do krawedzi i rzuci¢ tam okiem, co powinno by¢
tatwe i do§¢ bezpieczne ze wzgledu na fakt, ze wznoszaca si¢
podtoga skutecznie zastania ich od wzroku istot znajdujacych
sie daleko w dole na dnie krateru. Nie beda mogli stwierdzi¢,
co utrzymuje atmosfere o obrebie krateru (moze przezroczy-
sta koputa?), ale dostrzega, ze Sciany tego wielkiego zagle-
bienia poznaczone s3 otworami podobnymi do tego, w ktérym
sami sig znajduja.

Jesli chwile poczekaé, to od czasu do czasu z niektérych
z tych odlegtych jaskifi wylatuja rézowe ksztalty i pikuja
lub powoli szybuja w d6t. Ostrozne wyjrzenie poza krawedz
w glab krateru skoriczy si¢ nagtym odrzuceniem obserwa-
tora do tytu — na dnie kigbi si¢ bowiem ponad tysigc grzy-
béw z Yuggoth i co najmniej setka ludzi skaczac, wirujac
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i potrgcajac si¢ nawzajem przed gigantycznym oltarzem.
Ogladanie tej sceny powoduje konieczno§¢ testowania Po-
czytalnosci (1k6/6 PP). Odwazni Badacze moga kontynu-
owac obserwacje ceremonii odbywajacej si¢ w kraterze —
w takim przypadku w pewnym momencie ich nosy zaata-
kuje zapach §wiezo otwartego grobu, a przed oczami poja-
wi si¢ opaslta, rozrosta, czarna i poskrecana posta¢ Shub-
-Niggurath, Kozy o Tysiacu Miodych, ktéra mi-go czcza.
Nastepny test Poczytalnosci i tym razem utrata 1k10/1k100
PP. Kazdy glosny krzyk czy strzal z broni palnej Sciggnie
uwage kigbigcych sie na dole, kt6rzy natychmiast rusza, by
sprawdzi¢ co sie dzieje. Badacze powinni raczej ucieka¢ bar-
dzo szybko i cicho.

Podsumowanie
Scenariusz ten moze prowadzi¢ do wielu konkluzji, ale naj-
Zniejsza i ja sa rachunki p: Niebieskit
Johna znalezione w szafie z aktami w gabinecie Harrisa. Umie-

Technologia mi-go:
miotacz zimna

To dziwnie powykrecany kawatek szarego metalu wy-
gladajacy jak zlepek metalowych pecherzy najezony
szklanymi kolcami. Strzela widzialng strugg zimna po-
wodujac 2k8 obrazen przy podstawowym zasiegu dwu-
dziestu metréw. Wyemitowany strumieri leci na tyle wol-
no, ze cel moze (po udanym rzucie unikéw) odskoczy¢,
o ile nic nie robit podczas tej rundy.

Bron jest mata i zaprojektowana dla straznikéw; za-
wiera tylko dwanascie tadunkéw. Nie szkolony uzytkow-
nik ma 10% podstawowej szansy na prawidtowe uzycie.

imi¢ Edward przy okazji dziatan tej diabolicznej organizacji.
Sprawdzenie, ze szefem NWI jest wiasnie Edward Chandler
bedzie proste, a dodatkowo ktéremus z bohateréw moze przy-
pomnie¢ sig, ze widziat to nazwisko w ksigdze z drzewem ge-

kéw Bractwa.

szczony tam adres jest bny do rozp
rozdziatu i jesli Badacze pomingli ta wskazéwke, musisz spra-
wié, by w inny spos6b weszta w ich posiadanie. Moze znalezé
ja osoba, ktéra przezyje zniszczenie kopalni albo moze dostar-
czy€ ja dr Richards czy nawet podejrzliwy Peale.

Kolejng wazng wskazéwka jest list na biurku Harrisa. To
pierwszy powazny dowdd taczacy Edwarda Chandlera z Brac-
twem. Az do tego czasu grupa Badaczy spotykata najwyzej

Ostatnig wskazowka jest znak wiszacy na frontowej bra-
mie obozu: logo korporacji w postaci czamego ksztaltu po-
twora podobnego do heraldycznego lwa.

Badacze powinni otrzymaé 1k4 Punkty Poczytalnosci je-
§li odkryli, co dzieje si¢ w obozie i nie oszaleli. Premig na-
lezy zwigkszy¢ do 1k10, jezeli zniszczyli ob6z (ale nie, jesli
tylko patrzyli jak ,,Duch, Ktéry Chodzi” robi to za nich).



San Francisco, Kalifornia

onspiracja NWI faczy Lime w Peru z San Francisco.
Tu czlonkowie starozytnego kultu istot z glebin do-
pracowuja ostatnie elementy wielkiego planu Dnia

Bestii. Badacze dowiaduja si¢ w koficu o nadchodzacej apo-
kalipsie; by¢ moze w sama porg, by ja powstrzymac.

Nota wstgpna

Rozdziat ten (i nastgpny) rézni si¢ troche od poprzednich
cze$ci kampanii, gdyz zawiera opis serii wydarzef, ktére be-
da miaty miejsce bez wzgledu na poczynania bohateréw. Jest
oczywicie mozliwe, Ze akcje Badaczy wptyna na zmiang fa-
bulamego szkieletu — stopiefi owych zmian powinien wow-
czas zosta¢ okreslony przez Straznika Tajemnic, a niezbgd-
ne modyfikacje wcielone w zycie. Rozdzialy X i XI powinny
toczy€ sie catkiem szybko i dawaé bohaterom okazje do po-
znania czgei ztowrogich planéw Bractwa, wraz z szansg ich
pokrzyzowania.

Czg§¢ druga, ktéra zaczyna si¢ od bezposredniego ataku
agenta Bractwa na Badaczy, moze zosta¢ przepleciona z bie-
Zacym scenariuszem i rozpocza€ si¢ podczas drugiej nocy spe-
dzonej przez bohateréw w San Francisco. Moze si¢ to oka-
za¢ bardzo klopotliwe, gdyz wskazéwki zaczng naptywac
z dwéch ewidentnie réznych Zrédet. To trudny sposéb pro-
wadzenia gry i powinien by¢ uzyty tylko przez do$wiadczo-
nych Straznikéw Tajemnic. Czg$¢ II, jesli prowadzona od-
dzielnie, powinna ¢ iast po zakort i
pierwszej.

Wiadomosci Badaczy

Badacze powinni zna¢ adres docelowy dostaw odczytany
z rachunkéw transportowych znalezionych w biurze Jonatha-
na Harrisa w rozdziale IX. Owe rachunki zawieraja w adre-
sie dwa chifiskie znaczki, ktére mogg zosta¢ odczytane jako
,Lang-Fu”.

‘Wiadomo§ci Straznika

Adres z rachunkéw wskazuje magazyn w portowej dziel-
nicy San Francisco. Wynajety cztowiek pracujacy dla Lang-
-Fu zabiera stamtad Niebieskiego Johna i dostarcza do tajne-
go miejsca w miescie, gdzie mag nadzoruje produkcje
specjalnego kadzidta, ktére jest nastgpnie rozsytane po §wie-
cie. Azjata ten jest przywédca starozytnego kultu istot z gle-
bin, majacego swe korzenie w Chinach. Niemal zakoriczyt juz
on etap obr6bki Ni Johna i obecnie przy j
si¢ do podrézy do Egiptu, by wzia¢ udzial w Dniu Bestii.

Oto zestaw wydarzeri przewidzianych na ten rozdzial:

27 SIERPNIA: Piatek. Badacze przybywaja do San Fran-
cisco niedtugo po ostatniej dostawie Niebieskiego Johna
z Peru.

28 SIERPNIA: Sobota. Niebieski John zostaje odebrany przez
p ika Lang-Fu i odtransportowany do tajnego labora-

torium pod $wiatynia.

29 SIERPNIA: Niedziela. Koniec obrébki dostarczonego
poprzedniego dnia transportu Niebieskiego Johna. Efekty
pracy zostajg wystane do $§wiatyni Rhon-Paku w Meksyku.
Laboratorium zostaje zamknigte, wyposazenie zabrane,
a wszystkie (?) dowody zniszczone.

30 SIERPNIA: Poniedziatek. Lang-Fu odprawia wraz ze swy-
mi wspétwy pewna i¢ na Pear] Beach, po
ktérej opuszcza Ameryke i ptynie do Egiptu.

‘W razie potrzeby wywolanej rozdziatem IX, daty te mo-
g4 ulec przesunieciu — wazne, by Badacze po aktualnych wy-
darzeniach i wypadkach kolejnego rozdziatu mieli co naj-
mniej dwa tygodnie na dotarcie do Gizy przed 22 wrze$nia.

Zaczynamy gre

Badacze mogg zacza€ od poszukiwan informacji na temat
Lang-Fu; ponizsze wiadomosci mozna zdoby¢ w bibliotece,
pod warunkiem, ze powiodg si¢ rzuty na korzystanie z biblio-
tek (jeden na kazda informacje):

B W sekqji historycznej Badacze znajda wzmianki o imie-
niu Lang-Fu, taczonym z okrutnym wiadcg potudniowej
prowincji Chin z XII i XIII wieku. Ow Lang-Fu miat by¢
magiem i podobno miat konszachty z wielkim potworem
morskim. Zostat zabity, a jego stronnicy rozproszeni przez
Kublai Khana w 1264 roku.

‘W dziale okultystycznym mozna odszukaé informacje
o imieniu Lang-Fu taczonym z Thion-to-Hwir (,,Liga Nie-
bo i Ziemia”), mistycznym bractwem chiriskich intelek-
tualistéw, ktére miato umrze¢ ostatecznie w roku 1674.

Jesli Badacze beda rozpytywaé na ulicach chifiskiej dziel-
nicy San Francisco, moga po udanym tescie chiriskiego lub
perswazji zbiera¢ ponizsze wiadomosci w tempie jednej
dziennie:

1. Lang-Fu jest lekarzem opierajacym si¢ w swojej prakty-
ce na zatozeniach tradycyjnej, antycznej medycyny.
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2. Lang-Fu jest powiazany ze izowana

3. Od czasu do czasu jest widywany gdzie§ w miescie
w czarnej limuzynie.

4. Lang-Fu przewodzi jakiej$ dziwnej buddyjskiej sekcie.

w

Czasem prowadzi ceremonie na $wiezym powietrzu, na
wybrzezu w okolicy nie odwiedzanej Pearl Beach.

6. Adres tajemniczej $wiatyni prowadzonej przez Lang-Fu.

San Francisco

Magazyn

Adres y na portowych wskazu-
je na magazyn potozony na potudnie od Market Street. Ba-
dacze znajda stary budynek na nabrzezu z rampa !owarowq

do $mierci, ale uciekna natychmiast, gdy pojawi si¢ taka moz-
liwos¢. Jesli zostang obezwtadnieni, odméwig zdradzenia ja-
kichkolwiek informacji.

YUEN WOO, lat 27, hybryda, kierowca cigzar6wki
11 KON 9 BC 9 INTY

ZR 11 WG 3 WYK7 P 0

Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: n6 45%, obrazenia 1kd+2.

Umisjetnodci: prowadzenie samochodu 35%.

'WENG CHANG, lat 24, hybryda, pasazer cigzar6wki
N 13 KON 12 BC 12 INT 9 MocC 9
ZR 9 WG 3 WYK 4 P 0 WT 12

Modyfikator obraefi: +
Brofi: n6z 55%, Db(mma lk4+2+lk4

Swmtyma
Jesli Badacze otworzg nieoznaczone wejscie do budynku,
zobaczg za nim diugi korylarz prowadzacy do nastgpnych

drzwi. Sg one zna-
kami chifiskiego ,,alfabetu”. Test antropologii powie, ze taki

MOC 10
WT 9

od strony ulicy. W §rodku spotkaja
ra ze zgaszonym niedopatkiem cygara wciSnigtym da ust, od-
poczywa)qceéo w odgrodzonym od hali pokmku
bedzie kichkol
formacji dopdki nie zostanie przekupiony. qua 108 ale po

styl iczy jest normalny dla buddyjskich §wiatyn, ale
wystepuja tu pewne dziwne réznice. Udany test chiriskiego
pozwoli stwierdzi¢, ze niektére symbole sg zupetnie obce dla
tego jezyka.

Gdy bohaterowue odlworza te drzwi, zobaczg wngtrze ma-

udanym rzucie targowania si¢ opusci do 5$. Moze powiedzi

Badaczom, ze ,,puszki z towarem przychodzily jedna czy
dwie na raz przez ostatni rok. Byty regulamie odbierane przez
jakiegos chinola”. Powie im takze, ze w obecnej chwili dwa
pojemniki czekajg na odbiér, ale nie moze pod zadnym po-
zorem wpusci¢ tam nikogo spoza personelu, bo straci prace.

Jesli bohaterowie beda obserwowaé magazyn, to 28 sierp-
nia zobaczg podjezdzajaca pod rampg cigzaréw-
ke, prowadzong przez Chificzyka. Z kabiny wysiadzie drugi
Chiriczyk i chwiejnym krokiem wejdzie do budynku; po kil-
ku minutach pojawi si¢ znowu wtaczajac do skrzyni samo-
chodu dwa metalowe pojemniki. Potem podpisze magazynie-
rowi jaki§ papier i wraz z towarzyszem odjedzie.

Jesli Badacze beda §ledzi€ ta ciezarowke, musza postaraé
sie, by jej nie zgubi¢ — potrzeba do tego udanego testu pro-
wadzenia samochodu.

Obserwowany w6z w koricu skreci w waska uliczke i za-
trzyma si¢ przed nieoznaczonymi drzwiami. Obaj Chificzy-
cy wysiada z kabiny, wyladuja metalowe pojemniki i wto-
czg je do $rodka budynku. Jesli bohaterowie poczekaja na
nich na zewnatrz, tamci wyjda po dziesigciu minutach i od-
jada. Dalsze ich §ledzenie pokaze, ze przez reszte dnia be-
da zajmowa¢ si¢ normalnymi rzeczami. Jesli zostawi¢ ich
w spokoju, bedzie mozna ujrze¢ ich podczas rytuatu na
Pearl Beach.

Jesli Badacze zgubia wezesniej cigzaréwke, nadal beda mo-
gli odszukaé $wiatynie Lang-Fu dzigki wypytywaniu prze-
chodniéw na ulicach chifiskiej dzielnicy (patrz: wyzej).

LUDZIE Z CIEZAROWKI
Tych dwéch pracuje dla Lang-Fu. W ich zytach plynie krew
istot z glebin, a wiec sa hybrydami. Zmuszeni, beda walczyé

fego p w chifiskim stylu i poczu-
ja intensywny zapach kadzidta. Oprécz niego w powietrzu
wisi takze jaki cigzszy odér niewiadomego pochodzenia.
Sciany zakryto drewnianymi panelami, na ktérych wyrzeza-
no skomplikowane i zawite wzory. Na koficu pomieszczenia
znajduje sie niewielki zloty posag Buddy posadzony na drew-
nianym podwyzszeniu, majacy po bokach dwie zelazne ka-
dzielnice. Obok statuy stoi mgzczyzna ubrany w diugie sza-
ty i obserwuje wejécie Badaczy. Nie wida¢ go doktadnie
z powodu stabego o$wietlenia $wiatyni.

Czlowiek ten to gléwny kaptan (po Lang-Fu) $wiatyni; je-
20 wyglad zdradza domieszke krwi istot z glgbin. Jest zawsze
bardzo podejrzliwy w stosunku do obcych i nie podejdzie
z wlasnej woli do bohateréw. Nie podejmie zadnej rozmowy
i bedzie sprawial wrazenie, Ze nie zna angielskiego bardziej
niz tylko na tyle, by powiedzie¢, iz w §wiatyni nie moga prze-
bywaé obcy. Jesli z jakiego§ powodu bedzie musiat zblizy¢
sie do Badaczy, zrobi to trzgsac si¢ dziwnie i powt6czac no-
gami, a, gdy stanie w lepszym $wietle wszyscy zobacza je-
go obrzydliwa, niemal zabia, znieksztatcong twarz. Bohate-
rowie wystawieni nagle na taki widok powinni wykonac test
Poczytalnosci (0/1k3 PP).

Kaptan, na pierwsza oznake klopotéw wyczytang z zacho-
wania Badaczy, zaatakuje ich dtugim i dziwacznie wykreco-
nym nozem wyszarpnigtym spod okrywajacej go szaty. Po za-
daniu pierwszego cigcia zacznie krzykiem wzywaé pomocy.
W takim wypadku (lub gdy padnie strzat) dwéch mezczyzn
przebywajacych w podziemiach §wiatyni (patrz: dalej) zosta-
nie zaalarmowanych; pospiesza na ratunek, wylaniajac si¢ na-
gle z otworu ukrytego pod posagiem Buddy i powodujac, ze
przewrécona podniesieniem klapy rzezba uderzy o ziemig
rozbijajac sig (a przy okazji odkrywajac zloty posazek, ktéry
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kryta w §rodku). Jezeli bohaterowie poradza sobie z kapta-
nem, nie czyniac przy tym zbytniego hatasu, tamci dwaj nie
beda wiedzie¢, co stato si¢ na gérze.

CHAO YING, lat 74, hybryda, kapan §wiatyni

S 11 KON 12 BC 10 INT 14
ZR 9 WG 5 WYKI2 P 0
Modyfikator obrasefi: +0.

Brofi: 6% 65%, obrazenia Lkd+2.

Umiejetnosei: Mity Cthulhu 65%, skradanie si¢ 40%, ukrywanie si¢ S0%.
Cary: ,Nawigzanie kontaktu z béstwem/Cthulhu”, ,,Nawigzanie kontaktu
zistota z glgbin”, , Straszliwa klatwa Azathotha”.

MOC 15
WT 11

Jesli Badacze bedg mieli czas by rozejrze¢ si¢ po Swia-
tyni, znajda wigcej napiséw podobnych do tych wyrytych
na framudze drzwi. Blizsze przyjrzenie si¢ panelom pokry-
wajacym §ciany pozwoli dostrzec na nich mate postaci mor-
skich stworzeit wymieszane z innymi, bardziej tradycyjny-
mi i. Udany test Sci podczas

rzezby widaé chiriskg inskrypcje — jesli ktokolwiek moze to
przeczytaé, dowie sig, iz jest ona prezentem dla kogo§
o imieniu Lang-Fu, danym mu na sto lat przed narodzeniem
Chrystusa.

Jezeli Badacze przesung drewniany postument, na ktérym
siedzi figura Buddy, znajda ukryta w podtodze klape. Po jej
otworzeniu w ich nozdrza uderzy ciezki, rybi zapach. Powie-
trze jest wilgotne, a udany test nastuchiwania pozwoli wyta-
pac odlegte dzwigki plusku wody. Rzad drewnianych scho-
déw prowadzi w dét do miejsca, ktére oSwietlone jest
chybotliwymi ptomieniami.

W PODZIEMIACH §WIATYNI

Po zejéciu w d6t Badacze dotrg do platformy, z ktérej od-
chodzi w lewo nastepny ciag schodéw. W tym miejscu odér
ryb jest duzo mocniejszy i tatwo mozna ustysze¢ odgtosy fal.
Zdany test nastuchiwania pozwoli wytapa¢ dochodzacy z do-
tu glos dwéch ludzi, rozmawiajacych po chifisku — wszyscy

ogladania posagu Buddy pozwoli znalezé we-
wnatrz ktérego wida¢ inng, metalowa, statuetke. Jesli znisz-
czy¢ pokrywe, oczom bohateréw ukaze si¢ bardzo cigzki
(wykonany ze zlota) posazek przero$nigtej istoty z glebin
uksztaltowanej w chifiskim stylu rzezbiarskim. Kazdy kto
ja zobaczy musi, wykonac test Poczytalnosci obarczony stra-
ta 0/1k3 PP. Jest doskonale uformowana; udany test archeo-
logii lub antropologii pozwoli okresli¢ date jej powstania
na okoto 100 p.n.e. Osoba, ktérej powiedzie si¢ test Mitéw
Cthulhu, moze z caly pewnoscia stwierdzi¢, ze posazek
przedstawia Hydre, wielka matke istot z gtebin. Na spodzie

dzacy po drugich schodach musza wyko-
na¢ testy skradania sig, jesli nie chcg zaalarmowa¢ przeby-
wajacych nizej ludzi.

Gdy Badacze stang u stép schodéw, zobaczg, ze §wiatto
dochodzi z malego pomieszczenia o niskim stropie znajdu-
jacego sig z lewej strony. W prawo biegnie tunel wygrzeba-
ny w ziemi i kamieniach, ktéry zdaje si¢ by¢ zrédlem zar6w-
no rybiego smrodu, jak i odgtoséw wody. To stamtad wieje
wilgotne powietrze.

POMIESZCZENIE PRODUKCYJNE: W sali po lewej stro-
nie znajduje si¢ dwéch Chiriczykéw. Jeden z nich obstuguje
jakis rodzaj matej, mechanicznej prasy, podczas gdy drugi po-
chyla si¢ nad stolem, stojac plecami do Badaczy. Oczywiscie
jesli bohaterom nie udaly si¢ testy skradania sig, mezezyZni
beda czekaé na intruzéw. Obaj sa pomocnikami Lang-Fu
o wyraznie widocznych fizycznych cechach istot z glgbin. Be-
da raczej walczy¢ az do §mierci niz si¢ poddadza. Jeden z nich
jest szkolony w sztuce magicznej.

~KUANG”, lat 32, hybryda, operator urzadzefi

$ 11 KON 12 BC 8 INTI5
ZR 12 WG 8 WYKI13 P 0
Modyfikator obrazef: +0.

Brofi: n62 50%, obrazenia 1kd+2.

Uniejetnosei: Mity Cthulhu 70%, okultyzm 25%.
Jezyki: angielski 20%, chiriski 65%.

Czary: ,Nawigzanie kontaktu z béstwem/Cthulhu”, , Nawiazanie kontaktu
zistotq z glebin”, ., Wywotanie szalefistwa”, ,Zaklecie kadzidia”.

MOC 15
WT 10

KAI'WONG, lat 24, hybryda, operator prasy
N 16 KON 15 BC 15 INT 7
ZR 11 WG 6 WYK 6 P 0
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: n6z 85%, obrazenia 1k4+2+1k4.

‘Umiejetnosci: Mity Cthulhu 35%.

Jezyki: angielski 10%, chifiski 35%.

MOC 8
WT 15

Jesli kt6rys z Badaczy obejrzy doktadnie wyposazenie po-
mieszczenia i zda przy tym test Wiedzy, zrozumie, Ze bylo
wykorzystywane do produkcji blokéw kadzidta. Dwa meta-
lowe pojemniki stojace obok zawieraja Niebieskiego Johna,
a w skrzyni obok wida¢ wypetniacz stuzacy do taczenia
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Podazajac §ladem odkrycia §wiatyfi Rhon-Paku Badacze
‘moga zechcie¢ przyjrzeé si¢ im z bliska, cho¢ czasu pozo-
staje coraz mniej. Jest ich dziesig¢, umiejscowionych w:
Nowym Jorku, San Francisco, Paryzu, Londynie, Berlinie,
Meksyku, Rio de Janexro Bruksell Sydney i Hongkongu
Najtatwiej bedzie oczy P te sie
w San Francisco.

‘Wstepne Sledztwo pokaze, ze o wyznawcach ze $wiaty-
ni zasadniczo dobrze si¢ mysli, a ludzie sa szczesliwi mo-
gac mie¢ ich za sasiadow. Test korzystania z bibliotek w do-
wolnym z podanych miast nie doprowadzi do odkrycia
zadnych historii zwiazanych z wiara Rhon-Paku — ani do-
brych, ani ztych. Dodatkowy test korzystania z bibliotek
moze poméc odszukac dokumenty finansowe $wiatyni,
ktére sa icznie. Jezeli powiedzie sig test
ksiggowosci wykonany podczas analizy owych zapiséw,
Badacze dowiedza sie, ze wszystkie §wiatynie korzystaja
ze wspdinej kasy, ktéra wielokrotnie byla zasilana przez
Fundac_]e Chandlera — czg§¢ NWL

Sw1quma San Francisco potozona jest w miescie. Ba-
dacze beda tez najprawdopodobniej mija¢ ta w Nowym Jor-
ku w drodze do Egiptu. Takze w drodze do Egiptu moga
odwiedzi¢ Londyn czy Paryz, tracac zaledwie 2-3 dni. Jed-
nak sprawdzenie pozostatych zajetoby zbyt duzo czasu —
Dzieni Bestii zbliza si¢ nieubtaganie.

‘Wyznawcami Rhon-Paku sa najczgsciej miodzi ludzie za-
wiedzeni frywolnoscia §wiata lat dwudziestych. Z checia za-
prosza gosci do swych $wiatyri i opowiedza o wyznawanej
religii. Giéwnymi wartosciami sa dla nich: pokéj, milos¢ i bra-
terstwo. Ich mentor — Rhon-Paku — uczy, ze przez rytualne
modty mogg zmieni¢ §wiat, czyniac z niego lepsze mxe_]sce

Szczgsliwi wyznawcy wytlumacza, ze specjalny Swie-
ty Dzieni zbliza si¢ coraz szybciej i nastanie 22 wrzeSnia.

i formowania sktadnikéw w kostki. Do koficowego produk-
tu dodawano takze mate iloSci uranu.

Bohaterowie znajda na stole sporo interesujacych rzeczy.
Sq tam zapisane po chifisku kartki papieru, ktére zawieraja
fragmenty (notatki) czaru zwanego ,,Zaklecie kadzidla”. Obok
nich lezy kilka blokéw juz uformowanej substancji. Mozna

Przerywnik: §wiatynie Rhon-Paku

Wtedy o $wicie wypelnia swe §wiatynie rytuatami i mo-
dlitwami. Specjalne kadzidta (kostki zbite z Niebieskie-
go Johna) i teksty Spiewéw (czary ,Przywotanie/Speta-
nie dhola”) zostaly rozestane do §wiatyfi na ta specjalna
okazje.

Jezeli Badacze beda ostrzegaé przed Katastrofalnymi
skutkami wykonania rytualéw, wyznawcy Rhon-Paku od-
powiedza kilkoma mitymi stowami, ale zignoruja ich. Tyl-
ko oczywiste, mocne dowody zagrozenia mogtyby sprawié,
Ze wezma zenia do serca. Wyp« ie tego sa-
mego drogg telegraﬁcznq bardz:e] odleg}ym $wigtyniom be-
dzie jeszcze trudniejszym jlep: rozwia-
zanlem moze byc wigczenie w owe dziatania rzadéw

h pdns(w 1_|asne pr ienie sytuacji ja-
ko zaj u .

Innym pomysiem jest sfatszowanie listow od Rhon-Pa-
ku. Odwotanie ceremonii ta droga raczej sig nie powiedzie,
bo Bractwo Bestii ustyszy o tym i wysle przeciwne rozka-
zy, ale wyslanie nowych, odpowiednio zmienionych
i w efekcie bezuzytecznych kopii rytuatu wzywajacego
dhole moze pozosta¢ niezauwazone.

W koficu Badacze moga podjaé decyzje o osobistych
odwiedzinach u Rhon-Paku w dalekich Indiach. Niestety,
wyprawa do Indii z San Francisco zajmie 13-14 dni (z prze-
siadka w Japonii), a droga stamtad do Egiptu to kolejne 13
dni, wigc raczej nie uda si¢ tego dokonac, chyba ze grupa
sig rozdzieli.

Rhon-Paku to szaleniec pilnowany przez dwéch chif-
skich ositkéw — agentéw Bractwa (statystyki takie, jak kul-
tystéw kilka stron dalej). To wlasnie oni, a nie Rhon--Pa-
ku, wysylaja wszystkie rozkazy. Nawet jeSli Badacze
uwolnig starca, bedzie juz za p6zno — wszystko co potrzeb-
ne do rytualéw zostalo juz wystane do §wiatyni.

Do §ciany za stolem przypieta jest lista napisana po chifi-
sku. Wszystkie pozycje oprocz ostatniej sa juz wykreslone.
Jesli ktorys z Badaczy potrafi to odczyta¢, okaze sig, Ze jest
to zestawienie adreséw, z ktérych kazdy dotyczy innego du-
Zzego miasta na $wiecie. Ostatni, niewykreslony adres wska-
zuje na Meksyk. Jedno z wypisanych miejsc znajduje si¢

tez znalezé tam dziwna, gumowa skrzynke wspé pro-
dukcji wielkosci matej walizki. Ma zapiecia, ktére fatwo sie
otworza; jest do polowy wypetniona kostkami kadzidta. Za-
wiera takze ostroznie zwiniety pergamin zapisany hiszpari-
skim tekstem — jesli ktéry§ z Badaczy potrafi czyta¢ w tym
jezyku, znajdzie na nim czar ,,Przyzwanie/Spetanie dhola”.
Po opréznieniu skrzynki mozna znalez¢ na dnie wycisniety
napis ,, Wyprodukowane przez Pendleton Rubber Co., Peaslee,
Ohio: oddziat NW1I”. Udany test Pomystowosci pozwoli przy-
pomnie¢ sobie reklame tego produktu, widziang w niedaw-
no czytanym czasopismie. Walizki takie dostgpne sa w wie-
Iu ksztaitach oraz rozmiarach, moga by¢ uzywane do
przechow ywama lub transportowanla przeréznych rzeczy i,
co ije, ze nie

ja wnlgom isa wodoodpome Sq w dobrych sklepach — do-
stepne whasciwie wszedzie.

w San Francisco; bohaterowie moga sprawdzi¢ ta lokaliza-
cje i odkryé, ze jest to tutejsza §wiatynia Rhon-Paku. Jesli
uda im si¢ w jaki§ spos6b sprawdzi¢ pozostate, dowiedza
sig, ze wszystkie adresy dotycza podobnych §wiatyfi w in-
nych miastach. Gdy przeszukaja spotkanych w pracowni lu-
dzi, znajda w kieszeni jednego z nich skrawek papieru
z chifiskim napisem ,,Pearl Beach” i nastgpujaca po nim da-
ta ,,30 sierpnia”.

JASKINIA ISTOT Z GEEBIN: Tunel z prawej strony otwie-
ra si¢ na mata, podziemna komore. Podoze jest Sliskie od mu-
1u, a jaskinia do polowy zalana woda, ktéra wptywa z Zato-
ki San Francisco przez podziemny tunel. 1k6 istot z glebin
czeka tu na paczke przygotowywang w sasiedniej sali. Tak
jak pracownicy z pomieszczenia produkeyjnego, stwory zo-
stana zaalarmowane, gdy bohaterom nie powioda si¢ testy
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skradania sig. Beda walczyly tylko wtedy, jesli okaze sig, ze
maja wyrazna przewage liczebna.

Jesli Badacze wplacza si¢ w walke na §liskim podtozu, be-
dg musieli co runde wykonywac testy ZR x5, by utrzymaé
si¢ na nogach. Istoty z glebin, zamiast sta¢ czy atakowac, be-
da staraly sig ztapa¢ przeciwnikéw i wciagna¢ ich do wody.
Najczesciej dwa stwory beda rzucaé sie na raz na jedna oso-
be; jesli powiedzie im si¢ test na potgczona S przeciw S ofia-
1y, wskoczg do wody, odciagajac ja jak najdalej od brzegu.
W kazdej nastgpnej rundzie nieszczgsny bohater moze
prébowaé wyrwaé si¢ im z uscisku — aby &ego dokonaé mu-

Beach pod dziatanie gwaltownego szkwatu. Gdy nie wréci-
li wieczorem do portu, zostala powiadomiona Straz Przy-
brzezna. Nastgpnego dnia male fragmenty todzi zostaty wy-
rzucone przez morze na pélnocnym skraju plazy, gdzie
znalazt je Peter Baird nazywajacy sam siebie pustelnikiem
i mieszkajacy w stojacej niedaleko chatce. Artykul opisuje
dalej Chandler Enterprises i podaje imi¢ syna Chandlera,
Edwarda, ktdry stat sie jedynym spadkobierca fortuny ojca.
Patrz Wycinki Bestii nr: 26 pochodzace z tekstu w San Fran-
cisco Chronicle. Krétki sprawdzian w odpowiednim miejskim
departamencie potwierdzi, ze Baird dalej mieszka w swojej

si zdaé test S przeciw pot j S op s

stosujac sie caly czas do zasad toniecia opisanych w gléw-
nym podreczniku Zewu Cthulhu. Jezeli Badacz uwolni sie,
istoty z glebin zostawig go i uciekna; powinien wykonac test
plywania. Zeby wrocié, musi pos§wigci¢ dwie rundy wysit-
kéw na kazda runde wezesniejszego holowania przez potwo-
ry (ptywaja po prostu szybciej niz ludzie). Proba podazenia
w kierunku, w ktérym byt ciagniety, skorficzy si¢ $miercia
z powodu utonigcia lub hipotermii.

Warto przypomnieé, ze jesli bohaterowie dotra do $wiatyni
po 29 sierpnia, zastang ja opuszczong i pusta. Straznik Tajemnic
moze zdecydowaé, ze zapomniano pozby¢ sig jakichs strzep-
kéw dowod6w, ktére moga zosta¢ odnalezione przez Badaczy.

ISTOTY Z GEEBIN, POSEANCY
12 3 4 5 6
S 14 12 18 14 19 15
KON 11 08 14 12 11 09
BC 20 16 17 14 21 14
INT 15 13 11 12
MOC 10 12 06 17 10 18
ZR 16 12 14 09 13 13
WT 16 12 16 13 16 12
Szybkos¢ 8/10 plywajac
Sredni modyfikator obrazefi: +1k4.
Brofi: pazury 25%, obrazenia 1k6+mo;
chwyt* 50%, obrazenia specjalne;
zaklgta wiécznia** 100%, obrazenia 1k10+mo.
* Wazystkie oprécz nr. 4.
** Tylko nr 4; broff praebijajaca.
Pancerz: 1 punkt skéry i tusek.
Czary: Nr 4: zna , Zaklecie wibezni”.
Nr 6: zna , Nawiazanie kontaktu z béstwem/Dagon”, ,Nawiazanie kontak-
tu z béstwem/Hydra”, , Odbicie ciosow".
Utrata PoczytalnoSci: 0/1k6 PP za zobaczenie istoty z glebin

Pearl Beach

chatce j tylko kilka ki 6w od Pearl Beach.

Chatka Petera Bairda

To maty, tradycyjny domek zbudowany w cato$ci z kamie-
ni i polozony trzy kilometry na péinoc od Pearl Beach, kil-
kaset metréw od linii brzegowej. Gdy Badacze beda si¢ do
niego zblizaé, zobacza dziwny obiekt o Srednicy nieco prze-
kraczajacej p6t metra wiszacy nad drzwiami i zrobiony naj-
wyrazniej z galezi wyrzuconych przez morze lub jeleniego
poroza. Zanim jednak dane im bedzie przyjrze¢ si¢ mu z bli-
ska, zatrzyma ich w miejscu strzal z karabinu. Peter Baird
chee pozostaé pustelnikiem i Zada, by obcy natychmiast opu-
Scili jego teren. Potrzeba udanego testu perswazji albo wma-
wiania, zeby zgodzit si¢ wystucha¢, co majg do powiedze-
nia. Jesli kto$ go przekona, zaprosi tylko tego bohatera, ktéry
wykonywat test, do chatki.

Po wejsciu Badacza do Srodka Peter kaze mu usia$é, a sam
zostanie w poblizu okna, trzymajac karabin w pogotowiu. Za-
pytany o Pearl Beach, Baird powie, iz dzieja si¢ tam po no-
cach dziwne rzeczy i dlatego nie zbliza si¢ do plazy po zmro-
ku. ,,Chificzycy chodza tam czasami, ale to nie miejsce dla
biatego czlowieka”. Nie powie na ten temat nic wxpcej (bo wie-
le wigcej iwie nie wie). P o zna-
czenia dziwnego obiektu wiszacego nad drzw:arm opowie, ze
dostat to od dziadka, ktéry byt kapitanem morskim z San Fran-
cisco. Z tego co wie, jego dziadek przywi6zt 6w obiekt z re-
jonu potudniowego Pacyfiku. Podobno przynosi szczgscie. Gdy

‘Wycinki Bestii nr: 26
14 LIPCA 1910 ROKU

TRAGEDIANAMORZU

SAN FRANCISCO — Szezatki wraku, najprawdopodobnic 2 to-
dai prowadzonej przez Alexandra Chandlera— przemystowea z Chi-
cago — zostaly dzis znalezione na plazy dwadziesci
mil na pétnoc od San Francisco. Odkrycie to potwierdza praypu-
szczenia wladzy, ze Chandler i jego zona Pauline zgineli na morzu.

Chandler wraz z zona wypoczywali w tym tygodniu w okolicy San
Francisco i najwidoczniej zostali zaskoczeni naglym sztormem przy-

dkrycie, ze Pearl Beach lezy dwadzxe§cm mil wzdtuz
Owybrzeza od San Francisco na i ym te-

renie, bedzie stosunkowo proste. Jesli Badacze
sprawdzg stare numery gazet w bibliotece, znajda artykut na-
pisany w lipcu 1910 roku i méwiacy wlasnie o tej plazy. Tekst
ten dotyczy $mierci, jaka w wypadku ponidst Alexander
Chandler (biznesmen z Chicago) wraz z zong Pauline — obo-
Jje zgineli na morzu (podczas wakacyjnego wyjazdu do San
Francisco), gdy ich maty jacht dostat si¢ w i Pearl

bylym z poh 2achodu, Wezoraj zgloszono ich zaginiecie, gdy
wypozyczony jacht nie wrécit do portu.

Szczatki zostaly odkryte przez Petera Bairda, ktéry jest pustel-
nikiem mieszkajacym w okolicy Pearl Beach.

Unmierajac Alexander Chandler osierocil swego jedynego syna,
Edwarda, zostawiajac go jedynym spadkobierca rosnacej firmy
Chandler Enterprises. Nie ustalono jeszcze szczeg6téw uroczysto-
Sci zalobnych.
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Badacz zapyta o znaleziony przed laty wrak todzi, Peter ucich-
nie i zacznie czesciej zerkaé przez okno tak, jakby spodziewat
sie tam co§ ujrze. ,,Nie wiem nic, czego nie powiedzialem po-
licji. I nie bylo tam zadnych skat, o ktére mégtby zahaczy¢ ka-
dub tak matego jachtu. Méwig ci, co$ po prostu przegryzio
16dke na pot!”. Jezeli Badaczowi rozmawiajacemu z Bairdem
powiedzie si¢ test p ji, moze starego pustel-
nika, by pomégt grupie na Pearl Beach.

Gdy bohaterowie podczas wizyty ich towarzysza w §rodku
przyjrza sie dziwnemu symbolowi wiszacemu nad drzwiami
chatki, moga — po zdanym tescie antropologii— z duzym praw-
dopodobiefistwem okresli¢ miejsce pochodzenia jako Poline-
zje, po udanym rzucie historii naturalnej odkry¢, ze zostat zro-
biony z kosci wieloryba, a po zdanym tescie Mitéw Cthulhu
zrozumieé, ze to jedna z postaci Znaku Starszych Bogow.

PETER BAIRD, lat 65, opryskliwy pustelnik

“Ten ponad szesédziesiecioletni, siwy pustelnik zyje w swym dobrowolnym
odosobnieniu od trzydziestu z gora lat. Jego dziadek, kapitan, opowiadal mio-
demu Peterowi wicle historii o dziwnych rzeczach, jakie widziat podczas
wojazy po potudniowym Pacyfiku.
S 14 KON 12 BC 9 INTI12 MOC 10
ZR 8 WG 10 WYKS8 P 40 WT 11
Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: karabin .30-06 80%, obrazenia 2k6+4.

‘Umicjetnoed: historia naturalna 45%, Mity Cthulhu 15%, pierwsza pomoc 65%.

Plaza

Jesli Badacze przybeda weszy€ na plazy za dnia, zastang
ja i Sciami po wie-
lu starych ogniskach. Udany (podczas
go podloza) test tropienia pozwoli znalez¢ §lady slop z blong
miedzy palcami — test Mitéw Cthulhu moze zldenlyf\kowaé

linii morza. Mogg sta¢ si¢ punktami obserwacyjnymi —
to jedyne miejsca, gdzie mozna wykorzysta¢ ukrywanie

sigi obserwowaé nocne ie odbywajace si¢ na do-
le. To takze jedyne obszary, na ktérych da si¢ schowaé
d przed , ale do tego

potrzeba jeszcze udanego testu ukzycm czegos.

NOCNE CEREMONIE

30 sierpnia, na okoto godzing przed zachodem storica, na
plaze przyjada dwie cigzar6wki (jedna to ta, ktéra mozna by-
to przy mag;: ie), przywozac okoto dwéch tuzi-

je jako tropy istot z glebin. Udany test
w czasie przygladania si¢ horyzontowi pozwoli zauwazy¢
cienka i poskrecana smuge dymu unoszaca si¢ w odlegtosci
okoto trzech kilometréw (to chatka Petera Bairda).

MAPKA PEARL BEACH
Okolica Pearl Beach jest plaska i piaszczysta z kepami
ostrej trawy i matymi kupkami kamieni.

1. Wyjezdzone koleiny drogi prowadzacej do oddalonej o dwa
kilometry gléwnej szosy. Szeroka na zaledwie jeden samo-
chéd, choé dwa wozy mogg si¢ ostatecznie minaé, jesli zja-
da na pobocza. Jezeli kierowca chee przejecha¢ wmcej niz

néw Chiriczy . Wigkszo$¢ p: porusza sig chwiej-
nym krokiem lub powl6czy nogami w sposéb, ktéry Badacze
mogli juz wezesniej widzieé. Podczas gdy niektérzy zaczy-
naja ustawiaé wielkie ogniska, pozostali graja na matych be-
benkach, gongach i fletach, ktére przywiezli ze soba.
Niedtugo przed zapadnigciem ciemnosci na miejsce przyje-
dzie dluga i czama limuzyna. Ze §rodka wyjdzie Chificzyk
(Lang-Fu) odziany w zielony, jedwabny ptaszcz udekorowany
ztotymi symbolami; udany test okultyzmu pozwoli zidentyfi-
kowaé odzienie jako tzw. ,plaszcz Zycia” — najczgsciej prezent
od dzieci dla rodzic6w, majacy zapewni¢ im dhugie zycie. Pod
jednym ramieniem Lang-Fu trzyma wielki, ceramiczny st6j,
a pod drugim dziwna, gumowq wahz.k;. klorq Badacze moga

kilka metréw poza nia, powinien zdac test pi d; sa-
mochodu, bo inaczej utknie w jakiej$ dziurze czy zakopie
si¢ w piasku. Po utknieciu inny samochéd moze prébowaé
wyciagnaé unieruchomiong maszyng na drogg.

2. W tym obszarze parkuja w nocy cigzarowki kultystow i li-
muzyna. Zdany test tropienia pokaze stare §lady opon.

3. Wypalone ogniska.
4.15. To dwa mate, kamienne Klify, ktére stanowig swoista

ostong dla lezgcej pomigdzy nimi plazy. Wznosza si¢ nie
wigcej niz cztery metry nad poziom piasku i urywaja przy

¢ (lubnie). Z igdzie takze dwoch wigk-
szych mezczyzn odzianych na czamo. To zabdjcy — odeskor-
tuja starego czlowieka na plaze, po czym wréca do wozu.
Jesli uda sig test sp §ci przy ogla-
daniu niesionego przez Lang-Fu stoja, stwierdza, ze ma
egipski wyglad. Kolejny zdany test, tym razem archeologii,
pomoze zidentyfikowaé naczynie jako stuzace do przecho-
wywania zmumifikowanych fragment6éw ciata zmartych
Egipcjan. Udany test Pomystowosci przypomni, ze w gro-
bie Nophru-Ka brakowato wlasnie jednego z takich stojéw.
Drugi udany test Pomystowosci oznacza, ze dany bohater
odszukal w pamigci informacje czego brakowato Nophru-
-Ka — to musi by¢ watroba.
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‘Wréémy do samochodu. Dwéch wielkich mezezyzn otwo-
rzy bagaznik i wyciagnie z niego duzy, wijacy si¢ ksztalt do-
kladnie owinigty kocem czy narzuta. Udany test spostrzegaw-
czosei podczas obserwowania tej sceny pozwoli dostrzec, ze
ludzie ci s pozbawieni matych palcéw u lewych dioni. Zda-
ny test antropologii powie, ze takim znakiem charakteryzo-
wala si¢ grupa chifiskich zabdjcéw, ktérg od dawna uwaza-
no za rozwigzang. Mezczyzni zaniosg swéj cigzar na plaze
i poloza go na piasku miedzy brzegiem a najwickszym
z trzech ognisk, po czym wréca na stanowiska obserwatoréw
gdzie§ w Srodku odcinka kultysci-pojazdy.

W tym momencie kulty$ci zaczng $piewa¢ w rytm muzyki,
podczas gdy Lang-Fu bedzie wrzucat do wody mate kamie-
nie i czytat tekst z duzej ksiggi wyjetej z gumowej walizki. Uda-

Przyzwanie uda si¢ i antyczny Chificzyk zacznie nagle §pie-
wa¢ twardym, gigbokim glosem niepodobnym do jego wia-
snego. Jezyk bedzie niezrozumialy, ale zdany test arabskie-
gomoze prowadzi¢ do wniosku, Ze jest to zapomniany jezyk
khemicki ze zytnego Egiptu. Stowa niemoz-
liwe do rozszyfrowania.

W kulminacyjnym punkcie §piewu mezczyzna wykrzyczy
pojedyncze stowo: ,,Hydra”, na dZzwigk ktérego w odlegtosci
trzydziestu metr6w od brzegu morze zawrze i eksploduje uka-
zujac kol pekata p w sie z odme-
t6w i praca w strong brzegu. Kazdy z Badaczy, ktéry nie zo-
stanie dotkniety obledem (1/1k10 za ujrzenie Hydry), zobaczy
jak przerazajaca istota rozmawia przez kilka minut z opgta-
nym przez ducha Lang-Fu w tym samym, dziwnym jezyku.
Udany test iwania pozwoli wytapa¢ stowo ,Giza”. Po-

ny test chiriskiego i Mitéw Cthulhu powie, ze wia-
$nie prébuje skontaktowaé sig z istotami z glebin.

Nie minie nawet pie¢ minut, gdy muzyka i $piewy zo-
stang przerwane, a z fal wylonig sig cztery sylwetki istot
z glebin, ktére nastepnie wyjda na plaze (test spostrzegaw-

tem duch opusci Chiriczyka, ktéry wlozy ksigge z powrotem
do gumowej walizki, wespnie si¢ na plecy Hydry i razem z nia
poplynie w ocean. Na plazy pozostanie ceramiczny si6j —roz-
bity i wgnieciony apa potwora w piasek. Kultysci skieruja si¢
do hodéw i wréca do San Francisco.

czosci pozwoli dostrzec kolejne ksztalty p W wo-
dzie). Po testach Poczytalno§ci Badacze zobacza, ze po-
twory zrywaja okrycie z lezacego na piasku obiektu,
odkrywajac mioda, chifiska dziewczyne. Gdy juz ja odwi-
na, pociagna ze soba i pograza si¢ z powrotem w morzu.
Jeden z kultystéw zrzuci szate, odstaniajac groteskowo zde-
formowane cialo i powl6czy si¢ na brzeg, skad skoczy w fa-
le za swoimi ,,braémi”.

Kultysci potacza dlonie i uformuja okrag wokét Lang-Fu,
ktéry siggnie do ceramicznego stoja i wyciagnie z niego ma-
1y, ciemny przedmiot. Bedzie trzymat go jak przy medyta-
cji; jesli Badacze zobacza to i wykonajg test Pomystowo-
sci, ieja, ze cala grupa wykonuje rytuat podobny do
,,Wezwania ducha” Paula LeMonda. Czy domysla sie¢, czy-
ja jaz jest wzywana, zalezy tylko od nich.

Plaszcz zycia
Plaszcz jest starozytnym, magicznym odzieniem,
ktére Lang-Fu nosi od wiek6w. Zrobiono go z zielone-
go jedwabiu, a zotg nicia wyszyto na nim magiczne sym-
bole. To osobisty przedmiot i dziata tylko w przypadku
Lang-Fu. Oto jego moce:

W Chroni Lang-Fu przed wszystkimi atakami wykorzy-
stujacymi energie kinetyczna, redukujac obrazenia do
minimum. Brofi przebijajaca nie moze korzystaé
z efektu przebicia. Plaszcz nie chroni przed ogniem,
elektrycznoscia itp.

W Pr tje i umozliwi ystanie z d ych
20 Punktéw Magii.

Jest powodem dtugowiecznosci Lang-Fu; zapobie-
ga jego $mierci. Jedli zostanie zdjety na dtuzej niz kil-
ka minut, cialo Lang-Fu zacznie si¢ w spos6b gwat-
towny i nieodwracalny starze¢, co spowoduje jego
nagla $mier¢. Widok ten powoduje koniecznos¢ te-
stowania Poczytalnosci (0/1k3 PP).

Mozliwe, ze Badacze sprébuja przeprowadzic atak podczas
odprawianych rytuatéw. Jesli tak sig stanie, Lang-Fu sprébu-
je uciec do wody wspomagany przez istoty z glebin. Hydra
bedzie si¢ przygladata nie interweniujac. Lang-Fu moze za-
trzymac sig, by rzuci€ jeden czy dwa czary, ale trzeba pamig-
ta¢, ze uzywat juz dos¢ intensywnie magii i ma mocno zre-
dukowane PM. Kultysci rzuca si¢ do szaleficzego ataku
z uzyciem matych nozy, patek czy porwanych z ognisk pto-
nacych galezi, ale zaden z nich nie bedzie kontynuowat wal-
ki, jesli zostanie zraniony. Istoty z gigbin beda walczy¢ tyl-
ko do chwili, gdy Lang-Fu znajdzie si¢ w wodzie, po czym
uciekna. Zabéjcy stang miedzy swoim szefem a atakujacy-
mi, gotowi po§wieci¢ zycie, gdy zajdzie taka potrzeba.

Jest bardzo mato prawdopodobne, ze Badaczom uda si¢ oca-
li¢ dziewczyne albo zapobiec podrézy Lang-Fu do Egiptu. Jed-
nak nagty atak moze sprawic, Ze ten ostatni zostawi wszystko
co trzyma (czyli gumowa walizke razem z jej zawartoscia). Je-
zeli wpadnie ona w rece bohater6w, znajda w niej oryginalne
wydanie Tekstu z R ’lyeh, nalezace od wiekéw do Lang-Fu. Jest
napisane, iécie, po chifisku. Po iu ksiegi Bada-
cze znajda w niej ztoZony kawatek pergaminu — zapisano na
nim (takze po chifisku) czar ,,Wezwanie/Odestanie Bestii”.

Przeczytanie Tekstu z R’lyeh to utrata Poczytalnosci
1k8/2k8 PP, +15% premii do Mitéw Cthulhu, modyfikator
zakleé x4, czary zawarte w tej kopii moga zostaé wybrane
przez Straznika Tajemnic.

LANG-FU, ponad 2000 lat, starozytny czarownik

Crlowiek ten ma ponad dwa tysigee lat. Przez wigkszo$6 tego czasu byt zwia-
zany z kultem istot z glebin, najpierw na potudniowym wybrzezu Chin, a po-
tem, po odkryciu Nowego Swiata, na Zachodnim Wybrzezu Ameryki Pét-
nocnej. To whasnie on odkryl pierwszy przepowiednig Nophru-Ka i, razem
z baronem Hauptmannem, zalozyt Bractwo Bestii.

Gléwnym zajeciem Lang-Fu jest wykonywanie planu utrzymywania Chin i in-
nych czgsei Azji w stanie politycznej destabilizacii. Jego najwigkszym suk-
cesem jest nagla zmiana biegu Huang Ho (Z6ltej Rzeki) w 1194 roku, kiéra
spowodowala §mier¢ setek tysiecy ludzi. Ostatnio zajmowal si¢ organizowa-
niem dostaw produkowanej przez NWI broni dla réznych bitnych chifiskich
dowddc6w — jako transportu uzywal istot z glebin. Jest takze bezposrednio
odpowiedzialny za $mier¢ rodzicéw Edwarda Chardlera, kiérzy zostali bez-
litoénie zamordowani przez podlegle mu istoty z glebin.



Przez Zatokg, czg§€ pierwsza

Powierzono mu zaprojektowanie oraz realizacje planu stworzenia i wyko-
rzystania $wiatyi Rhon-Paku; to jego zausznicy pilnuja ,$wistego cziowie-
ka” w Indiach. W ciagu ostatniego roku zajmowat si¢ gléwhie przygotowy-
waniem specjalnego kadzidfa i czaréw, ktére w Dniu Bestii zostang
wykorzystane do sprowadzenia na Ziemig dholi.

Teraz dziata w obszarze San Francisco, gdzie jest zamieszany W szmuglo-
wanie opium i nielegalnych imigrant6w z Chin. Imigranci sg podstawowym
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ZABOJCA nr 1
s 15 KON 14 BC 12 INT12 MOC 13
ZR 17 WG 9 WYKI12 P 0 WI 13

Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: néz rzucany 75%, obrazenia 1k4;
n6z bojowy* 80%, obrazenia 1k6+2+1k.4
Ve i Lradvics

#rédtem ofiar skladanych istotom z glebin, a obie operacje dost
twu sporych zyskéw. Jego powiazania w San Francisco oznaczaja, 2e naj-
prawdopodobniej wie o obecnosci Badaczy w miescie, jednak jest tak zaje-
ty przygotowaniami do ostatniego etapu wielkiego planu Bractwa, ze
osabiécie nie moze sowaé sig w aili

Z caly pewnoseia powiadomi o wszystkim dr. Dietera (rozdzial XI) i moze
wysle ich éladem zabjce albo paru Kultystow.

W zylach Lang-Fu nie plynie krew istot z glebin. Do przedtuzania swej eg-
zystencji uzywa ,Plaszcza zycia”.

s 8 KON 12 BC 7
ZR 15 WG 15
Modyfikator obrazefi: - k4.
T st :

INT 20
WYK 32 P 0

MOC 40
WwT 10

75%, ia 65%, astronomia 70%, che-
mia 50%, farmacja 65%, geologia 35% historia 50%, historia naturalna 60%,
Korzystanie z bibliotek 95%, medycyna 55%, Mity Cthulhu 9%, nashuchi-
wanie 85%, okultyzm 70%, perswazja 85%, pierwsza pomoc 95%, psycho-
logia 75%, skradanie si¢ 85%, ukrywanie si 75%, wmavwianie 85%.
Jezyki: Niemal wszystkie powyzej 90%.

Czary: Wszystkie z podstawowego podrecznika Zewu Cthulhu plus ,We-
zwanie/Odestanie Bestii”, , Zaklgcic kadzidia” i magiczna umiejetnos¢ , We-
zwanie ducha”.

ZABOICY

Oto czlonkowie starozytnej chifiskiej sekty, ktéra byta od dawna uwazana
za martwg. Moga zosta€ rozpoznani po braku malego palca u lewej dloni,
kt6ry jest wypalany podczas inicjacyjnego wstapienia do sekty. Czlonkowie
tej organizacji ubieraja si¢ w czame jedwabic i ¢wicza gléwnie uzywanie
nozy oraz trucizn. Obaj zabéjcy sa fanatycznie oddani Lang-Fu i bez zad-
nych oporéw s3 gotowi odda¢ za niego zycie.

Brac- 90%, skradanie sig 95%, ukrywanie sig
95%, uniki 95%.
ZABOJCA nr 2

nawetéw.  $ 16 KON 16 BC 15 INT 11  MOC 12
ZR 15 WG 9 WYKI12 P 0 WT 16
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: né rzucany 80%, obrazenia 1kd-+1k2;

n62 bojowy* 95%, obrazenia 1K6+2+1k4.

Umisjgtnokci: kradziez kieszonkowa 75%, skradanie sig 85%, ukrywanie si¢
909%, uniki 85%.

* NGz ten ma dziwnie wygiete ostrze. W rekach wytrenowanej osoby zada-
Je 1k6+24mo obrazen. Broft ta ma mozliwoS¢ przebicia.

KULTYSCI
Wszystkich kultystéw jest 24, ale ponizsze statystyki moga by¢ wykorzy-
stywane przy kazdym z nich. Moga byé wéréd nich tez osoby, ktére prze-
iyly spotkanie z Badaczami, czyli byé moze dwéch kierowcéw cigzaréwki
oraz pracownicy formujacy kadzidto pod $wiatynia. Kazdy kultysta bedzie
staral sig uciec jesli zostanie zraniony.

S 11 KON 10 BC 10 INT 9
ZR 10 WG 3 WYK 5 P 40
Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: n6z 25%, obrazenia 1k4;

patka 25%, obrazenia 1k6;

plongca gataz 15%, obrazenia 1k6.

Umiej i kradziez 75%, skrad:

MOC 10
WT 10

5%, ukrywanie sig
90%, uniki 85%.

HYDRA POWSTAJE
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ISTOTY Z GLEBIN, WYZNAWCY
#1 #2 #3 #4

ZR 12 10 11 14

WT 14 13 1 16

Sredni modyfikator obrazesi: +1k4.

Brofi: pazury 25%, obrazenia 1K6+mo;

wlécznia mysliwska* 25%, obrazenia 1k6+mo.

* Broif przebijajca.

Pancerz: 1 punkt skory i lusek.

Utrata Poczytalnosei: 0/1k6 PP za zobaczenie istoty z gigbin.

Jezeli Badacze przybeda na Pearl Beach po 30 sierpnia,
zobacza tylko opuszczona plazg z pozostato$ciami po ogni-
skach i plataning §ladéw na piasku. Tropy sa zar6wno ludz-
kie, jak i istot z glebin (do identyfikacji potrzebny udany
test Mitéw Cthulhu). Nie mozna takze nie zauwazy¢ gi-
gantycznych §ladéw Hydry. Podczzs cglgdzm tych ostat-
nich ie znajda w wy j dziurze gliniane
skorupy. Dok}adniejsze ogledziny pomoga odkryé, ze sa

to pozostatosci po icznym i 'm
przez wielka tape. Udane testy archeologii i Pomystowo-
Sci umozliwia okreslenie jego pochodzenia (jak opisano
wezesniej) jako zaginionego z grobu Nophru-Ka stoja. Wy-
grzebanie szczatkéw dops dzi takze do odnal
matego, ciemnego obiektu — jest to fragment wysuszone-
go i zakonser go ciata. Jesli pojemnik zostat ziden-
tyfikowany dzigki testom archeologii i Pomystowosci,
Badacze bedg wiedzie¢, ze byt to st6j przechowujacy zmu-
mifikowana watrobe Nophru-Ka. Zdany test historii natu-
ralnej takze moze zidentyfikowaé organ.

Podsumowanie

Na koricu tego scenariusza Lang-Fu powinien uciec do
Egiptu, ale jesli Badacze sprébuja go pokonaé, powinni do-
sta¢ szansg realizacji wasnych pomysiéw — jezeli im si¢ po-
wiedzie, nagroda bedzie przewaga w rozdziale XII. W tym
miejscu bohaterowie moga zechcie¢ podazy¢ §ladem prowa-
dzacym do $wiatyni Rhon-Paku w San Francisco czy nawet
dotrze¢ do korzeni caltej sprawy (patrz: ramka z przerywni-
kiem). Mimo plan6w i wysitk6w ich dziatania szybko prze-
rwie atak, jesli juz nie nastapit.

Przerywnik: Glos spoza czasu

Cho¢ jest mozliwe, ze sprytna grupa Badaczy wpadnie
na ten pomyst wezesniej, to niemal az do kofica rozdziatu

bedzie przyzwyczajat si¢ do dziwnego ciata, a nastepnie
przez minute czy dwie bedzie szukal w jego wspomnie-

X nie znajda si¢ w sytuacji, ktéra jasno pokazywataby jak
mozna wykorzysta¢ umiejetnosci Paula LeMonda do
<k0ntaklowama si¢ z duchem Nophru-Ka. Sceng t\’, opisa-
no z zatoz ze ie sprobuja ja

w ktérym§ momencie po rozdziale X. Jesli jednak przyj-
dzie na nig czas wczesniej, Straznik Tajemnic powinien
zmieni¢ czg$¢ szczeg6iow.

Podréz z San Francisco do Nowego Jorku, gdzie Paul
LeMond wraca do zdrowia, zabierze trzy do trzech i p6t dnia
z kurczacej si¢ puli cennego czasu, jaki pozostat do Dnia
Bestii. Jesli jednak wyprawa ta zostanie zaplanowana jako

niach odp dniej wiedzy na temat mowy.

Po kilku minutach duch zacznie zwracaé si¢ do Bada-
czy po angielsku, ale glosem i osobowoscia Nophru-Ka,
peinymi pychy i arogancji. Wie o planach Bractwa i mo-
ze odkry¢ strzgpy informacji, gdy bedzie krazyt po poko-
ju, karcac bohateréw za ich stabe préby przeszkodzenia
w wypelnieniu jego proroctwa.

W pewnym momencie Nohpru-Ka moze odkry¢ jakas
kluczowa informacjg dotyczaca wezwania Bestii; moze by¢
to lokalizacja (Giza) i/lub doktadna data (Swit 22 wrzesnia).
Straznik Tajemnic powinien by¢ w tym momencie rozwaz-

czes¢ podrézy do Egiptu (rozdziat XII), poswiecony czas
nie powinien by¢ krytyczny. Po przyjezdzie na miejsce Ba-
daczy powita Irene LeMond, Paul LeMond i Herb White-
field, ktéry wiasnie przyjechat do miasta z wizyta.

WEZWANIE

Gdy LeMond wspierany przez Badaczy sprébuje we-
zwaé ducha Nophru-Ka, odprawi ceremoni¢ opisang
w rozdziale I. Bedzie trzymat w dloniach wysuszong wa-
trobe (jedyny dostepny fragment ciata egipskiego kaptana),
po czym wpadnie w trans — zacznie cicho zawodzi¢ i po-
trzasa¢ na boki glowg §linigc sig¢ przy tym na koszulg. Po-
tem zacznie mamrota¢ oderwane frazy w nieznanym jezy-
ku (starozytny khemicki), wtracajac od czasu do czasu
jakies angielskie stowo. Przez pare chwil duch Nophru-Ka

ny, ale starozytny egipski kaplan nie moze powstrzymaé
si¢ przed napawaniem si¢ nadchodzacym tryumfem.
Nophru-Ka nie zdaje sobie sprawy z zaawansowanych
srodkéw komunikacji dostgpnych w XX wieku i nie po-
trafi sobie wyobrazi¢, ze Badacze moga dotrze¢ do Egip-
tu w tak krétkim czasie, jaki im zostat.

Po chwili Nophru-Ka zmeczy si¢ pogawedka z grupa i,
czujac rosnacy dyskomfort przebywania w dziwnym cie-
le, zazada, by go uwolniono. Jesli bohaterowie okaza naj-
mniejsze oznaki ociagania si¢ w przerwaniu okregu, kaptan
krzyknie: ,,Nie powinniscie mi si¢ sprzeciwia¢!” i, chwy-
tajac obiema rekami kratg przy kominku, z pelng silg roz-
bije twarz Paula o wystajacy, kamienny naroznik, famigc
kosci i obryzgujac Badaczy krwia. Wszyscy musza wyko-
na¢ test Poczytalnosci (0/1k6 PP).




QOakland, Kalifornia

sie nagle z czym§ przerazajacym — z istota spoza zna-

nych wymiaréw. Wkrétce staje sie jasne, 7e byt 6w po-
chodzi z oSrodka NWI w Oakland, a bohaterowie dostaja ostat-
nig szans¢ odkrycia tajemnic Bestii... nim bedzie za pézno.

Atak

Podczas snu w pokoju hotelowym w San Francisco jed-
nego z Badaczy obudzi nagly blysk jasnego Swiatla, po
ktérym odzywa si¢ cichy odgtos ssania lub siorbania, docho-
dzgcy z ciemnego rogu sufitu (jesli w pokoju $pi inny boha-
ter, moze takze si¢ obudzi€ po tescie Szczescia). Gdy Badacz
wigczy stojac przy 16zku lampke, zobaczy przerazajaca, z61-
ta, kapiaca mase tkwiaca w rogu sufitu. Musi wykona¢ test
Poczytalnosci, ryzykujac utrate 0/1k8 PP. Gdy zapali sig $wia-
tlo, owa rzecz otworzy jedno wielkie, podobne do spodka
czerwone oko i rzuci si¢ na bohatera p6t-lecae, p6t-spadajac
przez powietrze. Ten moze prébowaé zastosowaé uniki— je-
§li mu sie uda, stoczy si¢ z 16zka, a potwér uderzy prosto
w poduszke.

Podczas poszukiwan w San Francisco Badacze stykaja

RZECZ SPOMIEDZY WYMIAROW, potworna istota

S 8 KON 16 BC 4 INT 2 MocC 5
ZR 12 Szybkosc 4/12 szybujac WT 10

Brofi: skakanie i przyczepianie si¢ 75%, obrazenia 1k3*.

* Obrazenia te zadawane sg nie tylko w pierwszej rundzie, ale tez kazdej
nastepnej, gdy stwdr pozostaje przyczepiony. Po udanym ataku istota wpi-
Jja sie w twarz ofiary malymi, haczykowatymi odnézami, z kirych saczy
sig palacy kwas. Dodatkowo formuje wypustki, ktdre weiskajg sie do gar-
dfa, nosa i uszu. W trzeciej rundzie od przyczepienia sig, macki te docie-
raja do mézgu i zaczynaja niszezyé 1 punkt INT na runde. Mozna takze
zalozyé, ze ofiara zacznie traci¢ po 1 punkcie WG na rundg z powodu trwa-
Iych znieksztalcert twarzy powodowanych przez kwas — to jednak opcjo-
nalna mozliwos¢ stosowana wiedy, gdy Straznik Tajemnic uzna ja za do-
bry pomyst.

Pancerz: Wszystkie bronie oparte o energie kinetyczng zadaja minimalne
obrazenia ze wzgledu na migkka forme istoty.

Utrata Poczytalnokci: 0/1k8 punktéw za ujrzenie tej Rzeczy. Dodatkowo,
ofiara udanego ataku musi wykonywaé testy Poczytalnosci (0/1k3 PP) w kaz-
dej rundzie, podczas kiérej ma przyczepionego do twarzy OWego stwora; je-
§li testu nie zda, nie bedzie mogta podja¢ w danej rundzie zadnych racjo-
nalnych dziatari. Osoba bedgca wiadkiem ataku dokonanego na istote ludzka
takze musi rzucac na Poczytalnos¢ (1k2/1k4 PP).

Po pieciu rundach, bez wzgledu na to, czy stwér zyje, czy
nie, pojawi si¢ nastepny btysk $wiatla i istota wyparuje, zo-
stawiajac jedynie kilka paskudnych, brazowych plam na Scia-
nach i dywanie (hotel najprawdopodobniej bedzie nalegat, by
Badacze pokryli koszty zniszczen). Zegarek wskazuje 1:23.

Nastepnego ranka bohaterowie znajda niewielki artykut
W gazecie o zaobserwowanym w nocy dziwnym pmrume

as’mdka ba‘ﬁ

\
.
zego N@/ Oakland.

;é&, .

obok owego tekstu, znajduje si¢ reklama osrodka NWI
w Oakland. Patrz: Wycinki Bestii nr: 27.

‘Wiadomosci Straznika

Atak pochodzit z o§rodka NWI i zostat wywolany wiado-
moscig od Lang-Fu dla dr. Dietera — szefa zespolu badaw-
czego tego nowoczesnego laboratorium. Cale szczescie, ze
aparatura uzyta do ,,wstrzelenia” stwora doznala awarii po za-
ledwie minucie pracy i istota wrécita do wlasnej sfery egzy-
stencji. Jezeli Badacze nie odkryja tajemnicy osrodka, sprzet
zostanie wkrétce naprawiony, a ataki powtérzone.

Osrodek badawczy
NWI

Jest to pojedynczy budynek usytuowany wsréd wzgérz

Oakland skonstruowany wylacznie z betonu i stali. No-

woczesna linia architektoniczna owego parterowego
obiektu jest catkiem przyjemna dla oka. Z powodu duzego
ruchu zwiedzajacych przed wejéciem niemal zawsze thumy
ludzi czekaja na swa kolej; Badacze moga spedzi€ tam na-
wet kilka godzin zanim dostang si¢ do §rodka. NWI posta-
wito kilkaset metréw dalej otwarty pawilon turystyczny, gdzie
mozna usiaé¢ wygodnie i kupi¢ przekaski czy napoje od stu-
dentéw Berkeley zatrudnianych przez NWI w charakterze
przewodnikéw wycieczek.

Wycieczka z przewodnikiem

Po wyczytaniu z listy oczekujacych nazwisk Badaczy, do-
1acza oni do grupy skladajacej sig z okoto dwudziestu pigciu
innych ludzi i przejda przez giéwna brame w ogrodzeniu
chroniagcym osrodek. Tu spotkaja przewodnika, ktérym jest
miody student, nazywajacy sie Brad Thompson, pracujacy dla
NWI na p6t etatu. Chiopak wyjasni wycieczce, Ze teren o$rod-
ka jest strzezony przez elektroniczny system kontroli, ktéry
eliminuje potrzebg ludzkich straznikéw. System ten wyma-
ga, by kazdy go$é nosit przez caly czas wpiety w ubranie spe-
cjalny identyfikator (s3 one odliczane i skrupulatnie zabiera-
ne na koficu wizyty).

Wycieczka trwa pie¢dziesiat minut i zaczyna si¢ od przej-
$cia brukowang alejka do giéwnych drzwi budynku, a za ni-
mi skrecenia w lewo. Od tego miejsca Thompson bedzie po-

nad Zatoka San Francisco. Przez przypadek,

woli pi d ystkich korytarzem wygietym w ,,U”,
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tlumaczac wszystko po kolei i odpowiadajac na pytania. Zwie-
dzajacy moga podazaé za nim, ale tez nic si¢ nie stanie, jesli
zaczna wlec sig z tylu, podziwiajac ,,cuda Wieku Nauki”.

Uczestniczacy w wycieczce Odkrywcy beda mieli okazje
poznaé aktualne prace badawcze NWI oraz, dzigki pokazom
i modelom, mnogos¢ plaszezyzn, na jakich dziata ta miedzy-
narodowa korporacja.

A oto co mozna zobaczy¢ na wystawie:

1. Zagladajac przez grube tafle szkla mozna obejrzeé labo-
ratorium zlokalizowane, tak jak wszystkie pozostale, na
podziemnym poziomie. W tym wida¢ warzywa i inne rosli-
ny, zyjace bez gleby. Sa one zawieszone nad stalowymi po-

ikami zawierajacymi kol roztwory, z fami
zanurzonymi w ptynach. To farma hydroponiczna, co moze
powiedzie¢ kazdy posiadajacy umiejgtnos¢ historia natural-
na na poziomie powyzej 10%.

2. Duzy tunel aerodynamiczny pokazuje reakcje réznych ty-
péw statkéw powietrznych na zmienne warunki atmosferycz-
ne. Do ji wk model y w ekspery-
mentalny zyroskop zaprojektowany przez NWI.

3. Podswietlona, mechaniczna prezentacja pokazuje w pét-
animacyjnym, graficznym stylu co§ w rodzaju teorii tranzy-
stora (prawdziwy tranzystor pojawi si¢ dopiero za dwadzie-
Scia lat).

4. Osloniety szklanym kloszem, duzy, $wiecacy model niebo-
skionu. Udany test astronomii pokaze, ze zawiera on kilka spo-
rych gwiazd w miejscach, gdzie nie powinno by¢ niczego.

5. Wielkie laboratorium w ksztatcie litery ,,L” jest cale za-
plamione olejem i innymi smarami, ale wyglada na wolne od
kurzu. Kilku technikéw pracuje tam nad réznymi aspektami
przemystowej robotyki. Praca skupia sig na prostych, mecha-
nicznych ramionach i podobnych obiektach, ktérych ruchy
wydajg si¢ jednak catkiem ztoZone.

6. Oswietlona prezentacja opisujaca formy zi6z ropy nafto-
wej i demonstrujaca nowe, wymyslone przez NWI metody
ich eksploatacji.

Wezoraj w nocy, okoto 1:20, oko-
lice San Francisco nawiedzilo dziw-
ne, unikalne zjawisko, w formie co
najmniej dwéch piorundw manifestu-
jacych sie mimo czystego nieba.

George Wilkins, oficer policji
w dystrykcie rzecznym, tak opisal ca-
le zdarzenie: ,To byl z pewnodcia
piorun, ale poruszal si¢ poziomo le-
cac nad ziemig. Wygladalo to tak,
jakby zostal wystrzelony z przeciw-
nej strony Zatoki, z Berkeley albo

Dziwaczne.”

Oakland. Minute pdzniej, nie wigcej,
pojawit si¢ znowu, tym razem lecac
z powrotem, wracajac przez Zatoke.

Dzi§ tworzymy
przysztos¢

7. Nastepne wielkie laboratorium w ksztalcie ,,L” wypelnio-
ne akwariami i klatkami z malymi zwierzetami. Obstugg sta-
nowia dwie kobiety. Tu NWI prowadzi prymitywne ekspe-
rymenty klonowania dokonywane na salamandrach i innych
nizszych formach zycia.

ane wlasnie

8. O$wietlona pisuj p!
nowe metody pomocne w konserwowaniu archeologicznych
artefaktéw i datowaniu znalezisk.

9. Duza j dk; od pradu i
lami. Jesli Badacze zerkng migdzy nimi do $§rodka, zobacza
czg$ciowo zdemontowang diorame, pokazujaca eksperymen-
talna kopalni¢ NWI w Peru.

pane-

10. Mate laboratorium z dwoma technikami eksperymen-
tujacymi z pewnego rodzaju kamera skierowana na zabaw-
ke — kota Felixa. Czarno-biaty obraz maskotki pojawia si¢
na matym, okragtym szklanym ekranie, stojacym trzy me-
try dalej.

Wewnatrz oS§rodka badawczego

Podczas wycieczki Badacze zanotuja obecno$¢ dwéch
wyj$¢ z gtéwnego holu. Drzwi prowadza do sekcji laborato-
riéw i s3 wyraZnie oznaczone tabliczkami ,,Przejscia nie ma.
Tylko dla pracownikéw”. Gdy bohaterowie beda obok pierw-
szych z nich, wejdzie przez nie technik, co pozwoli rzucié
okiem na korytarz rozciagajacy si¢ za nimi. Zobacza tam na-
stepne drzwi opatrzone napisem ,,Teren ograniczonego do-
stepu. Tylko uprawiony personel”.

W tym miejscu Straznik Tajemnic moze zacheci¢ bohate-
réw do odbycia prywatnej wycieczki. Uwaga przewodnika
i tak jest weiaz rozpraszana pytaniami pozostatych zwiedza-
jacych, a po pierwszych dwudziestu minutach grupa skreci
za pierwszy rog i ci, ktérzy zostali, przy pierwszej ekspozy-
cji po prostu znikng mu z oczu.

Jesli Badacze zdecydujg si¢ na obejrzenie terenu, okaze sig,
ze wiekszos¢ korytarzy prowadzi do laboratoriéw lub innych
obszaréw, gdzie przebywaja zatrudnieni. Wejscie do kazde-
go z nich skonczy si¢ spotkaniem z pracownikami, ktérzy
uprzejmie odeskortuja ich z powrotem do wycieczki.

Wycinki Bestii nr: 27

ZIWNY FENOMEN ZAUWAZONY NAD ZATOKA SAN FRANCISCO

Profesor z Berkeley powiedzial, ze
najprawdopodobniej byt to piorun
kulisty albo po prostu balon meteo-
rologiczny.

ZoBACZ cUDA WiEku Nauki!
FARMA HYDROPONICZNA! AUTO-ZYROSKOP! ASTRONOMIA! ARCHEOLOGIA!

Osrodek badawezy NWI w Oakland organizuje wycieczki dostepne publicznie, w dni pracy
o kazdej pelnej godzinie migdzy 9:00, a 17:00. Wigcej informacji pod numerem AW-1347.

Dumni z faktu, Ze
Jestesmy sasiadami

NwI




Przez Zatoke, czg§6 druga

Jezeli wejda na ,,Teren ograniczonego dostgpu”, przeko-
naja sie, ze nikogo tam nie ma; dr Dieter i jego asystent (je-
dyni uprawnieni do przebywania tam ludzie) maja akurat
przerwe, ktéra spedzaja w kafeterii. Na koricu zakazanego ko-
rytarza, po obu jego stronach, znajduja si¢ drzwi. Patrzac
przez tez lewej st:ony, mozna dostrzec laboratorium mecha-

przez wielkiego, przemy-
stowego robota na gasienicach, podczas gdy spojrzenie przez
te umieszczone w prawej Scianie pokaze duzy przyrzad elek-
troniczny, stojacy na podiodze blisko tablicy pokrytej sym-
bolami matematycznymi i zawitymi wzorami.

LABORATORIUM Z ROBOTEM: Jesli Badacze przeszu-
kaja to pomi ie, moga po tescie sp oSci wy-
konanym podczas ogladania robota znaleZ¢ na nim zamasko-
wany otwoér jakiej§ broni, skrywajacy we wnetrzu lufe
z krysztatu. Na pobliskim stole montazowym lezy male pu-
detko zaopatrzone w wiele nieoznaczonych przyciskéw. Prze-
studiowanie lezacych obok schematéw potaczen i udany test
elektryki pozwoli na poprawne uzycie tego urzadzenia ste-
rowniczego. Bez owych informacji, kazdy, kto sprébuje kie-
rowaé poczynamaml robola, spraw1 e zacznie on poruszaé
y sposéb.

sig i zachowywaé w p
LABORATORIUM ELEKTRONICZNE: W laboratorium
elektronicznym po prawej stronie korytarza kazdy Badacz,
ktéry podczas studiowania wzoréw na tablicy wykona test
WYK x1, zrozumie, Ze patrzy na matematyczny dowdd ist-
nienia Wymlaréw innych, niz tych kilku ogarnianych przez
ludzi. P ie dokument6w z pobliskiego stotu, po-
1aczone z udanym testem elektryki, depowic Ze maszyna sto-
jaca na podiodze stuzy do generowania pewnego typu pola
elektromagnetycznego i jego projekcji na wielkie odlegtosci.
Sprawdzenie samego urzadzenia zaowocuje odkryciem, ze
czg$¢ obwod6w jest przepalona. Fragmenty zostaly wymon-
towane i leza na blacie warsztatowym, gdzie sq naprawiane.
Pozostato juz niewiele do zrobienia przy nich i ktérys Badacz,
po udanym tescie elektryki mégtby zrobi¢ to sam.

Obok uszkodzonych fragmentéw lezy notatnik pisany po
niemiecku. Jesli kto$ potrafi go odczytaé, znajdzie opis eks-
perymentu z wykorzystaniem stojacego na podiodze apara-
tu. Powinno staé si¢ oczywiste, Ze ta wlasnie maszyna byla
#rédlem rzeczy, kt6ra pojawita si¢ w hotelowym poko]u Ba-
dacza w San Francisco. Ostatnie do$wi
ne w ksiazce nosi odpowiednia date i podaje wprost czas (1:22
w nocy) oraz cel.

Kolejne drzwi wychodzace z laboratorium elektroniczne-
20 s3 zamknigte na klucz. Jesli Badaczom uda sie je sforso-
waé (test otwierania zamk6w), znajda sig¢ w krétkim koryta-
rzyku prowadzacym do prywatnego pokoju dr. Dietera i tajnej
sali operacyjnej.

POKOJ DIETERA: Pomieszczenie jest spartaiiskie w wystro-
ju — zawiera tylko 16zko, skrzyni¢ i za$miecone biurko.
W skrzyni znajduja si¢ wytacznie ubrania Dietera. Najci

szy jest tu stét, na ktérym mozna znalez¢: laboratoryjna ana-
lize mineratu zwanego Niebieski John, list (po angielsku) od
Lang-Fu, informujacy Dietera o obecnogci w miescie niepo-
zadanych wichrzycieli, i podajacy adres hotelu oraz numery

pokojéw (tam dokladnie mieszkaja Badacze — patrz: Wycin-
ki Bestii nr: 28), kopie pisanego przez kalkg (znéw po an-
gielsku) listu od Dietera do Chandlera (patrz: Wycinki Be-
stii nr: 29). W jednej z szuflad biurka znajdu]e si¢ wxelkx
schemat zatytulowany ,,System igacyjn,
Jesli ktérys z Badaczy poswieci dzieri i noc na przeanahzo—
wanie kompleksowych diagraméw potaczefi, a potem zda
test elekiryki, bedzie mégt stwierdzié, ze nie jest to zaden
system nawigacyjny, ale raczej pewien typ $mierciono$nej
broni (jezeli bohaterowie znaja zasade dziatania broni wmon-
towanej w robola to moga rozpozna¢ podobiefistwa migdzy
tymi sy ; oczywiscie uktady p dla statku sa
duzo wigksze).

SALA OPERACYJNA: To pomieszczenie jest polaczeniem
laboratorium elektronicznego z miejscem pracy chirurga wy-
posazonym we wszystko co potrzebne, wiacznie ze stotem
operacyjnym. W rogu pokoju stoi duzy, okragty zbiomik za-
mknigty pokrywa, ktéra fatwo zdjaé. Wida€ tu sporo klatek
zastonietych kawatkami materiatu. Dobiegaja z nich ciche od-
glosy drapania i skrobania. W pomieszczeniu stoi takze du-
za szafa na dokumenty.

Jesli Badacze zajrza do przykrytego pojemnika, znajda tam
wyjatkowo silny kwas (klory najwyrazniej stuzy do pozby-
wania si¢ tosci po eksper. ). Gdy
kto§ odstoni materig zakrywajaca klatki, by zobaczy¢ ich mie-
szkaricow, bedzie przerazony widokiem tego, co kiedyS by-
fo normalnymi szczurami laboratoryjnymi. Ogladanie
w wigkszosci bezwlosych, rozowych i zdeformowanych gry-
zoni wywoluje koni i ytal i stra-
ty 0/1k3 PP. Niekt6re maja troje oczu, inne po szes¢ nég. Kil-
ka jest zupelnie beznogich — petzaja po Klatkach jak tluste,
rézowe parowki. Jezeli Badacze wyciagna z klatki ktéres
zwierzg (nie sa one niebezpieczne tylko obrzydliwe), moga




110 Dziefi Bestii

Urzadzenie mi iarowe
Oto maszyna wymyslona przez dr Dietera, a wyko-
rzystujaca soczewki i pryzmaty wytwarzane przez baro-
na Hauptmanna (test INTx3 pozwoli rozpozna¢ je jako
bardzo podobne do znalezionych w rozdziale V). Moze
wytwarza¢ pole otwierajace miejsca miedzy sferami eg-
zystencji i pozwalajace istotom z innych wymiaréw prze-
nika¢ do naszego Wszech§wiata. Gdy pole znika, byty
takie sa przeci; do ich wlasnych sfer.
Dieter dodat do tego urzqdzeme projekceyjne, zbudo-
wane z zestawu pecjalny i
ktére

ie pola na

dziestu mil. Dodatkowe uktady soczewek moga w przy-
sztosci zwigkszy€ te odlegtosé.

Kiedy projektor jest wlaczany, a potem, gdy si¢ go wy-
tacza, wytwarza sig krétki bysk $wiatla, ktéry przelatu-
je droge od urzadzenia do miejsca docelowego.

Js j» nic wiec
si¢ lub

d jest w fazie ekspery
e przypadki pr
niepoprawnego dzialania.

po udanym tescie spostrzegawczosci dostrzec blisko szczy-
tu jego glowy mata, regularng blizng. Pozostale maja podob-
ne znamiona.

Jesli przesuna¢ klatki, mozna znalez¢ ukryte pod nimi urza-
dzenie umocowane w podiodze. Po otwarciu czerwonej klap-
ki oczom bohater6w ukaze si¢ przelacznik, o ktérym nigdzie
nie znajda zadnych informacji (zmiana j Jego polozcma spo-
woduje zainicj procedury
cze $wiatta wigcza si¢ natychmiast, podobnie jak syreny;
szczegOly i efekty takiego dziatania opisano dalej).

Sprawdzenie szafy z dokumentami pozwoli znalez¢ no-
tatki dr. Dietera (pisane po niemiecku), schemat potaczefi

ostrzegaw-

nie przyniosty zadnego rezultatu, ale doktor wierzy w swo-
ja metodg Jeden z fragmentéw notatek opisuje grupe elek-
h ludzi, ktéra nazywana jest ,,Sy-
nowie Terroru”, Tekst méwi, Ze Synowie z powodzeniem
wplyneli na nienazwane grupy polityczne na catym §wiecie,
pozwalajac NWI zmieni¢ kierunek dzialai owych organiza-
cji na sluzqcy mleresom korporacji. Badacze powinni roz-
poznaé i do histéw i faszystéw w Londynie
oraz Indian w Peru.
Tekst opisuje takze
ne w kazdego Syna Terroru — otéz oprécz urzadzenia kon-
trolujacego poczynania jest tam takze maty tadunek wybu-
chowy. Je§l| co§ po_]dzle nie tak, zawsze mozna zdalnie
jacy niewielka eksplozje roz-
sadzajgca glowe Syna na kawatki. Urzadzenie takie dziata bez
zarzutu na odlegto$¢ pigédziesigciu metréw i moze zostaé
skonstruowane przez Badaczy, ktérzy wykorzystaja znalezio-
ne w szafie schematy.

POWROT DR. DIETERA

W pewnym i fi drzwi p
w ktérym przebywaja Badacze, otworzg sig, ukazujac mate-
g0, siwego mezezyzng w fartuchu laboratoryjnym. Jesli bo-
haterowie dalej s3 w jednej z frontowych pracowni, naukow-
cowi bedzie towarzyszyt jego asystent — Phillip Jurgens — gdy
Jjednak do spotkania dojdzie w prywatnym pokoju albo w taj-
nej sali operacyjnej, Dieter bedzie sam (nikt inny nie ma pra-
wa wchodzi¢ do tej czesci budynku).

Doktor bedzie bardzo zdenerwowany faktem znalezie-
nia obcych na zamknigtym terenie, tym bardziej, jesli spo-
tka ich w swojej kwaterze lub gabinecie. Jednak — jako ze
jest osobg bardzo niezorganizowang i chaotyczng — udany
test wmawiania zdezorientuje go na tyle, iz uwierzy w do-
wolna historyjke opowiedziang przez intruzéw. Beda mo-
gli wyjs¢ bez zadnych probleméw ze strony Jurgensa. Je-
sli (es[ wmawiania si¢ nie pownedzle, Dleler zacznie

elektrycznych i sporo zdjec. Oglqdame fotografii Wymaga
testu P i (0/1k4 PP), sp
zwierzat i Iudz; z wyc:plyml roznyml panmmx cmia i orga-
nami ymi iami. Jesli Ba-
dacze przeanalizuja znaleziony schemat i wykonaja udany
test elektryki lub mechaniki, zrozumieja, ze maja przed so-
ba opis konstrukcji pewnego rodzaju prostego aparatu do
zdalnego sterowania. Nie ma zadnych wskazéwek dotycza-
cych jego zastosowania.

Notatki Dietera s bardzo obszeme i przeczytanie ich
wszystkich wymaga po§wigcenia calego dnia (oczywiscie ra-
zem z udanym testem niemieckiego), jednak juz wykonanie
przez Badacza odpowiedniego testu i przejrzenie ich w la-
boratorium moze zaowocowa¢ odnalezieniem paru przydat-
nych wskazéwek dotyczacych tresci catosci. Dokladna lek-
tura, a wigc zrozumienie roli Dietera we wszystkim, pociaga
za soba strate 1k4 PP. Wezesniejsze zapiski dotyczg wszcze-
piania w mozgl zwierzat urzadzefi elektrycznych, ktére sly—
osrodki i zmieniaty ich
Nastepnym krokjem bylo uzycie przez ,,dr. Lewisa” tego sa-
mego zestawu technik na ludziach. Ostatnio Dieter zaczal
uzywaé u'nplaméw do wywolywama orgamcznych zmian
W zwi y czy
organu itp. Jak na razxe podobne zabiegi dokonywane u ludL\

'm glosem wypytywac o motywy dziatania bo-
halerow, co $ciagnie na miejsce jego asystenta. Jurgens sta-
nie wtedy po stronie Badaczy, przekonujac doktora, ze
z pewnoscia sg oni tylko ofiarami okolicznosci; potem za-
proponuje, ze odprowadzi ich z powrotem do wycieczki.
Gdy beda wracali do sali ekspozycyjnej przedstawi sig im
i porozmawia przez chwile, starajac si¢ poznaé ich nazwi-
ska i wyciagna¢ inne informacje.

DR HANS DIETER, lat 65, genialny i szalony naukowiec
Crlowiek 6w jest bez watpienia genialnym (a takze réwnie szalonym) nau-
kowcem. Uwigziony w Niemezech za wiclokrotne mordersiwa, uciekl ko-
rzystajae z pomocy i Bractwa, by pod
poplyna¢ do Ameryki i zacza¢ prace dla NWI. Wie o planach Chandlera
i Bractwa i w petni je popiera. Zaprojektowat brof dla statkéw budowanych
w stoczniach NWI i wspierat wiele projektéw Bractwa, zaréwno legalnych,
jak i niclegalnych.
Jego wielkim wkladem w prace przygotowawcze do Dnia Bestii pozostaja
Synowie Terroru ~ ludzie, ktérych mysli kontrolowane s3 przez elektronicz-
ne implanty, zaprojektowane i Wszczepiane przez niego samego. Zinfiltro-
wali oni bez wpadki wiele grup i dziataja doskonale.
Dieter ma 65 lat; zawsze nosi bandaz okrecony woké lewej dloni. Jest zupei-
nym paranoikiem  niemal nigdy nie opuszcza osrodka badawczego, obawia-
jac sig, 7e zostanie rozpoznany. Byl przeciwny éwdla
i ie prébowat to Chandlerowi.
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S 6 KON 7
ZR 8 WG 6
Modyfikator obrages: - k4,
oo’

BC 7 INT 22 MOC 6
WYK 28 P 0 WT 7

25%, 20%, astronomia 35%, che-
mia 90%, elekiryka 95%, farmacja 85%, geologia 85%, historia 20%, hi-
storia naturalna 90%, korzystanie z bibliotek 95%, mechanika 95%, medy-
cyna 85%, Mity Cthulhu 15%, pierwsza pomoc 75%.

Jezyki: angielski 60%, niemiecki 95%.

PHILLIP JURGENS, lat 32, szpieg przemystowy, nawrécony na
patriotyzm

Jurgens pojawia si¢ w tym scenariuszu w dwdch , postaciach”. Pierwsza to
jego normalne ,ja”, a druga to ,.zombie”, kontrolowany rozkazami przeka-
zywanymi przez urzadzenie, kidre wszczepit mu do mézgu dr Dieter. Obie
formy opisano nizej.

1) Byly pracownik amerykariskiego Departamentu Skarbu, ostatnie trzy la-
ta spedzit wykonujac zaw6d bardzo miody i nie rozpowszechniony szero-
ko na $wiecie - byl przemystowym szpiegiem. Pracowat w NWI i udato mu
sie zosta asystentem dr. Dietera. Juz jaki§ czas temu wykrad! tyle tajemnic
NWI, ze starczyloby mu na spora emeryture do kofica zycia. Byt nawet bli-
sko wycofania sig i zniknigcia, ale trafit na dokumenty wskazujace, ze fir-
‘ma, ktéra okradal, jest wspéhuczestnikiem nielegalnych dziatan. Porzucit oso-
biste plany i postanowit zdobyé dostatecznie duzo dowod6w, by rzad mégt
powstrzymad NWI

2) Na nieszezscie plany Jurgensa zostaly odkryte przez Dietera. Asystent
zostal zamieniony w Syna Terroru. Jesli Badacze zdejma mu kapelusz, zo-
bacza wygolony plat skéry i §wieza, dhuga na pietnascie centymetrow rane.
Dieter nie mia czasu dokladnie zaprogramowaé swojego nowego ,.zombie”,
ale zostawit mu w glowie prosty program samozniszczenia. Gdy bohatero-
wie odkryja jego nowa nature, mechanizm wewnatrz glowy doprowadzi do
zwarcia. Cialo Jurgensa padnie na ziemie, wijac sie w epileptycznych spa-
zmach, 2 jedna strona jego glowy zacznie sie dymié i topié od goraca wy-
twarzanego w Srodku czaszki. To oczywiscie go zabije; widzacy powyzsza
sceng Badacze powinni testowaé Poczytalnosé — porazka oznacza utrate 1k6
PP. Jezeli nikt nie odkryje zmienionej osobowosci asystenta, on sam uru-
chomi procedure samozniszczenia, gdy tylko na scenie pojawi si¢ robot Die-
tera (patrz: dalej).
S 15 KON 15 BC 14 INT 14 MoC 12

ZR 16 WG 13 WYK16 P 60 WT 15
Modyfikator obraiefi: +1kd.

Umiejetnosci: chemia 75%, geologia 5%, historia naturalna 65%, korzy-
stanie  bibliotek 55%, nastuchiwanie 80%, pierwsza pomoc 95%, pro-
wadzenie samochodu 75%, psychologia 0%, skradanie sig 75%, spostrze-
‘gawczo8¢ 75%, tropienie 40%, ukrywanie si¢ 75%, uniki 85%, wspinanie
sie 80%.

Sprawdzenie Dietera

Zakladajac, ze przynajmniej czg$¢ Badaczy spotkata dr.
Dietera i przekazata te informacje pozostatym, wszyscy po-
winni wykona¢ pod koniec wycieczki testy Wiedzy, po
ktérych mogg sobie przypomnie¢ podobne nazwisko powia-
zane z glo§nym, niemieckim procesem z 1920 roku, dotycza-

B 14 wrze$nia 1920 roku: Niemcy. Dr Heinmann uciekt
w srodku nocy, znajdujac jakis sposéb na wydostanie sig
z zamknigtej, wigziennej celi. Oprécz dziwnych, kredowych
znakéw na Scianie, policja nie znalazta zadnych §ladéw
(cho¢ Badacze nie dowiedza si¢ o tym, ucieczke przygoto-
wat Hauptmann, ktéry ,,Otworzyt brame” do celi, przeszedt
przez nia i stworzyl nastepna, przez ktéra obaj uciekli. Gdy
pojawili si¢ w Rumunii, baron zniszczyt oba portale).

‘Wycinki Bestii nr: 28

Dieter,

S3pied3y w miescie 3ainteresowali sie naszymi Usiataniami.
Miesskaja w Palace Hotel w San Francisco. Namiers poksj 17
i spust 3 +ancucha swego potwors. Bardzo v3ickuje. Wyjes-
d3am vo Gizy w oczekiwaniu na Dien Bestii i nie mam e3asu
sam tego 3atatwic.

Lang Fa

Wycinki Bestii nr: 29

New World, Incorporated™

Dzis tworzymy przyszios¢
Edward Chandler
Centrala NWI w Chicago

Drogi Panie Chandler,

Jeszcze raz dziekuje, ze zechcial pan
zapytaé mnie o rade w politycznych
kwestiach dotyczacych NWI; jestem bar-
dzo szczes$liwy mogac odpowiedzied.

Na poczatku powiem, ze podsycanie roz-
lewu krwi w Chinach powinno nadal
tworzyé polityczny zamet tak podobny
do tego, ktéry trzymat Rosje po rewo-
lucji. Radze takze kontynuowaé finan-
sowanie anty-brytyjskich separatystéw
w Indiach, ale zaprzestaé wspierania
mtodego Jawaharlal Nehru. Nie widze,
by jego filozofia dobrze komponowala
sie z nasza.

Nie da sie przecenié znaczenia, jakie
jestem sklonny przypisywaé dalszemu
vspomaganiu przez NWI Partii Narodowo-

cym dziwacznych morderstw. Zdane testy ia z bi-
bliotek podczas przeszukiwania zbioréw gazet miejscowej
biblioteki pozwolg dotrze¢ do nastepujacych, ciekawych in-
formacji:

W 23 sierpnia 1920 roku: Niemcy. Dr Dieter Heinmann zo-
stat skazany na §mier¢ po uznaniu go winnym wielokrot-

nego pop podczas dzi ych eks-
perymentéw chirurgi h i osadzony w specjalnym,
silnie strzez iezi gdzie miat nawy-

konanie wyroku. Szczeg6ly eksperymentéw nie zostaly
podane do wiadomosci publicznej.

Socjalistycznej w Niemczech. Silna
wiara ich przywédcéw w dziedziczng,
rasowa wyzszo$¢ stanowi naturalne po-
tgczenie z ideami Bractwa. Wierze, ze
gdyby paftia ta zostala poinformowana
o naszych celach, wiaczylaby sie

w nie podwiecajac wszystkie sity

w dazeniu do ich speinienia.

Z pelnym szacunkiem,
Dr Dieter
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Dyskredytujac NWI

iedlugo po wycieczce do osrodka badawczego (naj-
Nprawdﬂpodobniej w najblizszy wieczér) z Badacza-
‘mi skontaktuje si¢ Phillip Jurgens, ktory bedzie chciat
rozmawiac ta osoba (osobami), ktéra spotkal wezesniej tego
dnia w laboratoriach. Jesli Jurgens nie rozmawiat z zadnym
2 nich, to przynajmniej rozpoznat choéby jednego, gdy gru-
pa turystéw przechodzita w poblizu i by} w stanie zidentyfi-
kowa go na podstawie jakich$ wezesniejszych zdarzes. Jur-
gens bedzie cheiat spotkac si¢ z jednym z nich (ostatecznie,
po udanym tefcie perswazji, z dwoma) w restauracji.
W lokalu zdradzi Badaczowi (Badaczom) prawde (a ra-

7%
27

tyle, by skontaktowac si¢ z Albertsonem, okaze si¢, ze wszy-
stko co im powiedziat, to prawda.

Jurgens podejrzewa, ze Dieter zaczat domy§la¢ si¢ praw-
dy o nim, ale chce jeszcze sprawdzi¢, czy nie da si¢ dotrze¢
do kolejnych informacji przed zdemaskowaniem. Szybkim
krokiem opusci restauracje obiecujac, ze zadzwoni znowu
w ciggu trzech czy czterech dni.

Wieczorem nastepnego dnia Badacze odbiora kolejny telefon
od Jurgensa. Powie on, ze Dieter chyba wie o nim wszystko i dla-
tego potrzebuje pomocy bohateréw. Udato mu si¢ zdoby¢ kil-
ka identyfikator6w, ktdre wylacza systemy alarmowe, i jesli spo-
tkaja sig z nim po zmroku w poblizu o$rodka badawczego, beda
mogli wej$é na jego teren i skonfiskowaé wszelkie dowody, ja-
kie znajda. Moze potrzebowa¢ pomocy Badaczy do obezwla-
dnienia Dietera, jesli ten bedzie sprawiat problemy.

Jesli bohater rozmawiajacy z Jurgensem przez telefon miat

czej wigkszo$é prawdy) o swoich przesztych i
dziataniach. Ominie oczywiscie temat wykradania i handlo-
wania tajemnicami przemystowymi, ale powie, Ze przez spe-
cyfike swojej pracy trafil na pewne dokumenty wskazuja-
ce, ze dr Dieter i NWI sq zamieszani w konspiracyjna,
archi ng dziatal jmujaca caty Swiat. Wygla-
da na to, ze chca w jaki§ spos6b kierowa¢ grupami rozsia-
nymi w réznych krajach, by te zaatakowaly wazne obiekty
w dniu, ktéry opisywany jest tylko jako ,Dzier Bestii”
i ktéry, jak podejrzewa Jurgens, oznacza jaka$ date w dru-
giej polowie wrzesnia.

$niej okazje stysze¢ jego glos, to teraz udany test psy-
chologii moze podpowiedzie¢, Ze jest co§ dziwnego w jego
zachowaniu.

Gdy Badacze wybiorg si¢ do osrodka badawczego, spotka-
ja Jurgensa, ubranego w garnitur i kapelusz. Wytlumaczy im,
Ze natychmiast po zalatwieniu tej sprawy wskakuje w pociag
do Waszyngtonu.

Nie bedzie zadnych probleméw z wejsciem do budynku,
ale juz w Srodku okaze sig, ze to putapka. Dieter, chowajac
sig za rogiem korytarza, kieruje gigantycznym robotem su-
nacym w strone bohateréw i nieszczgsnego Jurgensa, kt6ry

Phillip zaopatrzy ich w kopie omawiany
i poda numer telefonu do Waszyngtonu DC. Powie, by za-
dzwonili tam i podali pewne hasto, ktére umozliwi potacze-
nie z panem Albertsonem. Jesli bohaterowie zaufaja mu na

zostat $niej ztapany przez szalonego naukowca i wypo-
sazony w 'y umyst implant y W system
autodestrukcji. Teraz mechanizm zaczyna dziata¢ i asystent
umiera na oczach Badaczy. Dieter wychyla si¢ tylko na tyle,
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by kierowa¢ automatem; kazdy strzelajacy w niego ma zre-
dukowana do jednej czwartej normalng szanse trafienia. Je-
§li kto§ zechce, moze celowa¢ w aparat do zdalnego stero-
wania robota — jest go tak samo trudno trafi¢, jak samego
Dietera. Jeli przyrzad zostanie zniszczony, doktor ucieknie
do tajnego gabinetu chirurgicznego.

TUDI-6, robot (,tu-di” jest fonetycznym zapisem angielskiej wy-
mowy ,,2D” - przyp. thum.)

Chot teoretycznie zaprojektowany jako prototyp maszyny do pracy prze-
‘myslowej, model ten wyposazony jest w ewidentnie militarne uklady. Jest
kontrolowany drogg radiows i moze by¢ kierowany z odleglosci do trzystu
‘metréw. Grube $ciany blokuja transmisje fal z urzadzenia sterowniczego.
Pudetko z manipulatorami jest malym urzadzeniem wielkosei dloni z wy-
stajaca, okragta antena. Na przedniej éciance miesci sig okolo tuzina nieo-
znaczonych przelacznikéw.

Sam robot ma forme ponad dwumetrowego metalowego cylindra, Poru-
sza sig na gasienicach i na plaskich powierzchniach osiaga catkiem spora
predkosé, ale mialby problemy z jezdzeniem po naturalnym gruncie. Mo-
2e obracaé si¢ wokét wlasnej osi. Posiada czery teleskopowe ramiona za-
Koficzone chwytnymi kleszezami i umocowany w korpusie maly emiter
$mierciono$nych promieni.
S 40 BC 25 (bardzo cigzki)
Szybkos¢ 5 WT 100

Brofi: szczypee (4) 25%, obrazenia 1k6*;
$miercionosne promienie 20%, obrazenia 1k10.
* Raz zlapany Badacz bedzic otrzymywal w kazdej rundzie kolejne obra-
zenia, a2 do chwili, gdy pokona robota w rzucie S przeciw jego S.
Pancerz: Maszyna zbudowana jest z twardego metalu i kazda brofi zadaje
jej minimalne obrazenia. Przebijajace strzaty z broni palnej oznaczaja, ze
czgsciowo nieostoniete polaczenie lub obwdd zostato trafione i jedna z funk-
cji robota staje si¢ bezuzyteczna (do wyboru Straznika Tajemnic). Wiadro
wody, uzycie weza strazackiego czy gasnicy moze dopmwadm do zwarcia

ZR 1/2 operatora

D#wignia jest polaczona z zakopanymi materiatami wybu-
chowymi, ktérych zgromadzono wystarczajaco duzo, by
zniszezy¢ caty oSrodek badawczy i wszystkich znajdujacych
sig w nim ludzi. Dieter nie bedzie si¢ ociagat z wlaczeniem
mechanizmu, co spowoduje, ze §wiatta w budynku zaczna
migaé, a syreny alarmowe wy¢. Badacze znajda go skulo-
nego nad dZwignia, podczas gdy potworne, zdeformowane
gryzonie beda rzucac si¢ po calym pomieszczeniu. Dieter be-
dzie prébowat broni¢ przetacznika. Bohaterowie maja trzy
mmuty do ekiploljl Jesli dostang si¢ do dZWLgnl, mogq
atrzymac procedure przez

dmch przewod6éw. Mozna tego dokonaé jedynie dzl@kn uda-
nemu testowi elektryki; porazka w tym tescie oznacza na-
tychmiastowy wybuch.

Jezeli Badacze nie wpadna w pulapke Dietera, ale ten po-
czuje, ze jego plany moga zosta¢ odkryte i zdemaskowane,
i tak z przyjemnoScia wysadzi w powietrze osrodek badaw-
czy NWI. ’

Podsumowanie

Zaopatrujac Albertsona i Departament Skarbu w informa-
cje uzyskane dzigki Jurgensowi, Badacze pomoga rzadowi
zneutralizowaé ataki Synéw Terroru, gdy te nastapia.

Jesli bohaterowie powstrzymaja Dietera przed wysadze-
niem laboratoriéw w powietrze, beda mogli znalezé (w sza-
fie z aktami stojacej w jego tajnym gabinecie) dodatkowe in-
formacje, ktére pomogg rzadowi Stanéw Zjednoczonych
w odkryciu knowan anarchistéw. Dodatkowo trafig na doku-

i prepalenia si¢ calej maszyny (co oczywici
de wiadro, runda polewania z weza czy uzywania gnsmcy przeklada sig na
wynoszaca 10% szanse sukcesu.

Utrata Ujrzenie tej dziwa machiny sung-
cej korytarzem i wymachujacej ramionami jest co najmmej stresujace; po-
woduje utrate 0/1k3 Punkt6w Poczytalnosci.

Jesli Dieter ucieknie do swego gabmetu mm'acl klatki szczu-
w podiodze.

réw iajac zwierzeta i

menty iej ienie podobnych grup W Euro-
pie Zachodniej. F ktérejs z tych i ji sprawi,
e cze$é atakéw dojdzie zgodnie z planem do skutku powo-
dujac fale $mierci i zniszczenia.

Poza tym, jesli Badacze opowiedza Albertsonowi o spra-
wie §wiatyfi Rhon-Paku, ten sprébuje zrobi¢ wszystko co
W jego mocy — razem z powiadomieniem innych rzadéw,
ktérych to dotyczy.




Badacze wracaja

rozytnej Gizie, spowici cieniem Nyarlathotepa —
ostatnig szanse na powstrzymanie machinacji Chan-
dlera, Hauptmanna i Lang-Fu.

‘Wiadomosci Badaczy

Bohaterowie moga dowiedzie¢ si¢ 0 Dniu Bestii z réznych
zrédet: od ducha Nophru-Ka, z listu Lang-Fu do Dietera, dys-
kusji Lang-Fu z Hydra czy w koricu ze $§wiatyfi Rhon-Paku.
Musza wiedzie¢, ze ceremonia odbedzie si¢ w Gizie, oraz mo-
ga wiedzieé, ze zaplanowano jg na §wit 22 wrze$nia — mo-
ment jesiennego przesilenia. Tak jak poprzednio, Robert
Carrington chetnie pokryje koszt podrézy do Egiptu, jesli Ba-
daczy na to nie sta¢.

Gdy Dzieri Bestii bedzie sie zblizat, wszystkich bohateréw

i z Paulem LeMondem bedg nawie-
dzaé coraz pOtWOmLE_]SZe koszmary. Zaczna si¢ w nocy 15
wrzesnia. Sny beda przedstawia¢ bezimiennego potwora po-
wstajacego wréd piramid Gizy. Podcezas trzech ostatnich no-
cy —od dziewigtnastego do dwudziestego pierwszego — stang
si¢ tak straszne, ze beda powodowaty koniecznos¢ testowania
Poczytalnosci (0/1 PP). Kazdy nawiedzany przez nie Badacz
bedzie w Dniu Bestii W)czerpdny, co przeklada si¢ na czaso-

Teraz, gdy nadszedt Dzieni Bestii, Badacze majg — w sta-

sprzed tysigcleci.

Celem wspomnianego tria jest wezwanie Bestii przy uzy-
ciu Wielkiego Sfinksa stojacego na plaskowyzu rozciagaja-
cym si¢ na potudniowy zachdd od Kairu. Jednoczesnie Sy-
nowie Terroru przypuszcza swoje ataki na strategiczne cele,
aniewinni i nieSwiadomi zagrozenia wyznawcy Rhon-Paku
sprowadza swymi rytuatami gwiezdne potwory — dhole —na
najwieksze miasta $wiata.

Zaczynamy gre

Edward Chandler dotrze w pobhze Kairu 22 wrze;ma oko»
1o 3 rano i zakotwiczy swéj nad
Fundacji Chandlera. Tej nocy Badacze moga doslrzec prze-
latujgce $wiatta owego powietrznego statku. Zdany test spo-
strzegawczosci lub uzycie lometki pozwoli odkry¢ logo NWI
na boku sterowca.

Ptaskowyz Giza

Jeéli Badacze dotrg tu zanim 22 wrze$nia pojawi si¢ Brac-

two Bestii, po udanym rzucie Pomystowosci stwierdza,
ze brakuje normalnie przebywajacych wsréd zabytkéw

we obnizenie 0 10% p jego

‘Wiadomo§ci Straznika

Tylko od Straznika Tajemnic zalezy ilos¢ czasu, ktérym be-

. Egipskie wiadze utrzymuja tu silny oddziat, ktéry
ma chronié przed rabusiami grob6w; opuszczenie przez nich
calego obszaru moze wyda¢ si¢ bohaterom mocno podejrza-
ne (w rzeczywistosci wszyscy zostali zabici przez agentow
Bractwa, a ich ciala poupychano w grobach i zrujnowanych

da dysponowaé bohaterowie. Jesli kalendarz darzeni bedzie
pI ie, trzeba , ze podréz pocia-
giem z San Francisco do Nowego Jorku trwa od trzech do
trzech i pét dni (razem z przesiadka w Chicago). Wyprawa
parowcem z Nowego Jorku do Port Said w Egipcie to nastgp-
ne osiem dni. I w koricu droga w gére Nilu z Port Said do
Kairu to jeden, juz ostatni, dziefi podrézy. Mozna zatozy¢,
ze cala wyprawa zajmie okoto dwdch tygodni. Jesli poprzed-
nie rozdzialy zostaly rozegrane (jak sugerowano) pod koniec
sierpnia, to Badacze maja by¢ moze dodatkowy tydzief na
ostatnie przygotowania.

Hauptmann i Lang-Fu czekaja juz w Kairze na przybycie
Edwarda Chandlera. Chandler przyleci do Egiptu swoim no-
woczesnym sterowcem wyprodukowanym w zaktadach lot-
niczych NWI. Oficjalnym powodem jego podrézy jest inspek-
cja pobliskich wykopalisk finansowanych przez Fundacje
Chandlera. Sterowiec zakotwiczy w miejscu prac archeolo-
gicznych. Kazdy, kto bedzie kontrolowat posunigcia Edwar-
da, znajdzie po 7 wrze$nia artykul opisujacy jego planowa-
na wyprawe przez Atlantyk.

iatyniach plaskowyzu).

Mapka nekropolii w Gizie

1. Piramida Chufu (Cheopsa) zwana tez Wielka Piramida.
‘Wysoka na ponad 140 metréw o boku mierzacym ponad 230
metry. Na wschéd od niej znajduja sig trzy piramidy krélo-
wych (zwane piramidkami satelitanymi — przyp. tlum.),
a obok p6h hodniego naroznika §wiatynia grobowa,
z ktérej p dzk

fa zaledwie b

2. Piramida Chafre (Chefren). Niemal tak duza jak Wielka
Piramida. Na wsch6d od niej resztki $wigtyni grobowej,
z ktérej przetrwaly jedynie fundamenty.

3. Mniejsza piramida Menkaure (Mykerinos). Podstawa dhu-
ga na 110 metréw, wysoko§¢ 65 metréw. Trzy piramidy
krélowych na potudniu, wszystkie porzucono niedokoriczo-
ne, a §wigtynia grobowa, stojaca przy wschodniej Scianie,
nosi wyrazne §lady pospiesznego i niepeinego wykonania.
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Grobla (czyli rampa lub aleja procesjonalna — przyp. thum.)
prowadzaca na wschéd od $wiatyni jest niemal catkowicie
zrujnowana.

4. Cmentarz Wschodni. Groby ustawione w kolejne rzedy sa
dobrym miejscem na kryjéwke.

5. Cmentarz Zachodni. Podobny do Cmentarza Wschodniego.

6. Grobla. Biegnie od gémej $wiatyni grobowej Chafra do
dolnej $§wiatyni grobowej niedaleko Sfinksa. Jest dobrze za-
chowana i Badacze moga znaleZ¢ za nig odpowiednie miej-
sce na ukrycie sie.

7. Dolna §wiatynia grobowa. To jedna z lepiej zachowanych
budowli plaskowyzu. Zapewnia $wietne miejsce na kryjow-
ke i w dodatku jest blisko Sfinksa.

8. Sfinks. Dluga na prawie 75 metréw postaé wykuta w wa-
pieniu. Migdzy przednimi fapami stwora znajduje si¢ maty
oftarz i stela wotywna. Tu stanie Edward Chandler podczas
wykonywania rytuatu ,,Wezwania Bestii”.

‘Wzywanie Bestii

‘Wezwanie Bestii

Jest to specjalny czar, ktéry zostat podarowany Noph-
ru-Ka przez Nyarlathotepa. Przypomina inne zaklgcia
z grupy ,,Wezwania/Odestania” bostw.

Chandler, Hauptmann i Lang-Fu znajg 6w czar. Mo-
ga uzy¢ go wydajac 199 Punktéw Magii i wykonujac ca-
1y rytuat w ciggu minuty z 95% szansg na sukces.

,Odestanie Bestii” dziala tak, jak opisano w podobnych
zakleciach w podreczniku podstawowym Zewu Cthulhu,
jest jednak trudne do wykonania ze wzgledu na duza war-
to$¢ MOCy Bestii. Wydanie 10 Punktéw Magii daje 5%
szans, a kazdy nastepny punkt dodaje kolejne 5%.

Z pojazdéw wyjdzie czterech Arab6w uzbrojonych w tommy-
guny. Podczas gdy dwéch bedzie odszukiwato i wyganiato
z okolicy wszystkich $piacych tu Arabéw, pozostata dwéjka be-
dzie rozgladaé si¢ dookola, sp jac czy jest bezpieczni
Na sygnat jednego ze straznikéw otworza si¢ drzwi samo-
chodéw, z ktérych wyjdzie Hauptmann, Lang-Fu oraz sze-
Sciu Arabéw odzianych w czarne szaty. Ci ostatni s3 tutaj, by
esprzeé rytual przyzywajacy béstwo d ymi Punk-
tami Magii; Chandler przebrat si¢ tak, by wygladaé jak je-
den z nich. Tylko w przypadku, gdy ktérys z Badaczy zda

Kilka minut przed wschodem storica na drogg p

test Sci podczas ia czamej grupy, obe-

do péinocnej czgsci ptaskowyzu wjedzie kolumna 3
Okraza wschodnia Sciang Wielkiej Piramidy i zbliza si¢ do prze-
dnich tap Sfinksa na okoto sto metréw, po czym zatrzymaja si¢.

cnosé
chodu moze zosta¢ wykryta. Od bohateréw zalezy, czy od-
gadna wtedy, Ze to wiasnie Chandler.

1 zupelnie jak mi Za-

R

a4

200 metréw

1
» Uy nnunno g
00pne,
ﬂu“
i}
U du

Q
)}
850 gognaonaonn

D
Dnh
a]
o




116 Dziefi Bestii

Grupa podejdzie do Sfinksa i od razu zacznie intonowaé
rytualna piesfi wolajaca Bestie. Rytual powiedzie si¢. Gdy tyl-
ko Sfinks zacznie dawac znaki Zycia, wszyscy uciekng do sa-
mochodéw i odjadg majac nadzieje, Ze zniszczenia SpOWO-

Brofi pistolet automatyczny .38 85%, obrazenia 1k10;
rapier 95%, obrazenia 1k6+1+1k4;
Karabin 60%, nie nosi.

C 75%, ia 85%, astronomia 95%, che-
‘mia 80%, farmacja 90%, geologia 85%, historia 95% hxstona naturalna 65%,

dowane przez Bestig zatrg Slady ich ina pask u
Giza. Trio rozdzieli si¢ wkrétce, a Chandler poleci swym ste-
rowcem do Ameryki, by zaczaé¢ wcielanie w zycie planu
podboju $wiata.

ARABSCY STRAZNICY
S4 to pomocnicy trenowani przez Katifa, kiérzy — jesli zajdzie potrzeba —
oddadzy zycie za Edwarda Chandlera.

STRAZNIK nr 1

S 14 KON 15 BC 14 INT 11 MOC 10
ZR 15 WG 9 WYK 5 P 0 WT 15
Modyfikator obrazefi: +1k4.

Brofi: tommygun 55%, obrazenia 1k10+2;
néz bojowy 65%, obrazenia 1k4+2+1k4.

STRAZNIK nr 2
S 16 KON 12 BC 15 INT 10 MOC 8
ZR 12 WG 7 WYK 6 P 0 WT 14

‘Modyfikator obrazefi: +1k4.
Brofi: tommygun 45%, obrazenia 1k10+2.
N6 bojowy 75%, obrazenia Tk4+2+1k4.

STRAZNIK nr 3

S 11 KON 13 BC 10 INT 12 MocC 11
ZR 14 WG 8 WYK 6 P 0 WT 12
Modyfikator obrazefi: +0.

Brofi: tommygun 50%, obrazenia 1k10+2;

rewolwer .45 85%, obrazenia 1k10+2;

néz bojowy 45%, obrazenia 1k4+2.

STRAZNIK nr 4
S 16 KON 15 BC 14 INT 10 MOC 12
ZR 13 WG 7 WYK § P 0 WT 15

Modyfikator obrazefi: +1k4.
Brofi: tommygun 65%, obrazenia 1k10+2;
162 bojowy 65%, obrazenia 1k4+2+1kd.

EDWARD CHANDLER, lat 48, Dziecko Przeznaczenia, przebra-

ny za Araba
S 14 KON 14 BC 13 INT 20 MOC 150
ZR 16 WG 20 WYK 22 P 0 WT 14

Pancerz: kamizelka kuloodporna, 9 punktéw. Nosi ja zawsze w micjscach
publicznych; chroni wylacznie korpus, a wigc jest 50% szans, ze zatrzyma.
obrazenia
Uniejetnosei ia 65%, 85%, ast 60%, che-
mia 55%, geologia 50%, historia 95%, historia naturalna 50%, korzysta-
nie z bibliotek 95%, ksiegowos¢ 90%, Mity Cthulhu 99%, okultyzm 75%,
perswazja 95%, pilotowanie samolotu 75%, prawo 65%, psychologia 95%,
sztuka (Spiew) 75%, targowanie si¢ 95%, wiarygodnos¢ 95%, wmawia-
nie 85%.

Jezyki: angielski 95%, arabski 75%, chiriski 80%, francuski 85%, greka 75%,
hiszpaiiski 75%, facina 80%, niemiecki 75%, rumuriski 75%, starozytny egip-
ski 85%

Czary: , Wezwanie/Odestanie Bestii”.

BARON HAUPTMANN, ponad 800 lat, starozytny czarownik
S 15 KON 15 BC 14 INT 18 MOC 32
ZR 13 WG 16 WYK35 P 0 WT 15
Modyfikator obrazefi: +1k4.

2 bibliotek 95%, 95%, medycy-
na 709%, Mity Cthulhu 99%, nastuchiwanie 75%, n6z 65%, okultyzm 95%,
perswazja 50%, pierwsza pomoc 95%, prawo 75%, prowadzenie samocho-
du 55%, psychologia 85%, skakanie 20%, skradanie si¢ 35% (z powodu
utomnej nogi), spostrzegawezos¢ 80%, ukrywanie si¢ 85%, wmawianie 80%,
wspinanie si¢ 25%.

Jezyki: niemal wzystkie na wigcej niz 90%.

Crary: ,Otwarcie bramy”, , Proszek Ibn-Ghaziego”, Przywolanic/Speta-
nie gwiezdnego wampira”, ,.Straszliwa klatwa Azathotha”, ,Warzenie ko-
smicznego miodu”, . Wezwanie/Odestanie Bestii”, ,Wskrzeszenie”,
Wsirzasnienic”, Zaklecie przedmiotu”, ,Znak Starszych Bog6w”,
Znak Voorish”.

LANG-FU, ponad 2000 lat, starozytny czarownik
S 8 KON 12 BC 7 INT20 MOC 40
ZR 15 WG 15 WYK32 P 0 WT 10
Modyfikator obrazefi: - 1k4.
Pancerz: Plaszcz zycia redukuje wszystkie ataki kinetyczne do obrazef mi-
amalnyet e dopuszcza do prashica. Pata: st 104,

ia 75%, ia 65%, astronomia 70%, che-
mia 50%, farmacja 65%, geologia 35% historia 50% historia naturalna 60%,
Korzystanie z bibliotek 95%, medycyna 55%, Mity Cthulhu 99%, nastuchi-
wanie 85%, okultyzm 70%, perswazja 85%, pierwsza pomoc 95%, psycho-
logia 75%, skradanie si¢ 85%, ukrywanie si¢ 75%, wmawianie 85%.
Jezyki: Niemal wszystkie powyzej 90%.
Czary: Wszystkie z podstawowego podrecznika Zewu Cthulhu plus ,,We-
2wanie/Odestanie Bestii”, Zaklgcie kadzidia” i magiczna umiejetnosé , We-
zwanie ducha”.

BESTIA

Bestia moze objawi¢ si¢ w ziemskiej formie tylko w wyniku rzucenia od-
powiedniego czaru w poblizu Wielkiego Sfinksa na plaskowyzu Giza. Ar-
cheologowie twierdza, e Sfinks zostal wyrzezbiony w wapiennym bloku,
Kiéry pozostawili tam budowniczowie Wielkiej Piramidy, ale legenda glo-
si, 7¢ stal w tamtych piaskach na dtugo przed przybyciem czlowieka. Jego
arabska nazwa brzmi Abu Hol, co oznacza ,Ojcicc Terroru”.

Jesli powiedzie si¢ rzucenie czaru, ziemia wok6t Sfinksa zatrzesie sig dajac
wyrazny znak, ze esencia Bestii wplyngla w kamienny posag. Ciato wygnie
sie, Koficzyny zaczn sig poruszaé; wiedy — wsréd zgrzytéw pekajacego ka-
minia — rozpadi sig war umocowan a figurze pod Koniec 2ycia fui-
ona Chafre i opadnie d odfamkéw skalnych od . owal-
nq dziure, przez kidra widaé wirujace slofica i galaktyki.

Potwér jest niemal bezmyslny; natychmiast zacznie niszezy¢ wszystko do-
okola, miazdzac ludzi i budynki wielkimi apami. Sprowadzi na pobliski Ka-
ir zagladg, a gdy dokoficzy tam dziela zniszczenia, skieruje si¢ na poludnie,
do Luksoru, miejsca starozytnych Teb. Gdy zréwna Luksor z ziemig pogna
do Jerozolimy, a stamtad dookola Morza Srédziemnego, niszezac po dro-
dze wszystkie napotkane miasta.

S 200 KON 100 BC 500
ZR 20  Szybkos¢ 12

Brofi: lapy x2 50%, obrazenia 12K6.
Pancerz: 20 punktéw twardej jak skata skéry.
Utrata Poczytalnosci: 1k6/1k20 za ujrzenie Nyarlathotepa w formie Bestii.

Powstrzymanie Bestii

Scenariusz ten wymaga najwigkszego, osobistego zaan-
gazowania Straznika Tajemnic. Podczas testowania przy-
gody Badacze mieli zaledwie kilka godzin od przyjazdu do
Kairu do momentu ,,Wezwania Bestii”, cho¢ wy mozecie
da¢ swym bohaterom wigcej czasu. Takze sita ognia straz-
nikéw powinna by¢ ostroznie wywazona i dostosowana do

INT 1 MOC 50

WT 300



Dziefi Bestii

tej, jaka dysponowa¢ beda Badacze. ZaloZenie bylo takie,
7e nasza grupa moze opanowac¢ dziejacy si¢ chaos, korzy-
stajac z whasnych $rodkéw i uzywajac magii. W pewnym

Pokrzyzowanie planéw Bractwa

Usycie Bestii jest tylko jednym z element6w globalnego

momencie dla Straznika Tajemnic powinno by¢ oczywiste,
z jakiego planu skorzystaja bohaterowie. Moze wtedy zmo-
dyfikowa final, sprawiajac, ze osiagnigcie zwycigstwa be-
dzie trudne, ale nie niemozliwe.

Jesli Badacze wybiora za swoja metode atak przeprowa-
dzany przy uzyciu broni palnej podczas zblizania si¢ gru-
py Chandlera, straznicy natychmiast otworza ogief w ich
kierunku, a czlonkowie Bractwa Bestii uciekng do kulood-
pornej limuzyny Chandlera. Tam poczekaja, az intruzi po-
legna pod kulami Arab6éw lub, jesli przewaga nie bgdzie wy-
razna, pomoga straznikom atakujac Badaczy przy uzyciu
czaréw. Chandler bardzo chee uwolnié Bestig, ale jezeli bo-
haterowie mu to uniemozliwia, ucieknie z plaskowyzu Gi-
za. Badacze beda musieli wymysli¢ co§, co ostatecznie go
powstrzyma.

Uzywajac magii, bohaterowie moga ,,Odesta¢ Besti¢”, cho¢
potrzeba do tego duzej liczby Punktéw Magii, a efekty nie
musza by¢ weale zadowalajace. Najefektywniejsza chyba me-
todg byloby ,Stworzenie zapory Naach-Titha” (opartej
o opis rytuatu znaleziony na Celaeno) i uwiezienie Bestii
w §rodku. Je§li udatoby sie rzuci¢ ten czar natychmiast,
w j sferze iby sie takze ie Bractwa,
gdzie najp: podobniej zgingliby i przez bez-
myslnego potwora. Jesli piekielne trio uniknie uwiezienia, Ba-
dacze moga Scigac ich dalej. Bestia bedzie probowala znisz-
czy¢ barierg w tescie S przeciw S zapory. Jesli si¢ to nie
powiedzie, dobrowolnie opusci Sfinksa, ktéry z powrotem za-
mieni si¢ w normalny kamien.

planu. P i s3: wykorzystanie Synéw Ter-
roru i sprowadzenie na Ziemie dholi. Jest catkiem mozliwe,
7e Badacze storpeduja niektére fragmenty catosci, podczas
gdy innych nawet nie odkryja. Nizej podajemy proponowa-
ne nagrody za powstrzymanie i konsekwencje przy pominig-
ciu réznych aspekt6w dziatalnosci Bractwa Bestii.

BESTIA: Pokonanie Bestii dowolng metoda powinno zaowo-
cowaé nagroda 1k20 PP dla kazdego Badacza.

SYNOWIE TERRORU: Dostarczenie rzadowi Stanéw Zjed-
noczonych informacji uzyskanych od Jurgensa w rozdziale
XI pozwoli wiadzom zaplanowa¢ i wykona¢ dziatania pre-
wencyjne, ktére ogranicza znaczenie atakéw Synéw Terroru
w Stanach. Jezeli Badacze zdobeda i ujawnia dokumenty zna-
lezione w laboratorium Dietera, inne narody podejma podob-
ne kroki przeciw grupom anarchistycznym. Pokonanie anar-
chistéw to spory wylom w planach Chandlera. Ocalenie
Stan6w Zjednoczonych to premia 1k6+6 PP dla kazdego Ba-
dacza. Dodatkowo, amerykariski rzad moze odwdzigczy¢ sie
tajng nagroda w wysokosci 20008 dla kazdego. Jezeli zar6w-
no Stany, jak i pozostale kraje §wiata zostana uratowane, bo-
haterowie powinni dosta¢ 2k6+6 PP dla kazdego.

DHOLE: Najtrudniej d moe by€ po
nie planu sprowadzenia na Ziemie dholi. Swiatynie sg rozrzu-
cone po catym $wiecie i maja tylko pozomy kontakt ze sobg.
Kilka mozliwych metod storpedowania tego fragmentu planu
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Bractwa Bestii przedstawiono w rozdziale X w ramce ,Prze-
rywnik: $wigtynie Rhon-Paku”. Straznik Tajemnic moze przy-
znac nagrode w wysokosci 1k6 PP za ocalenie od dholi pierw-
szego miasta i po dodatkowym punkcie za kazde nastgpne.
Swiatyii jest w sumie dziesie¢ (co ustala maksymalng nagro-
de na poziomie 1k6+9 PP).

Zabicie Edwarda Chandlera zatrzyma plany Bractwa Be-
stii, ale moze by¢ w skutkach z istego punk-
tu widzenia Badaczy. Jesli nie zostana zabici przez kompa-
néw Chandlera, to moze si¢ okaza¢, ze ze swoich czynéw

dhole) powinni zostac nagrodzeni dodatkowymi 1k20 Punk-
tami Poczytalnosci.

Gdy Straznik Tajemnic uzna, ze mimo porazki w po-
wstrzymaniu Bractwa udato si¢ Badaczom powaznie naru-
szy¢ zatozenia planu, moze dopusci¢ sytuacije, w ktérej Chan-
dlera powstrzymaja rzady paristw. Zniszczenia spowodowane
czgdciowa reahzaqq zamxerzen oraz §wiadomo$¢ bohateréw,
Ze swoja pr duj

czynili si¢ do nich, sp: il
utrate 1k20 Punktéw Poczytalnosci. Z drugiej strony Chan-
dlerowi moze si¢ udaé i po wybraniu go na prezydenm Sta—

beda musieli sig thumaczy¢ egipskim wiadzom. Z:
nie na egipskiej ziemi popularnej na catym §wiecie osublslo»

néw Zj ych glosami nad:
Kongresu bedzie dalej rozprzestrzeniat na caly $wiat macki

Sci nie zostanie lekko potraktowane i jezeli b nie
beda w stanie udowodni¢ winy Chandlera, zostang oskarze-
ni o popelnienie przestgpstwa. W takiej sytuacji dozywotnie
wigzienie to najnizszy oczekiwany wymiar kary. Spowodo-
wanie $mierci Chadlera w scenie ze Sfinksem wydaje si¢ naj-
i iejsze, jako ze zni: przez sza-
lejaca Bestig powinny ukryé wszelkxe dowody i pozwoli¢
Badaczom umknaé w zamieszaniu.
Jezeli bohaterowie storpeduja catkowicie wszystkie trzy
elementy planu Bractwa Bestii (Bestia, Synowie Terroru,

swoich wptywéw, pr \jac si¢ do dnia,
kiedy gwiazdy beda w porzadku. Ogélny stan $wiata nie zo-
stanie drastycznie zmieniony (co jest najmniej wazne, a nie
najbardziej), a zycie wigkszosci ludzi bedzie toczylo sig nor-
malnie. Jednak Badacze beda znali prawde, a Chandler be-
dzie najprawdopodobniej o nich wiedziat. Bohaterowie mo-
ga nagle znalez¢ si¢ w $wiecie, gdzie wrogi rzad chce ich
$mierci, a studzy Wielkich Przedwiecznych dzialaja tak jaw-
nie, jak nigdy dotad. Z mysliwych Badacze moga staé si¢
zwierzyna towna.
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‘Wycinki Bestii nr: 1

Zapraszamy odpowiedzialne osoby, cechujace sig¢
odwagg i otwarto$cig umystu, do przytaczenia sie
do slawnego nowojorskiego spirytualisty, na we-
ekend obserwadji, badania i weryfikacji nawiedzo-
nego domu w Nowej Anglii. Kontakt ze $wiatem
duchéw zapewniony. Nie dla ludzi o stabych ser-
cach. Do$wiadczenie nie konieczne.

Pisa¢: Skr. p. G 28 Nowy Jork

[Loptca 508, zawiera pelne wyzywienic i transport na micjsc ||

Wycinki Bestii nr: 3

‘Wycinki Bestii nr: 2

Weekend psvychicznego $ledztwa

z_Paulem LeMondem

Ja, nizej podpisany, o$wiadczam, ze
jestem zupeilnie zdrowy, nie mam nerwo-
wych skionnoéci i uczestnicze w wyzej
wymienionym wydarzeniu na wiasng odpo-
wiedzialnos$é.

W zadnym wypadku nie bede zadal zwro-
tu pieniedzy.

PisMO SWIETE

ZAWIERAJACE

STARY I NOWY TESTAMENT

Brawsive, 1680 — Sult Sbuthorine : Quinton Tannerchitthus
Luty, 1657 — CAdepgja Luthera Tennertitls domau Leo

Bistopad, 1692 — Koesglef oo
Srrscee, 1699 — Ty

Styezess, 1700 — Ukochana Koatherine Tawnerhitl umartn

issexente sxalarishiego fromiolu

z zimna

Grudzier, 1893 — Szatariski pomiot powstaf ponownie.
Styczert, 1895 — Szatariski pomiot umarf w Krwi i haribie.
M¢j Boze, c6z zrobifam?

&

PAX PRESS




Pomoce 121

Wycinki Bestii nr: 4

Wycinki Bestii nr: 7

Widzisz tajemnicza posta¢ kobiecg w sukni z X VII wieku,
stojaca w rogu i slyszysz jak méwi: ,Jestem Katherine,
strazniczka tego domu. Mieszka w nim Diabelski Pomiot
i jestem wszystkim co stoi migdzy nim a $wiatem. Jesli mo-
Zesz pomdc mi go zniszezy¢, chodz za mna, pokaze ci jak”.
W tym samym czasie masz przytlaczajace odczucie, ze zto
czai sie w tym domu i wiesz, ze posta¢ méwila prawde. Ko-
bieta odwraca sig, przechodzi przez korytarz, wchodzi po
schodach, przemierza pigtro w kierunku drzwi do pustego
pokoju. Czujesz, ze musisz za nig isc.

Wycinki Bestii nr: 5

Panie Whitefield,

Zwracamy uwage na fakt, ze zalega pan
jeszcze z optata za pewne ustugi zle-
cone dokladnie dwa tygodnie temu. Nie
podoba nam sie to; jes$li zaleglosci
nie zostana wyrdéwnane w sposéb szybki
i satysfakcjonujacy, konsekwencje beda
tragiczne dla pana, panskich intereséw
i przyjaciél. Z pewnosécia przedyskutu-
jemy to wkrétce. Prosze odwiedzié nas
dzigé wieczdér w starym magazynie Art-
bilta przy ulicy Seaside Drive.

B Wedor

NOWOJORSKI OKULTYSTA NADAL ZAGINIONY!

Mingly dwa tygodnie od tajemniczego zniknigcia znane-
g0 nowojorskiego okultysty Paula LeMonda, ktéry zaginat bez
Sladu. Policja nie znalazla dowodw praestepstwa i zaczela
przygotowywaé sprawe do zamkniecia bez rozwiazania. Ofi-

cer Hatley skwitowal calq sprawe: ,,Wiadomo wszak, ze Le-
Mond byt dziwnym typem. Nie zdziwilbym sie, gdyby wsko-
czyl do pociagu do Kalifornii albo rzucit sig do rzeki.”
Cecilia Peters, znajoma LeMonda, moze by¢ ostatnig oso-
ba, kiéra widziata tego mtodego cztowicka, ale jak twierdzi:
wygladal calkiem normalnie, kiedy wychodzil ode mnie te-
go wieczoru, a teraz nagle go nie ma”. Dom Cecilii jest od-

Wycinki Bestii nr: 8

O [©]

dalony o niecaly kilometr od mieszkania nalez do Le-
Monda, nawet ta jednak niewielka odleglosé okazata sig
wystarczajaca.

Matka Paula takze jest bardzo zaniepokojona; zaoferowa-
ta 20008 nagrody za informacje, ktéra bylaby znaczaco po-
mocna w sprowadzeniu jej syna do domu.

Wielu pamieta, 7e pierwszy raz glosno byl o Paulu Le-
Mondzie rok temu — po incydencie w domu Tannerhilléw. Od
tego czasu stal si¢ jednym z najpopulamicjszych okultystéw
na Wschodnim Wybrzezu, potrafiacym naprawde rozmawiad
2 duchami martwych os6b, jak twierdzi jego menedier Herb
Whitefield.

Wycinki Bestii nr: 6

Clarence Rodgers

P ¢
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na to ze nie jestem w stanse k |
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Wycinki Bestii nr: 9

‘Wycinki Bestii nr: 12

Transkrypcja snu Paula LeMonda,
14-10-1928

,Ogien!... Musze wydostaé sie

z budynku... Zeslane przez o$lizgiego
weza!... Musze biec!... Nie!...
Bestia!... Nadchodzi - jest miedzy
drzewami!... Aaaaaaaaaaa!

Londyn ponie, Londyn ptonie!,
Straz wzywajcie, straz wzywajcie,
Ogien! Ogien!, Ogien! Ogien!,
Polewajcie, polewajcie”.

Doktorze Lewis,

Pana czywy w imienin Bestii zostafy zapawigtane. Oto
urzgdzenia, o keorych rozmawia[iémy. Jestem catkowicie
pewien, ze dzieki utiejetnosciom chiruvgicznym odpowiednio
przeprowadzi pan implantacie.

Hail Yug-smbatb/

Wycinki Bestii nr: 13

Wycinki Bestii nr: 10

14 PAZDZIERNIKA 1928

BRYTY]SKI PARLAMENTARZYSTA
ZGINAL W ZAMACHU!

Londyn- Terrence Datler, cztonek Parlamentu Brytyjskiego, z0-
stal ubieglej nocy zabity podczas ataku terrorystycznego na je-

Transkrypcja snu Paula LeMonda
- poczatek 1929 roku

dzieci beda
Boston”.

,Dzieci beda umieraly...

umieraly... to trop bestii...

Wycinki Bestii nr: 14

go dom w Chelsea, w Londynic (Anglia). Grupa anarchi
na - Synowie Terroru z Tooting — przyznata si¢ do podpalenia,
twierdzac, ze bylo to ,zadanie ciosu w imie wolnosci”. Naocz-
ni $wiadkowie méwia, se pozar wybucht jednoczesnie w wie-

lup h prywatnej i)
Choé panu Datlerowi udato si¢ uciec z budynku, umart pézniej
na skutek odniesionych ran. Eksperci sprawdzaja, jak moglo
dojé¢ do tak tragicznego zdarzenia.

Terrence Datler, konserwatysta, wspierat ostatnio projekt
. Brofi do zakoriczenia wojny” sponsorowany przez rzad bry-
tyjski, a majacy na celu wyprodukowanie broni mogacej po-
wstrzymac dzialania wojenne, by nigdy juz nie powtérzyt sie
koszmar Wojny Swiatowej. Terrence Datler miat przemawiaé
na konferencji ,,Brori do zakoriczenia wojny”, ktéra odbedzie
sig w listopadzie. Parlamentarzysci Reginald Dawe i Arthur

takze zajmujacy sie tym projektem, nie zamier;

ja si¢ wycofa¢. Branstone powiedzial: ,Ni¢ damy si¢ zastra-
szy¢ tym rewolucyjnym bandytom”.

30 WRZESNIA 1891

DZIELO SZATANA

TRZECIE BRUTALNE MORDERSTWO DZIECKA

Boston, 30 wrzesnia 1891

Diabelskie rzeczy dzieja sie w naszym spokojnym miescie Bo-
stonie. Trzeci raz w ciagu dwoch tygodni potwor uderzyl w nasz naj-
stabszy punkt — nasze dzieci. Ofiara, mlody chlopiec, byt poza do-
mem wezoraj po zapadnigeiu zmroku. Jego cialo znalezione rano
byto martwe i zmasakrowane. Z calym naciskiem radzimy rodzicom
pilnowa¢ dzieci w nocy.

Jak doniesiono, wszystkie trzy morderstwa zdarzyly si¢ w pro-
mieniu mili od iadlosci C it — miejsca
podwéinego morderstwa, ktére zdarzylo sie wezesniej w tym mie-
sigeu, a w kt6rym zginat doktor Cornwallis i jego zona Emily — jed-
nak policja nie wierzy, by tragedie te byly w jakikolwiek sposéb po-
wigzane.

Wycinki Bestii nr: 11

SPONTANICZNE SAMOSPALENIE!
Londyfiska gospodyni domowa wybuchla plonﬁeniami bez wyttumaczalnej przyezyny!

MISTYCY I OGIEN

Chodzge po gorgcych weglach

GIGANTYCZNA OGNISTA SALAMANDRA ZE STEPNEY!
, Zjadta mojego kota” méwi londyriska gospodyni .
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Wycinki Bestii nr: 15

‘Wycinki Bestii nr: 19

Drogi doktorze Cornmwallis,

Gratuluje odkrycia. Wszystko co pan przekazat wskazuje na
to, ze dziecko Jest Nim. Chwata shub-N iggumd;é Przepowiednia
sig wypetnil

Zalaczam kopie mateviafow genealogicznych, o ktore pan pro-
sit. To powinmo ponad wsze[Eq watplimosc dowiesc, ze chlopak
to whasnie On. Nosi znak, a gwiazdy sq w porzqdku.

Hail Yog-sothoth,
Hauptmann

Podrdz przez przestrzei do Celaeno byta spokojna. Gwiezdny
wampir byt catkiem potulny, a gwiezdny wisd dziataf zgoduie
z przewidywaniawi. Piswa o Bestii znajoujq sie w drugiej gale-
vii z prawej stromy na pigtym pietrze. Tam tez znajduje si¢ ko-
pia ,Stwovzenia Zapory Naach-Titha; woze sig. okazac przy-
datna, gy nie bedzienty wogli kontrolowa Bestii i trzeba jg
bedzie spetac.

‘Wycinki Bestii nr: 20

Drogi doktorze Comwa[[is,

Wszystko dzie zgodnie z planem. Powinienem mzy[yyc’ D0 Awme-
ki 27 waja, by zabrac panicza Edwarda. Mam nadzieje, ze
odpowiednio przygotowal pan chlopea do podrozy. Tym razem
wie mozenty zmarnowac szansy. Gwiazdy wie obiecujq nastep-
wych narodzin w ciagu stulecia, a Bractwo vobi si¢ niecierpliwe!

Jestent w kontakcie z rodzicanti, ktorz Tozuwtiejq nasze p(anp
i cele. Nie spodziewam sie zadnych kfgnoww 0D tej stromy. On
jest typowym, kritkowzrocznym czlowickiem nteresu’, a je-

o firma juz zostata nagrodzona za podiete decyzje. Mysle, ze
2@4 catkiem zadowolen.

Przywioze ze sobq prezent: dar Bractwa za pasiskie nieocenio-
e wstugi. To para okularow, ktdre sam skonstruowatem — gdy
przyjade poinstruuje pana co do prawidlowego uzywania.

Hail Yog-snnbanh,

Katif,

Twoja obecna wisja jest wiebezpieczna, dlatego powiem ci
0 awaryjnym wiejsci, jakie przygotowaten na wypadek ko-
iecznosci szybkiej ucieczki. Nazywajq ja Cela-
eno — to odlegta gwiazda. Jesli podporzadkujesz
sobie gwiezdrego wampira, zaniesie cie taw, ale
najpierw wusisz wypic ztoty miod i miet przy
sogie Znak starszych. W Wielkiej Sali Ce{;m)
2najdz drugi hol z prawej strony i wedz na
pigte pietro — tam jest nasza kry-
o0 jowka Edwar, Lang-Faija
odwiedzamy wieregularnie
Celaeno biblioteke. Mozesz na nas
poczekac jesli powrst be-
dzie zbyt niebezpiecziy.

Hail Yag-sanboth,

Hauptmann

Baron H

Wycinki Bestii nr: 17

‘Wycinki Bestii nr: 21

Iponovniz $nitem 0 kaptanie Nophru-Ka i stowach, ktore
wypoviedziatw momencie Smierci, jaks syn powstanie, by
odzyskad tytat i bedzie via-
datswiatem v imienia ojca, o
i syn pomsci morderstwo
ojca, i syn wezvie Bestie,
Istérej hotd oddaja, i piaski
Dbeda pity krew tych z nasie-
nia Faraona, i taly poviedziat Nophra-Ka.

Wycinki Bestii nr: 18

Kmif/

Sprawa pilna. Kilku nieznajomych pojawito sie, ostatrio
w Drovosie; prawdopodobmie majq jakies informacie na temat
naszych planow. Podejrzewajq moj udziaf. Mam powody wie-
26, ze dotarli do wiadowosci prowadzag, ch do grobu. Jesli
smééujq interweniowac, trzeba uciszyé ici na zawsze.
Zalatwienie tej sprawy zostawiam w twoich rekach. Pamigtaj,
zew y)vzyymb&u odnalezienia grobowea musisz za wszelkq
ceng skrasé [ub zniszczyé ztozone tam zwoje. To zaklecie,
keve zabratbym ze sobq trzydziesci lat temmm, gbybym l:y{ko
wieDzial, e tak rozwing sig nasze V[any, wie moze wpasé
w ich vece.
Hail ng-smf;ctb/

Hauptmann

.a Wielka sala jest pilnowana przez jej straznikow i trzeba wiec
ze sobg symbo{ Starszych. Mgdry cziowiek wie bedzie patvz;g‘
0 gory na owy straznikow, bo inaczej skradng wm uityst. Nie
powinien tez zabieraé ze soéq Zadnej wiedzy, gdy odchodzi, bo
Tnaczej Spigey obudzi si¢ i zabierze owq wiedze, a wraz z nig
takze jego.

‘Wycinki Bestii nr: 25

\IIN: GG moze oAchral 2 karabimy — VAP,
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Wycinki Bestii nr: 16

Ja, Jan Saveczik, pokomy kaptan WSI Drovosna w Roku Panskim 1632 ten spisuje p
towarzyszacymi dziataniom przeciw b L powzietym przez mieszkaricow. Zeznanie to rozmé sie mu-
si od wersji przekazanej Wtadzom Kosciota, ktérych przystano do wyjasnienia wystepku wiesniakow. Tak oto jest to je-
dyny zapis zaprawdg opisujacy zdarzenia, jakie miejsce miaty. Pisze to dla spokoju sumienia, a gdy skoncze zapieczetuje
dokument woskiem z wycisnietym poganskim symbolem, ktéry strzegt bedzie zawartych tu wiadomosci przed ludzmi mo-
gacymi wykorzysta¢ je do celow niecnych lub bedzie sygnatem dla tych, ktérzy beda mogli stanaé przeciw owym sitom.

W Roku Pariskim 1627 trafita w me rece ksigga nalezaca niegdy$ do barona Hauptmanna. Wielki byt to wolumin, a za-
pisany po grecku. Jego tytut nie powinien by¢ tu powtarzany; niejasne wynurzenia heretyckiego poety, ktéry miat by¢ au-
torem oryginatu, zawieraly aluzje do przekletych rzeczy, a takze wzmiankowat metody majace chroni¢ czytajacego przed
demonami i diabtami.

Kiedy w 1628 roku zostata przez barona porwana dziewczyna z wioski, a potem zabita i zrzucona z muréw zamku, jej
szalony z gniewu ojciec poszediszy tam, jat tomota¢ pigsciami w brame wykrzykujac stowa nienawisci petne. Wtedy na
blankach nad brama, w miejscu doskonale widocznym z Drovosny, objawit sie Hauptmann i uzywajac swego piekielne-
go spojrzenia trupem potozyt chtopa, ktérego ciato jeszcze dwa dni lezato pod zamkiem zanim ktokolwiek odwazyt si¢ je
stamtad $ciggnaé.

Whedy wiasnie, cho¢ wiedziatem, iz niemiertelna ma dusz¢ na potepienie skazuje, przeczytatem przekleta ksigge. Tresci,
ktére tam zapisano wstrzasnety mna az do fundamentéw mej wiary i poczutem wnet zimne, czarne rece $ciskajace me ser-
ce. Wolumin opowiadat o potwornych istotach, ktore zyja w innym niz my miejscu. Z notatek czynionych na margine-
sach dtonia barona dowiedziatem sie, 2e czci je jako bogdw, a szczegélnie jedna, zamieszkujaca pod zamkiem w §mierdza-
cej czelusci. Tom 6w mowit takze jak wykresli¢ znak, ktérego owi bogowie nie toleruja i przed ktérym umykaja. Po uzbrojeniu
wiesniakéw w krucyfiksy wzigte z kosciola poprowadzitem ich zatem przeciw szatariskiemu baronowi.

Rozbilismy wrota i rozbiegli sie po zamku w poszukiwaniu barona. Kilku znalazto wejscie do katakumb rozciagajacych sie
pod budowla i odwaznie zagtebito si¢ w ciemne tunele. Szedtem za nimi, a w pewnej chwili uslyszatem przed soba ich
wrzaski. Pospieszytem tam dzierzac pogariski symbol oraz bluznierczq ksigge i po pokonaniu zakretu zobaczytem diabta,
demona ktory istnie¢ nie powmlen Wrzeszczalem patrzac, jak zartocznie pozera wiesniakow weiaz zaciskajacych krzyze
w dtoniach. Wystrzatami i pock ili go do wejscia z pi tem do $mierdzacej dziury, po czym wykutem
poganiski znak w wielkim glazie, ktorym knelismy czelus¢. Nie znalezli barona; jego przekleci studzy zostali wy-
bici a my, po zawaleniu jednej z wielkich wiez, zostawilismy zamek jego przekletemu losowi.

Nigdy nie méwitem o rzeczach, jakie zobaczytem w podziemiach zamku. Podejrzewano ze ci ktérych stracili§my w jaki§
sposob trafili do cuchnacej czelusci znalezionej pod budowla. Nikt nie odwazyt si¢ podejs¢ do otchtani. Obawiam sig, ze
sprowadze na siebie wieczne potepienie za moje dziatania, ale musze opisa¢ to, by oczysci¢ przynajmniej umyst, jesli du-
szy juz nie jestem wiadny.

Jan Saveczik

‘Wycinki Bestii nr: 22 ‘Wycinki Bestii nr: 25

Transkrypcja snu Paula LeMonda, Trzesienie ziemi uderza w Peru!
lipiec 1929 roku

Lima ~ wstrzasy o duZej sile wystapily w ten wee~
,Ziemia zyje... Peru... Géry kendwgémc.h Peru niedaleko od Limy. Stolica by-
Ksiezycowe... trzesienia ziemi... la od um, by nic
to nadchodzi Bestia..." sle nie stato, cho¢ poprzewracaly si¢ ksiaZki w Bl-

blioteca Nacional. Amerykariski ob6z gémiczy spo-
nsorowany przez New World Industries (NWI) byt
o . duZo blizej punktu wstrzagséw, ale jak zapewnia
Wycinki Bestii nr: 28 | 0 Jonathan Harrls, dyrektor kopalni ,Ob6z do-

Dieter, znal pewnych d ~ kilka p ch
drzew itp. — ale nasze kopalnie mstaly doskona-~

S3pied3y w miescie 3ainteresowali sie naszymi d3iataniami. le zaprojektowane i nic si¢ im nie stato”.

Miesskaja w Palace Hotel w San Francisco. Namiers pokdj 17 Peru doswiadczylo w ciagu ostatniego roku niezwy-

T spust 3 +aneucha swego potwora. Bardzo ickuje. Wyjei- klej aktywnosci se,jsmlc.znqj niemal w catosci

d3am do Gizy w oczekiwaniu na D3ien Bestii i nie mam t3asu Wwok6t Li-

sam tego 3atatwit. my. To co nqjmnie,j trzynaste trzgsienie ziemi

o znacznej sile, ktére zostalo odnotowane w wy-
Lang fu mienionym okresie.




Pomoce 125

Wycinki Bestii nr: 24

‘Wycinki Bestii nr: 29

New World, Incorporated™ NW%

Edward Chandler
Centrala NWI w Chicago

Szanowny Panie,

Spiesze donie$é, ze operacja w sektorze
A-48 jest niemal zakohczona. Wydobycie
Niebieskiego Johna wyprzedza plany.
Wkrétce zaczniemy faze wygaszania
operacji, a nastepnie redukcji
aktywnodci w stacji NWI. Nasi
sprzymierzehcy z Y. wygladaja na
zadowolonych z umieszczenia ich

w Waszych planach. Wierze, ze
wszystko péjdzie dobrze.

Ia Shub-Niggurath,
J. Harris

‘Wycinki Bestii nr: 26
14 LIPCA 1910 ROKU

TRAGEDIA NAMORZU

SAN FRANCISCO — Szezatki wraku, najprawdopodobniej z fo-
dzi prowadzonej przez Alexandra Chandlera — przemyslowea z Chi-
cago — zostaly dzi§ znalezione na j plazy dwadziesci
mil na pélnoc od San Francisco. Odkrycie to potwierdza przypu-
szezenia wladzy, ze Chandler i jego zona Pauline zgineli na morzu.

Chandler wraz 2 zong wypoczywali w tym tygodniu w okolicy San
Francisco i najwidoczniej zostali zaskoczeni naglym sztormem przy-
bylym z p6lnocnego zachodu. Wezoraj zgloszono ich zaginiecie, gdy
wypozyczony jacht nie wrécit do portu.

Szezatki zostaly odkryte przez Petera Bairda, ki6ry jest pustel-
nikiem mieszkajacym w okolicy Pearl Beach.

Umierajac Alexander Chandler osierocit swego jedynego syna,
Edwarda, zostawiajac go jedynym spadkobierca rosnacej firmy
Chandler Enterprises. Nie ustalono jeszeze szczeg6léw uroczysto-

Sci zalobnych.

Wezoraj w nocy, okolo 1:20, oko-
lice San Francisco nawiedzilo dziw-
ne, unikalne zjawisko, w formie co
najmniej dwéch piorunéw manifestu-
jacych sie mimo czystego nieba.

George Wilkins, oficer policji
w dystrykcie rzecznym, tak opisal ca-
le zdarzenie: ,To byl z pewnodcia
piorun, ale poruszat si¢ poziomo le-
cac nad ziemia. Wygladalo to tak,
jakby zostat wystrzelony z przeciw-
nej strony Zatoki, z Berkeley albo

Dziwaczne.”

prayszlosé

~ New World, Incorporated™

Dzis tworzymy przyszios¢

Nw%

Edward Chandler
Centrala NWI w Chicago

Drogi Panie Chandler,

Jeszcze raz dziekuje, ze zechcial pan
zapytaé¢ mnie o rade w politycznych
kwestiach dotyczacych NWI; jestem bar-
dzo szczedliwy mogac odpowiedzied.

Na poczatku powiem, ze podsycanie roz-
lewu krwi w Chinach powinno nadal
tworzyé polityczny zamet tak podobny
do tego, ktéry trzymal Rosje po rewo-
lucji. Radze takze kontynuowaé finan-
sowanie anty-brytyjskich separatystéw
w Indiach, ale zaprzestaé wspierania
miodego Jawaharlal Nehru. Nie widze,
by jego filozofia dobrze komponowaia
sie z nasza.

Nie da sie przecenié znaczenia, jakie
jestem sklonny przypisywaé dalszemu
wspomaganiu przez NWI Partii Narodowo-
Socjalistycznej w Niemczech. Silna
wiara ich przywédcédw w dziedziczng,
rasowa wyzszo$é stanowi naturalne po-
taczenie z ideami Bractwa. Wierze, ze
gdyby partia ta zostata poinformowana
o naszych celach, wiaczylaby sie

w nie poswiecajgc wszystkie sity

w dazeniu do ich speinienia.

Z pelnym szacunkiem,
Dr Dieter

Oakland. Minute pozniej, nie wigcej,
pojawil si¢ znowu, tym razem lecac
z powrotem, wracajac przez Zatoke.

Dzis tworzymy

‘Wycinki Bestii nr: 27

DZIWNY FENOMEN ZAUWAZONY NAD ZATOKA SAN FRANCISCO

Profesor z Berkeley powiedzial, ze
najprawdopodobniej byl to piorun
kulisty albo po prostu balon meteo-
rologiczny.

ZoBACZ cuDA WiEku Nauki!
FARMA HYDROPONICZNA! AUTO-ZYROSKOP! ASTRONOMIA! ARCHEOLOGIA!

Otrodek badawezy NWI w Oakland organizuje wycieczki dostgpne publicznie, w dni pracy
o kazdej pelnej godzinie migdzy 9:00, a 17:00. Wigcej informacji pod numerem AW-1347.

Dumni z faktu, ze
JesteSmy sasiadami

NwI




Artefakty

binokle Hauptmanna 58
komunikator czasowy 38

miotacz zimna mi-go 97

tabula rasa 38

urzadzenie migdzywymiarowe 110

Czary

Odstreczenie shana 33

Stworzenie zapory Naach-Titha 74
Wezwanie ducha 17, 23-24

Lokacje, Ameryka
Boston (Massachusetts) 54-59
biuro Boston Globe 55
Cmentarz Wszystkich Serc 55
komenda policji 55
posiadto§é Cornwalliséw 55-59
Buffalo (Nowy Jork) 35
dom Irene LeMond 35
Corbis Wood (New Hampshire) 14-24
dom Tannerhilléw 17-24
dworzec autobusowy 15, 17
Kosci6t Kongregacjonalistéw 22-23
Nowy Jork (Nowy Jork) 34-42
biuro Whitefielda 36-37
kwatera giéwna Wexlera 40-41
mieszkanie LeMonda 39
mieszkanie Peters 39-40
mieszkanie Rodgersa 37-39
mieszkanie Whitefielda 40
sanatorium Woods Estate 41-42
Oakland (Kalifornia) 107-113
o$rodek badawczy NWI 107-113
San Francisco (Kalifornia) 98-106
hotel Palace 107, 111
magazyn 99
Pearl Beach 102-106
$wigtynia Lang-Fu 99-102
$wiatynia Rhon-Paku 101
Windy Point (Poludniowa Dakota) 25-33
chodnik A-28 30
jaskinia Shanéw 32-33
obéz NWI 27-30
rezerwat Sosnowa Grari 30-32

Lokacje, poza Ameryka

Anglia 43-52
dom Branstone’a 48-49

dom Datlera 44, 46
dom Dawe’a 47-48
klinika Lewisa 47, 50-52
kwatera gléwna Synéw Terroru z Tooting 50
miejsce wiecow w Stepney 49
Parlament 52
sklep ,,Polly — wézki dziecigce™ 50
Tooting 49-50
‘Whitehall 52
Egipt 77-84
Giza 114-117
grobowiec Nophru-Ka 82-84
Kair 77
obdz Gallowaya 80-82
pustynia 77-79
studnia Nophru-Ka 79-80
Peru 86-97
Huancucho 87-89
kryjéwka rebeliantéw 93-94
Lima 86-87
0b6z gémiczy NWI 90-93
obdz Indian 93
oltarz Yiga 94
sektor A-48
Rumunia 60-70
Drovosna 61-63
obbz cyganski 64-65
zamek Hauptmanna 60-61, 65-70

Lokacje, kosmos
Celaeno 71-76
Jezioro 74
‘Wielka Biblioteka 71-76
ksigzycowa kolonia mi-go 96-97
Organizacje
Arikara, Indianie 25-26, 31
Biatoarmisci 61-62, 67-68
Huari, Indianie 86-87, 93
NWI 7-9, 25-33, 45, 86-95
Synowie Terroru 9, 43-52
Synowie Terroru z Tooting 43-52
$wigtynie Rhon-Paku 7, 9, 100-101
Unia Faszystowska Wschodniego Londynu 43-52

Postaci

-ABC-

Avery, Betty 36-38
Baird, Peter 102-103



Skorowidz

Bishop. Molly 46

Branstone, Arthur 45-46, 48-49
Bryant, Edith 35, 41-42
Carrington, Agnes 14-15
Carrington, David 14-15

Carrington, Jenny 14-15, 18, 20-21, 23-24

Carrington, Robert 14-17, 44, 77
Chandler, Alexander 10, 102

Chandler, Edward 7-10, 54, 66, 73, 91, 102, 114-118

statystyki 8-9, 116
Chang, Weng 99

Cornwallis, Ambrose 10, 54-55, 57-58

Cornwallis, Jeremy 10, 53-55, 58-59
Cornwallis, pani 10, 54-55
Cornwallis, Sara 54-56

Cousescou, Peter 62-63

Czerwona Stopa, John 30-31

-DE-
Daniels, Lawrence 81
Datler, Terrence 44, 46
Dawe, Helen 47-48
Dawe, Reginald 46-48
Dieter, dr Hans 9, 25, 45, 110-113
statystyki 110-111
Drobne 61
Duch Ktéry Chodzi 87-88
Earlbright, Jason 55
Evans, Stafford 77

-GHI-

Galloway, Ronald 77, 80-84
Goyo, Juan 86, 88-89, 93-94
Grant, Jim 26

Harris, Jonathan 86, 90-93

Hauptmann, baron 7-10, 13, 45, 54, 57-70, 73, 114-117

statystyki 69-70, 116
Hilda 65-66
Holmes, Larry 55

Jackrabbit, William 31-32
Jaredhich, Duncan 73
Jerzy 62

Jurgens, Philip 110-113
Katif, Hamid 77-84

Kemal 78-79, 84

Kopeche, Jan 61-62, 65, 70
.Kuang* 100

LM-

Lang-Fu 7-8, 10, 85, 91, 98-106, 114-117

statystyki 104-105, 116
Lazlo 62, 64-65
Lee, Luther 14-15, 23-24
Lee, Marion 14-15
LeMond, Irene 17, 35, 106
statystyki 35

LeMond, Paul 14-24, 34-35, 39, 41-43, 54, 86, 106

statystyki 17

Lewis, dr Christopher 43-45, 47, 50-52
Lewisa, zdegenerowany brat 43, 51-52
Lewis, Reverend 22-23

Mahmud 84

Mahoney, Mickey 46-48, 52

Martha 15-16, 22-23

Mary 48

Maxwell, James 26

McFarland, Richard 81-82

Mountain, Maria 89

Mountain, Victor 88-89

-NOP-

Neferhotep, Khasekhemre 7

Ngansa — patrz: Duch Ktéry Chodzi

Nophru-Ka 7, 9-10, 106

Norbridge, Kevin 25-29

Nyarlathotep (jako Bestia) 8, 116-117

Peale, Melvin 86, 92-93

Peters, Cecillia 15-16, 22, 24, 39-40
statystyki 16

Poranna Gwiazda, Tommy 29, 31-32

-RS-

Rhon-Paku 9

Richards, Lawrence 91-93
Rodgers, Clarence 34-38, 41-42
Rolph 65-66

Rosalawicz, Siergiej — patrz: Kopeche, Jan

Rukukik — patrz: Bryant, Edith
Sancho 89-90

Sarena 64-65

Saveczik, Jan 63

Semal 84

Shrewsbury, Laban 74-75
Simmons, Erasmus 28, 30
Stuga Ghata 76

Smith, Kevin 45, 49-50

-TU-
Tannerhill, Katherine 14-15, 21-24
Tannerhill, Quinten 14-15
Tant, Oliver 45, 48-49, 52
Thompson, Brad 107-108

Troy, Lillian — patrz: Lewis, dr Christopher

Tudi-6 109, 113
Tyler, Matthew 45, 47-48, 50, 52
Updike, Dan 28

VWY-
Vech 64-65

Wallce, Scott 25-28, 30, 32
Wexler, Bugsy 36, 40-41

Whitefield, Herbert 15-17, 24, 34, 36-37, 40, 106

statystyki 17
Wong, Kai 100
Woo, Yuen 99
Woods, Fabian 41-42
Yarek 62
Ying, Chao 99-100






~ DIIEN BESTI

Oto reedydja Klasyezney juz kampanii do ZEWU
PHIULEIU, nicgdyd noszacei nazwe Gravby
/ Yugaoth™

Jost ok 1927, Amervka powoli staje sie krajem coraz

To crasy Lona Chaney'a, Babe'ego Rutha
i Charlicso Chana

poczatek upadku

bogatsym

T'o cra jazzu 1 wolnoser. To rownies,

Badaczy Tajemnic ezcl

wai, a nawet - Celacno

3 miesiace podrazy i poszuki
A wszvstko po to, by po-
watizmae Bractwo Bestii nim gwiazdy znajda sic

w odpowicdnim ulozeniu

Widawnictwo MAG oferuje koleing pozyeie. ktora na pewno natrakeying
Wasze sesie,

Dzicii bestii to 7ot wirzasaiacych przveod uiayeh w forme kampanii. kiora

przeszly juz do Klasyki wydawnicne RPG i calyn swiecie Jesli poszukujecic

hezpostednici konfrontadii 7 istotami rod

M. esli cicopicic wa brak akeji
i semsacit, praeplatanei <wilami nicopisanei @iz i napiceia - oto dodatek

dly W,

Wiydawnictwo Chaosium opublikowalo wicle podrecznikow do

v Zew Gihulhu
Wadawnictwo MAG opublikuje nailepsze 7 nich w iezyhu polskim. Dotvehesas

ukazaly sic micdzy imnymi

B Mok
® Podreczniy,  NYARL,
gy THRATOrepy

’ HORR

EKSPH

B Prcraaes podioze tbior driewicdu pravgod,

sviazanyeh 2 azmmi srodkami lokomaci).

Straznika (dodatkowe mformacic o zakazanyeh
taiemnych stowarzvszeniach, obeyel
i tatemmiczvch miciseach),

rasach

B Podiecank Badacza Tajemnic (wszystkie informacie dla
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